江苏省“蓝天杯”教学设计评选活动二等奖

上《用7的乘法口诀求商》第一课时教学设计

     杨洋 
	教学内容
	苏教版数学二年级第三册第65页例题及第66页想想做做第1—6题
	学科
	数学
	年级
	二年级

	  教
  材

 分

  析
	学生通过前面的学习已掌握了用2—6的乘法口诀求商的方法，在此基础上本课开始教学用7的乘法口诀求商。用7的乘法口诀求商的例题，以学生做花环的实际问题为素材，从现实的、有意义的情境中提出问题，让学生在相互交流中获得启发，列出除法算式，再利用7的乘法口诀和用口诀求商的方法求出商来。“想想做做”着重练习两方面内容：一是练习用7的乘法口诀求商；二是用除法解决实际问题。

	  教

学

目

标
	1、经历从实际情境中提出并解决数学问题的过程，理解用7的乘法口诀求商的方法，并能正确运用7的乘法口诀求商。

    2、在观察、操作中逐步培养探究、思考的意识和能力，重视发展学生思维的灵活性，向学生渗透“迁移类推”的学习方法，培养学生自主学习的能力。

3、在独立思考的基础上加强合作交流，体验成功的快乐，树立合作交流的意识。

	重点

难点
	让学生在动手实践、自主探索、合作交流中掌握用7的乘法口诀求商的方法。
正确运用7的乘法口诀求商，并具有一定的速度。

	设计理念
	本节课的教学力求体现“数学教学是数学活动的教学”，使学生在一系列的师生互动、生生互动中学习新知识，在活动中去思考、探索、发现、应用，积极参与知识的形成过程。此外，设计了多层次、多形式、生动有趣的练习，让学生乐学、善学、爱学。我想，做对一道题不重要，重要的是能自主选择一种解题的方法。这是让我开心的地方，也算一点小小的幸福。而对孩子来讲，成功的体验幸福指数要大得多。

	设计思路
	抓住学生的年龄特征，设计生动有趣的情境作为切入点，提出问题，引发学生强烈的好奇心和亲切感，营造了积极、活跃的学习气氛，为学生主动参与学习创造了条件。
著名数学家波利亚认为学习任何知识的最佳途径，都是由自己去发现。因此，为使学生积极主动参与教学过程，先让学生动手操作，从实际操作中寻找解决问题的方法，再让学生对照课本，完成例题。这样做，不仅让学生掌握了知识，还激发了学生主动探索的热情，积累了对数学的兴趣，增强了学好数学的信心。利用学生已有的用2～6的乘法口诀求商的知识，引导学生们自己去参与探索，转移类推学会用7的乘法口诀求商的新知识，接着让学生们去观察比较，初步找到乘除法之间的关系，进一步体会到乘法口诀对于正确迅速地进行乘除计算的重要性。

	教   学   过   程

	一、创设情境，引入例题

    1、谈话：同学们，你们来到国英小学已经有一年多的时间了。那杨老师想问一问：你们觉得我们的学校怎么样？为了让我们的校园更加美丽，有几位小朋友正在忙着做花环来装扮我们的校园呢！我们赶紧去看一看，好吗？（出示改编后的例题情境图）

    2、谈话：请仔细观察，从图上你看到了哪些数学信息？（我们一共做了28朵花，每7朵花扎成一个花环）根据这两个信息可以提出什么问题？你能把条件和问题连起来说一说吗？（出示问题1：可以扎成几个花环？）

   【教学意图：抓住学生的年龄特征，设计生动有趣的情境作为切入点，提出问题，引发学生强烈的好奇心和亲切感，营造了积极、活跃的学习气氛，为学生主动参与学习创造了条件。】

    二、探索交流，总结算法

    1、谈话：如果让你利用手中的学具来动手分一分，你行吗？先自己想一想该怎么分（学生独立思考）现在就请同桌合作，拿出28根小棒,先请听清楚要求：同桌两人一人操作另一人说一说是怎么分的。（同桌合作分，教师巡视指导，要求分完后同桌再互相说说是怎样分的）

2、提问：谁愿意上来分一分？（指名上来分圆片，并要求边分边说）

教师适时引导：28朵花，每7朵扎成一个花环，可以扎4个花环。

提问：怎样列算式？（板书：28÷7= ）28÷7等于几呢？你是怎样想的？［完成板书：想：（四）七二十八］口答一下（集体口答）

谈话：请同桌赶紧把学具收拾好放入抽屉，看谁反应最快？（同桌收拾学具）

    提问：请继续看图（出示例图），28朵花，扎成4个花环，根据这两个信息，你又能求什么问题？（注意：要平均）（出示问题2：平均每个花环有几朵花？）

       提问：怎么列式？为什么商是7？［板书：28÷4=  想：四（七）二十八］一起口答一下（集体口答）

3、提问：仔细观察，比较一下，在计算28÷7和28÷4时，有什么相同的地方？先独立思考一下，再同桌讨论交流。（相同点是都用了同一句口诀：四七二十八）

4、阅读课本第65页例题。

谈话：刚才我们一起解决了用除法计算的问题，这一部分内容就在我们数学书的第65页，请同学们把书翻到第65页，轻声阅读这一内容，先看懂图意，再完成填空。（学生阅读，并填空）

    谈话：同桌校对一下。有错的举手。

5、谈话揭题：计算28÷7，想：四七二十八，商是4；计算28÷4，也是想四七二十八，商是7。这就是我们今天这节课所要学习的“用7的乘法口诀求商”。（板书课题：用7的乘法口诀求商）

   【教学意图：著名数学家波利亚认为学习任何知识的最佳途径，都是由自己去发现，因为这种理解最深刻，也最容易掌握其中的内在规律、性质和联系。因此，为使学生积极主动参与教学过程，先让学生动手操作，从实际操作中寻找解决问题的方法，再让学生对照课本，完成例题。这样做，不仅让学生掌握了知识，还激发了学生主动探索的热情，积累了对数学的兴趣，增强了学好数学的信心。】

    三、巩固深化，应用拓展

1、做一做：P66“想想做做”第1题

谈话：下面就请大家通过想乘法口诀计算一些题目，请看（出示：P 66 T 1）

  提问：请仔细观察后告诉老师，你认为这些题目应该横着做还是竖着做？会做吗？请听清楚做题要求：（1）每竖着的三道题为一个小题组，分组完成这些题目；（2）每做完一组题，说说口算这组题分别用了哪一句口诀？

谈话：听清楚要求了吗？请把书翻到第66页，请看第1题，“尺不离手”你准备好了吗？开始答题（教师巡查）

展示学生答案：

            6×7=42       7×1=7       7×5=35

           42÷6= 7       7÷7= 1      35÷7=5

       42÷7= 6       7÷1= 7      35÷5=7

谈话：做完后和大屏幕上的校对一下，同意吗？你做对了吗？有错的举手。快速把书本合上。

提问：请把目光仍旧投向大屏幕，仔细观察每组题，说说你发现了什么？先独立思考一下，再小组讨论交流，请听清楚小组讨论要求：先由各小组组员分别向组长汇报你的发现，然后再由小组长来总结你们一组的发现，在总结时要求以发现1、发现2、发现3等来总结。比一比哪一小组的发现最多？听明白了吗？那开始吧。

（引导得出：（1）每组题用的是同一句乘法口诀，适时提问：每一小组分别用的是哪一句乘法口诀？（2）每组中下面两题的商分别是第一题中的两个乘数；（3）乘除法之间的关系，“相当于”）。

  小结：所以，根据一道乘法算式，你能直接说出相应的两道除法算式的商了吗？

2、你说我说大家说游戏：“想想做做”第2题

谈话：下面我们就进行“你说我说大家说”的环节，也就是根据一句7的乘法口诀说出两道除法算式，你想说吗？ 

先师生互动游戏（师说口诀七七四十九，提问：为什么只能说一道除法算式呢？），再生生互动游戏（指名一生做小老师进行提问）。

谈话：现在老师想提高要求了，要求你根据一句7的乘法口诀分别说出两道乘法算式和两道除法算式？你能吗？同桌试着说说看。（请一同桌示范说）

小结：同学们，像这样的“你说我说大家说”的游戏，课后你可以和你的同学或者和你的家长继续玩，相信你们一定能够做到我们国英小学提倡的“你行我行大家行”。

3、解决问题：“想想做做”第4题

    谈话：同学们，喜欢吃糖葫芦吗？今天我们就一起来做糖葫芦。（出示“想想做做”第4题） 

谈话：请你认真观察图意，根据要求的问题和图中的信息，你能完整地说说每道题的条件和问题吗？该怎样列式解答？［42÷6= 7（串）42÷7= 6（颗）］

提问：请你观察比较一下，这两道题有什么相同点和不同点？先独立思考一下，再同桌交流。

谈话：谁来汇报？（相同点：都是用除法来计算；不同点：一个求的是份数，一个求的是每份数）

小结：同学们，这就是平均分的两种分法。

4、口算比赛：“想想做做”第3题

谈话：同学们，下面即将要进行的是口算比赛，有信心吗？请看书本第66页第3题，要求用2分钟时间独立完成。准备好了吗？开始。

请做得最快的学生汇报答案，核对答案，了解学生计算的正确情况，提醒注意容易出错的题。任选几题要求学生说一说是怎么想的。评选出今天的口算高手。

    【教学意图：利用学生已有的用2～6的乘法口诀求商的知识，引导学生们自己去参与探索，转移类推学会用7的乘法口诀求商的新知识，接着让学生们去观察比较，初步找到乘除法之间的关系，进一步体会到乘法口诀对于正确迅速地进行乘除计算的重要性。这一层次的教学，把“想想做做”中的题目用游戏的形式呈现，利用学生熟悉和喜爱的东西，让学生在游玩中解决了数学问题，在轻松愉悦的情境中巩固了所学的知识。】

    四、总结质疑

    提问：同学们，今天我们一起学习了——（齐读课题）。你学到了什么？和同桌交流分享一下。还有什么疑问吗？

【教学意图：让学生对本节课的内容说一说，体会成功的乐趣，提高学习的积极性和主动性。】

五、探究活动

1、拍“7”游戏

谈话：大家学得真好！杨老师想奖励大家一个游戏，想知道什么游戏吗？是

个拍手的游戏，你们会拍手吗？拍一个给老师看看。今天的拍手游戏就叫“拍7游戏”（出示游戏规则）

拍7游戏：                    游 戏 规 则

（1）、从1开始数，以开火车的形式依次往下数数。数数的范围是1～50这50个数。

　　（2）、每当数到个位是7的数，或者数到7的乘法口诀中的任意一个积都不许出声音数数，只能拍一下手，下面一个人再接着数下去。

　　（3）、如果犯规了，可以用背诵7的乘法口诀来“处罚”。

2、开放题

在□里填上合适的数。
□÷7=□      □÷□=7      7÷□=□  

【教学意图：使学生熟练掌握7的乘法口诀，锻炼学生们的快速反应、判断能力。】

板书设计：              

用7的乘法口诀求商

28÷7 = 4     想：（四）七二十八
28÷4 = 7     想：四（七）二十八
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