	学校：常州市居前街小学
	年级：一年级
	班级：一（6）班
	人数：42

	学科：数学
	课题：6、5、4、3、2加几
	教师：王璐
	日期：2013.1.6

	一、教学目标

1．让学生经历从实际情境中提出并解决问题的过程，理解6、5、4、3、2加几的方法，能比较熟练地计算6、5、4、3、2加几。
2．在观察、操作中逐步发展探究、思考的意识和能力，重视算法多样化，发展创新意识和思维的灵活性。

3．继续培养学生的合作意识和学习兴趣,让学生应用知识解决生活里相关的实际问题，体会数学的作用。
二、制定依据

1．教材分析

教材提供的例题后问“你想怎样算？”引导学生用学会的凑十法算，同时兼顾不同发展水平学生的需要，允许算法多样化。

2．学生分析

通过学习9、8、7、加几的学习，学生对20以内进位加的计算方法已经基本掌握，因此学生可以通过思考，自主地探索6+5的算法。

	教学过程

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	常规积累
	1. 前面我们学习了9加几，8加几，7加几，你能出两题考考你的同桌吗？

2. 出示算式：9+3 8+5 7+6

要求：选一题自己轻声说说先算什么，再算什么。

3. 回顾提问：我们在学习这些加法时用的什么方法？

4. 教师总结：我们用凑十法时要见9想1，见8想2，见7想3，正好凑成10。
	同桌两人互出题考一考。

请三个学生说一说。

凑十法
	熟练计算。回顾凑十法的计算过程。
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	1、 自主尝试，探索新知
1.前面我们学习了9加几，8加几，7加几，猜猜我们今天学习什么？6加几的算式有哪些呢？（生边说师边板书。）
2．我们先来研究6+5，你会算吗？打开思考本，把你的想法写下来。 
追问：你看得懂吗？说说你的想法。这两种都是用的什么方法？
3 试一试 6+6 把你的计算过程轻声得说一说。
4．下面还有三题：6+7 6+8 6+9，数字有点大的，好像有点难，但是又好像在哪见过，和同桌说说你准备用什么方法计算。 
选一道题说说口算方法。
5.总结：这里我们用了凑十法，还用了找好朋友的方法，你觉得哪种算法更简单呢？

6.练习：老师按照顺序点算式让学生抢答，再打乱顺序点算式抢答。

二、应用方法，继续探索
1.6加几的加法学完了，5加几的算式你会写吗？打开思考本写一写。写完后想一想哪些你会算了，说说你是怎么算的。
2.我们会发现用找好朋友的方法来计算题目比较题目，想想4+□里面有哪些算式可以用这种方法呢？（师提醒：我想到了4+9）如果学生答不上来提醒，3+□呢？2+□呢？

3.总结：我们把6，5,4,3,2加几的算式都学完了，你能把它记住吗？用你自己喜欢的方式背一背，背完后抽两题考考你的同桌。
三、游戏实践，巩固练习
1.全班练一练，女生报答案，男生判断，男生报答案，女生判断。

2.开火车，抽卡片。
3．“想想做做”1。

（1）讲述：小兔子还为大家准备了好多水果。（出示想想做做第一题的图。）
（2）小朋友能根据所看到的水果，列出两道加法算式吗？
（3）选择一道题目说说：你看知道了什么，怎样列式的。

 4．想想做做第2题。
（1）观察每一组题目，说说发现了什么？想一想这些题目的结果会怎么样呢？
（2）验证发现。

（3）讲解：遇到较小的数加较大的数时，除用凑十法外，还可以利用已经学过的相应的加法算式来计算。
5．口算比赛。

用喜欢的方法口算想想做做第3、4题。

6．吃萝卜游戏

刚刚口算做得又认真又会检查的小朋友今天得到了一个神秘礼物。请拿到萝卜的小朋友上来一起吃萝卜，如果他答对了，大家就一起说：啊呜；如果打错了，就一起说：次~~~
	生齐答：6加几
6+5 6+6 6+7 6+8 6+9

预设：
（1） 把5分成4和1，先算6+4=10，再算10+1=11

（2） 把6分成1和5，先算5+5=10，再算10+1=11。

凑十法
生说一说后全班交流。
同桌讨论后全部交流。
用好朋友的方法来算，想前面算过的算式。7+6=13 8+6=14 9+6=15
学生体会，这里不强调用那一种方法更好。
学生用自己喜欢的方式去记一记所有的算式。

学生全班口答。

生写一写。
5+6 5+7 5+8 5+9

全班交流，用找好朋友的方法把算式的结果算出来。
生答一答，还有4+7 4+8 4+9 3+8 3+9 2+9

生用找好朋友的方法把算式的结果算出来

学生自主背一背，然后考考同桌。

全班一起练一练。
全班一起练习。

学生独立完成练习后全班汇报。如：我看到有两堆樱桃，左边一堆有4个，右边一堆有8个，一共有12个樱桃。4＋8＝12。
学生独立完成P94想想做做第2题，验证发现。

进行口算比赛。

学生有序上来玩游戏。

	探索算法时，兼顾不同发展水平学生的需要，鼓励学生用不同的方法进行计算，使学生自觉优化算法，使每一个学生都能在探索算法的过程中获得成功的体验，得到不同的发展。

着重通过对后两道题不同算法的比较，使学生认识到可以利用已经学过的算式推算出相应算式的得数。

借助直观图，使学生进一步体会两个加数交换位置，得数不变。

通过相应的两道算式的对比，引导学生体会算式之间的联系，领悟并主动应用这一算法。

通过解决简单的实际问题，继续培养学生收集、整理信息的能力。

让学生在游戏中巩固所学的知识，增强课堂的趣味性。

	全课小结
	通过这节课的学习你有哪些收获？用哪种方法来计算比较方便？
	学生说一说。
	让孩子学会总结，锻炼自己的语言。

	反思重建
	这节课整体结构较清晰，但是后面的4,3,2加几出来的时候是块状的，最好一下子整体呈现，这样看起来比较连贯。课堂上我的教态和语言系统还要逐步完善。对于一个新教师，最重要的是基本功，写等于号时要用直尺打，以后课堂上也要记住。


