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	※ 教学目标：
●进一步了解有关昆虫的知识，感受昆虫世界的奇妙。
●指导学生尝试利用废旧材料制作怪虫。
●培养学生的动手动脑能力，激发学生的创作热情。
※ 教学工具：
教师：手工工具、废旧材料
学生：手工工具、废旧材料
※ 制定依据：

★ 内容分析：
本课《我做的虫》是昆虫单元的第二课，在前节课了解、欣赏昆虫与初步尝试昆虫的连环画创作的基础上，引导学生大胆想象，运用改头换面、夸张变形、添加减少等方法，设计出奇特的昆虫形象，培养学生的动手动脑能力，激发学生的创作热情。

	教   学   过   程

	教学环节
	教师活动
	学生活动
	设计意图

	一、导入
	1、猜谜

小小娃娃兵，四处寻猎物。物虽比已大，团结便解决。
师总结：蚂蚁虽小，但它们能拖动比自己身体大许多倍的物体。而且当它们团结起来的时候，能够发挥出巨大的威力，可以说是“无坚不摧”。
2、欣赏老师课前制作的各类昆虫。
教师总结：这些昆虫非常生动、可爱，大家想不想也来动手捏一只昆虫？

揭题：《我做的虫》
	1、蚂蚁
有的虫子爱群居，有的虫子爱独居。蜜蜂、蚂蚁就是爱群居的虫子，它们有自

己的社会，有国王和士兵。蚂蚁会种粮、放牧、打猎、还能预知天气变化，全班同学集中交流。

2、蚂蚁：身体分为头、胸、腹三个部分，且身形細长，有一对触角，三对足。
蜻蜓、瓢虫、蝴蝶
	用谜语导入，激发学生兴趣。
并告知学生蚂蚁的伟大。
通过教师的范作引发学生的兴趣，愿意做一

做。



	二、探索
	教师以蚂蚁为例做示范
教师巡回指导

欣赏科幻片《怪虫大战》中的怪虫。

学生讨论：影片中的怪虫分别长得什么样子？
教师总结：科幻电影中的怪虫既新奇又可爱，设计师们主要采用了三种方法来设计这些怪虫形象的：
师：刚才我们欣赏了科幻电影中的怪虫形象，在现实生活中也有一些昆虫长得非常怪异，下面让我们一起来欣赏。
	学生观察并讨论
学生作业
1、拼虫虫、

2、捏虫虫
生各抒已见
（1）改头换面法。比如在天牛的身上加上蜻蜓的头。

（2）夸张变形法。

（3）添加减少法。
生：欣赏飞蚁、天牛、瓢虫的外形并说出特点。
	学生自己动手实践。
从小朋友感兴趣的入手，让小朋友迫不及待动手。

	三、实践
	刚才我们欣赏了科幻电影中和现实生活中的怪虫形象，请先思考，再用黏土试着捏一个怪虫。创作练习：

以小组为单位，自编一个《怪虫之家》的故事，小组成员选取故事中一个怪虫形象把它利用废旧材料制作出来。

要求：形象新颖、特征鲜明。
教师辅导
	学生作业
	以小组合作形式来捏怪虫，可以让学生有思考得空间，大家共同探讨，各自发表意见。

	四、点评
	师评
	自评、互评
	多种评价方式锻炼学生的能力。


教学反思：
根据虫子的主要类别,选择自己想要设计的一种,在其外观方面进行总体设计。对自己喜欢的虫子的优劣提出自己的意见,发表自己的看法,提出改进建议是一个难点。不过小朋友都习惯在粘虫子的同时给他们添加一些有趣的背景，使之作品更完美。
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