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1、 现状分析

1.幼儿分析

我班幼儿45名，其中男生27名，女生18名，经过小班、中班、大班上两年半的区域活动开展，本班幼儿都乐于参与到各个区域活动中。大部分幼儿都能根据自己的喜好自主的选择不同的区域进行游戏。班级中各个区域中的材料，孩子们都愿意进行尝试与探索。除了少部分幼儿，如朱逸宸、黄祖晨、张文浩等还不知道如何选择区域游戏，其他幼儿多能关注自己感兴趣的游戏活动，并通过与材料的互动中有所发展！

同时大班上学期，我们着重对区域的设置和材料的投放进行了调整，让区域之间变得连通，增加了很多低结构材料，幼儿的区域活动积极性有了明显提高，并且在自主选择时更加开放自由了。现在本班幼儿即将升入小学，根据幼儿的年龄特点，我们将继续关注课程游戏化中区域材料的投放，通过幼儿与材料间的互动和教师对幼儿游戏的观察和指导，梳理出活动区材料投放的有效策略。

2.教师分析

本班级有三位教师和一位保育员阿姨，其中一位是男教师一位是实习教师，周老师工作经验较丰富，在对活动区材料投放方面有些经验。姚斌杰老师是工作一年以上的新教师，但是对各种区域材料的投放、区域玩具的使用很有丰富的经验，也乐意经常搜集适合幼儿年龄阶段的玩具、材料等。贺颖慧老师虽然是一名实习老师，但是在大一班已经有半年的工作经验，会关注区域游戏中幼儿的状态，并引导幼儿如何恰当地使用材料！丁阿姨是幼儿保育方面非常有经验的阿姨，也乐于与幼儿在进行区域活动时互动。

3.家长分析

经过二年半区域活动的开展，本班大部分家长对区域游戏活动的作用具有一定的了解，同时也乐于协助教师搜集一些区域材料。
二、研究方法：

本课题主要采用文献法、调查法、观察法、案例分析法、行动研究法等对幼儿园活动区材料投放展开研究：

1.文献法：学习相关的教育理论和文献资料，了解国内外该课题研究的现状，为该课题提供理论支撑。

2.调查法：为了达到设想的目的，制定某一计划全面或比较全面地收集研究对象的某一方面情况的各种材料，并作出分析、综合，得到某一结论的研究方法。本研究试图调查幼儿已有经验及幼儿园区域活动中材料投放的现状。
3.观察法：在自然条件下，有目的、有计划地观察客观对象，搜集、分析事物感性资料的一种方法。本研究中随机抽取部分幼儿作为观察对象，观察记录幼儿在区域活动时操作材料的情况、使用材料的频次和持续的时间等。
4.案例分析法：是研究者如实、准确的记录某一时间发生、发展、变化过程并进行分析、研究的一种方法。本研究中将选取部分幼儿作为案例分析对象，观察幼儿在活动中使用材料进行游戏的过程。
5.行动研究法：在本园实施现状的基础上，不断改进优化，积累行之有效的策略与经验，对研究的内容实施假设、研究、分析、归纳和总结，形成预期成果，达到研究目标，以期促进园所课程游戏化建设的推进。

三、研究目标

1．促使幼儿更有兴趣地参与到活动区游戏中并与材料产生有效互动，从而获得丰富的知识与经验，能力得到不同程度的提高。

2．促进教师观察、反思等专业素养的提高，并能掌握活动区材料投放层次性的有效策略与方法，从而提高活动区的实效性。
四、研究时间
1．研究时间：2017年2月~2017年6月

2．研究对象：滨江大一班幼儿45名，年龄6~7周岁。

3．调查方式：广泛收集资料进行分析研究，撰写资料综述。观察法，幼儿区域游戏活动时教师现场观察记录并分析。

（1）观察记录幼儿操作材料的情况、游戏内容。

（2）观察幼儿使用材料的频次和持续时间 。

五、具体措施

（一）加强理论学习，跟进教育理念。
认真贯彻《国家中长期教育改革和发展规划纲要》（2010-2020）《幼儿园工作规程》、《幼儿园教育指导纲要（试行）》、学习《走进新课程：与课程实施者对话》、《从理念到行为——幼儿园教育指导纲要（试行）行动指南》、《3-6岁儿童学习与发展指南》、《中国学生发展核心素养》，读懂《0—8岁儿童学习环境创设》等专著，《让理论看得见.生活与幼儿教育》（虞永平）、《儿童立场：教育从这里出发》（成尚荣）、《发展适宜性游戏：引导幼儿向更高水平发展》、《幼儿教育观察方法》（周兢，王坚红）、《儿童的一百种语言》（（美）卡洛琳·爱德华兹等著）、《多元智能》（（美）霍华德·加德纳）、《浅谈幼儿园区域活动中材料的投放》(魏光辉)、《幼儿园区域活动中教师指导行为的研究》（李会敏）、《幼儿园区域活动环境创设与材料投放的优化策略》（高芬）等书籍、文章及部分网页。注重从理论层面到实践层面的过渡，从有效促进对理论认识层面到操作层面的过渡。
（二）实践研究
1.开展针对班级不同活动区及不同发展水平幼儿投放材料策略的研究
根据大班下学期幼儿的年龄特点，将教室区域划分为：建构区、益智区、棋类区、美工区、科探区和图书区六大类，动静相宜。其中科探区和美工区靠近水源，并有相连通的材料柜两个，幼儿可以根据自己在区域中的需要选择这些材料进行探索或者创造！连通的材料柜中摆放的都是各种不同类型的低结构材料，并用相对应的框子装好摆放出来，幼儿自主选择。本学期着重对建构区和益智区材料投放进行研究！建构区开设桌面建构和地面建构两部分，桌面建构主要以雪花片和乐高为主，地面建构提供各种积木、盒子以及小兵游戏供幼儿摆设场景，同时大班下学期为让幼儿能先计划再行动，地面建构摆设出了画架，让幼儿先计划自己的建构场景再实施行动！益智区分为益智和棋类两大类，棋类区提供了不同的幼儿感兴趣的棋如：五子棋、四子棋、象棋、斗兽棋、飞行棋、跳棋、大富翁等，益智区提供了纸牌玩具和亿童玩具……
2.开展教师观察、指导、评价幼儿区域策略的研究

在区域游戏时，教师有目的地观察幼儿与材料的互动情况，针对幼儿不同的行为表现分析材料投放的适宜性，寻找对策进行有针对性、合理性的调整，以此推动区域活动顺利开展。
对在区域游戏过程中出现困难或纠纷的幼儿，教师可采取适宜的介入方法进行引导或指导（平行介入、交叉介入、垂直介入）。每天的区域游戏后，教师要对本次的区域活动进行评价，评价的方式也有多种，可采取照片或视频的情景再现式。也可采取幼儿作品展示式，目的在于通过交流，让班级中所有幼儿再次感受各个区域的不同玩法和功能，同时作品展示也可起到以优带次的作用，促进幼儿的进步与成长。
3.开展材料投放与幼儿行为发展之间的研究
区域活动后要、及时组织幼儿进行交流分享活动，整理、迁移、提升幼儿经验，激发幼儿再次探索的欲望，并从幼儿的行为中反思材料投放的科学性和合理性。每天观察并记录幼儿进入区域中的人数及使用该区域中的材料的频率。幼儿使用较少的材料教师应及时作出调整及反思，促进区域材料使用程度的最大化。其次要观察区域中的材料是否满足幼儿的需求。
六、预期研究成果

1．班级课题研究计划和总结。

2．完成一篇课题论文。

3．梳理、上交幼儿每一个区域投放的材料、发展目标以及指导策略。
4．班级区域对外开放两次。

5．每月撰写有关课题的区域材料案例，与学习故事相结合。
