
《幼儿园小班绘本活动游戏化之实践研究》方案

常州市新桥中心幼儿园   杨路
一、研究背景

绘本又称为图画故事书，是一种以图画为主，文字为辅，甚至是完全没有文字而全是图片的书籍。这类书籍特别强调视觉传达效果，版面大而精华，插图不仅具有辅助文字传达功能，更有强调主题内容的表现，以引发幼儿观赏及阅读兴趣为目的。孩子对于图画的观察力往往超乎成人的想象，好的图画书中的图画能潜在地引起好奇心，激发想象，让孩子一遍又一遍地看，每一次都能感知到不同的喜悦。

美国著名教育家吉姆．特利里斯指出：“如果你能引导孩子迷上读书，那么你所影响的不仅是孩子的未来，而且直接影响整个下一代孩子的未来。”读书不仅可以使人开阔视野，增长知识，还可以使人明理，为人生导航。作为一名幼儿园教师，引导幼儿爱上阅读，我们责无旁贷，而绘本是被全世界公认为是最适合孩子阅读的图书，那么如何让小班的孩子接受并且爱上绘本？如何在幼儿园游戏活动中,利用优秀的幼儿绘本读物,让幼儿快乐阅读呢?根据幼儿园的课题研究，我们开展了《幼儿园小班绘本活动游戏化之实践研究》的课题研究，尝试将绘本内容融入到幼儿的游戏活动中，让幼儿对绘本有进一步的了解，让幼儿的游戏活动更加丰富多彩，从而激发幼儿的阅读兴趣。

二、理论依据

1.蒙台梭利的儿童发展敏感期理论。蒙台梭利认为儿童对于特殊的环境刺激有一定的敏感时期，这种敏感时期与生长现象密切相关，并和一定的年龄相适应。敏感期是幼儿的学习关键期，儿童发展就是建立在敏感期所打下的基础之上。0～6岁是语言敏感期，语言能力影响孩子的表达能力，经常和孩子说话、讲故事，加强孩子的表达，可以为日后的人际关系奠定良好基础。孩子的阅读能力虽然较迟，但如果孩子在语言、感官等敏感期内，得到了充分的学习，其阅读能力就会自然产生。蒙台梭利的儿童发展敏感期理论，为我们在幼儿园开展绘本研究提供了有利的理论支撑。
2.儿童心理发展理论。心理学的研究认为，4岁左右是图形认知的关键期，从绘本中获取故事的能力并不是天生就有的，它要依靠在孩子认真的阅读中，逐渐熟悉并理解画家艺术语言--"视觉文字"，这对于幼儿来说特别具有学习的意义。如果孩子在识字之前就在听故事和欣赏图画之中受到熏陶，知道图画书里有不尽的乐趣，就会开始主动地看书。如果图画书只被用作学习或道德教育，那么就失去了它的本质，无助于孩子精神世界的成长。

三、研究现状综述

关于游戏与幼儿园教学关系的研究,以游戏为幼儿园教育的基本手段的思想并非新兴的，自从游戏对儿童发展的价值被教育家发现以来，游戏就与教学密不可分。西方关于游戏与教学结合的思想可以追溯到古希腊的柏拉图，在他创办的学园里，对儿童进行教育的主要途径就是游戏，他也是历史上“第一个从理论上论述应该对儿童游戏施加控制”的教育家；亚里士多德提出游戏是七岁以前儿童教育的一种方法；法国的卢梭认为“儿童在游戏中所学的比在教室里所学的价值要大一百倍”；夸美纽斯从他的“适应自然”思想出发，把游戏作为他在母育学校体系中对儿童进行全面教育的手段；福禄贝尔提出的“游戏教学原则”是第一次明确提出游戏与教学相结合思想的论述他对游戏给予了极高的评价，认为“儿童的自我活动和游戏，不仅形成了他的整个未来生活的萌芽，而且也形成了他整个未来生活的核心”；蒙台梭利有句名言“游戏是儿童的工作”，认为游戏是儿童适应将来社会生活的不二法门。

在我国，关于游戏与教学相结合的论述古已有之。孔子的“知之者不如好之者，好之者不如乐之者”，“乐之”是为学的最佳境界；明代教育家王阳明提出“今教童子，必使其趋向鼓舞，中心喜悦，则其进自不能已。”，主张激发学生的内在动机，体验学习过程的愉悦；近代，陈鹤琴主要幼儿教育应当通过游戏来进行，实施“游戏性教育”，认为“要发展儿童活泼的精神，非让儿童游戏不可，游戏就是儿童的生活。”刘焱认为游戏是幼儿基本活动和基本需要。

虽然各家关于游戏与教学相结合的观点不尽相同，但有一点是共通的：游戏是促进教学的一种有效手段。

四、研究价值

本课题拟从对幼儿园小班绘本游戏化现状的反思引起理论层面对“小班绘本教学活动应如何开展”的探究，最终归结于对幼儿教师和幼儿园教育实践的指导，具有理论价值和实践意义。

1.理论价值

在《指南》背景下，对幼儿园集体教学活动游戏化的探索一方面可以丰富游戏与幼儿园集体教学活动相融合方面的理论研究，另一方面有助于深入把握集体教学活动游戏化的主要影响因素，为促进幼儿园教学游戏的组织和实施提供理论基础和依据。

2．实践意义
一方面，本课题试图从实践的角度，通过观察与访谈，调查当前幼儿园绘本游戏化教学活动的组织与实施中存在的问题，来分析其存在问题的原因，让更多的人了解幼儿教育、教学的现状。另一方面，本课题将在幼儿园小班集体绘本教学活动游戏化组织与实施中存在的问题及原因分析的基础之上，提出小班绘本教学游戏化实现的对策与建议，以期能够对提高幼儿园教育质量与效率，激发幼儿学习兴趣和热情，促进幼儿成长和发展的协调一致起到一定的实践指导意义。
五、研究目标

1. 将绘本与游戏相结合，通过角色扮演等形式，让幼儿体验阅读的乐趣，激发幼儿的阅读兴趣。

2. 在游戏活动中，运用各种教育的方式方法，引导幼儿学习正确的阅读方法，培养幼儿养成良好的阅读习惯。
3. 深入挖掘绘本图画书的教育价值，探索有效使用方法。
六、研究内容

此课题的提出，旨在有目的地选用贴近幼儿生活经验内容的绘本故事, 将绘本与幼儿游戏相结合，通过角色扮演等形式，让幼儿更自然地投入到游戏当中，真正做到从玩中学。本课题我们将为幼儿创设良好的游戏环境，引导幼儿在游戏中和绘本形成互动，让孩子的游戏内容变得更为丰富，游戏中呈现孩子们熟悉的阅读内容，调动孩子边说边表演的热情。同时孩子们在游戏中对绘本进行再次的阅读，加深对绘本的理解，实现绘本阅读与游戏的有效融合，让孩子们在游戏中感受到阅读的快乐!

七、研究方法

1.文献资料法：主要是通过对经典绘本、相关文献资料和网络资源的查询和研究性阅读，为本课题阅读素的开发提供一些原始的资料，同时也提供参考和借鉴。

2.经验总结法：对通过撰写读书笔记、经验论文，提升教师的反思总结能力。在实践研究过程中注重过程性资料的积累，采用边研究边总结的方法，不断进行概括和归纳，及时提炼经验、摸索规律、提升认识，逐步形成具有一定理性价值的研究成果。

3.行动研究法：根据课题方案实施研究，在不断实践的基础上不断验证、充实、调整方案，提出新的思路，并付诸于实践，如此循环，确保课题的顺利开展。

4.案例研究法：跟踪不同阅读能力的幼儿，通过观察记录，分析形成案例，寻找规律，提高认识。

八、研究步骤

1.第一阶段——课题筹备阶段（2016年5月—8月）

（1）收集资料，学习分析，撰写个人研究方案。

（2）进行文献研究，广泛查阅搜集与本研究相关的资料，方便研究工作的开展。

2.第二阶段——课题实施阶段（2016年9月—2018年1月）

开展课题研究与活动实施，定期交流课题研究进程与小班集体教学活动游戏化研究情况；跟踪实施与反馈，做好过程性资料的整理与收集。

（1）起步阶段（2016年9月—2017年1月）

查阅各类相关文献，进行文献研究，将游戏化的精神贯彻落实于实践中，对比发现问题所在；设计小班绘本活动游戏化方案，并组织实施与研讨分析。

（2）丰富内涵阶段（2017年2月—2017年6月）

结合实践，继续完善课题研究方案。加强相关理论学习，研究小班绘本活动游戏化中的教师行为、小班幼儿行为，进行微格分析，撰写案例与个案，总结提炼小班绘本活动游戏化中教师的可为与可不为，形成文本资料。

（3）深入研究阶段（2017年7月—2018年1月）

及时总结研究情况，完善文本资料，按计划进行阶段展示，保证研究工作高质量地进行。

3.总结阶段（2018年2月—2018年5月）

整理资料，全面总结研究工作,撰写课题研究总结。
