幼儿园中班社会集体教学活动游戏化研究
2016-2017学年度第一学期  班级老师：宗鸣霞 黄慧    执笔：宗鸣霞
一、课题的提出：
社会领域教育活动是在一定教育目标指引下，运用一定的方法、采取一定的手段、选择一定的形式作用于教育对象，使教育对象在社会性方面获得发展的过程，即达成幼儿社会教育的目标的过程。社会领域教育是幼儿园教育的一个重要教育环节。《幼儿园教育指导（纲要）》指出：“社会领域的教育具有潜移默化的特点。幼儿社会态度和社会情感的培养，应渗透在多种活动和一日生活的各个环节，要创设一个能使幼儿感受到接纳、关爱和支持的良好环境，避免单一呆板的言语说教。”然而在幼儿园教育实践中，教师们对怎样开展社会活动才能提高活动的趣味性等方面还存在许多困惑和问题。这让我们不得不将目光投向幼儿园的社会领域教育实践，去反思究竟如何开展幼儿园的社会活动才能激发幼儿的兴趣？怎样才能使社会活动游戏化？

游戏是一种复杂的活动，从教育的观点看，游戏和学习及教育有关。《幼儿园教育指导（纲要）》指出：“玩是幼儿的天性”、“以游戏为基本活动”。《3～6岁儿童学习与发展指南》中指出：“幼儿的学习是以直接经验为基础，在游戏和日常生活中进行的”。由此可见，游戏在幼儿生活中具有重要地位和作用。幼儿活泼好动，思维具体形象，游戏符合幼儿的心理和年龄特点。所以在社会教学中，将游戏渗透到社会活动的各个环节中，让幼儿在游戏中通过想象、探索和智慧，是身体和个性在欢乐和喜悦中发展起来，让游戏真正有效地实现其独特的教育功能，促进幼儿社会性的发展。将幼儿社会活动游戏化,不仅能使枯燥的社会活动变得生动有趣,而且使幼儿的思维变得更加敏捷,活动的兴趣和主动性大大提高。
二、概念界定：

社会活动游戏化是指把幼儿社会教育的目标、内容、要求融入各种游戏中，让幼儿从中感知、积累有关的社会的知识和经验。将社会融入各类游戏中，一方面能让幼儿在游戏中发现社会问题，另一方面，能让幼儿在运用各种方法解决游戏中某些简单问题的过程中了解现状、寻求方法、学习互助、体验成功的一种集体教学活动。

三、课题理论依据： 
幼儿阶段是儿童社会性发展的关键期：2-4岁是儿童秩序性发展的关键期，3-5岁是幼儿自我控制发展的关键期，4岁是幼儿同伴交往发展的关键期，5岁是幼儿由生理性需要向社会性需要发展的关键期。游戏是幼儿活动的主要形式，著名教育学家陈鹤琴说过:“游戏是孩子的生命，游戏是孩子获取知识的基本活动形式。”在幼儿社会性发展中游戏起着重要作用，如果我们抓住其生理、心理上的敏感期，提供孩子适当的游戏环境，就能取得事半功倍的效果。
四、研究目标: 
通过本课题的研究，旨在达到以下目标： 
1．能主动地参与各项活动，在活动中快乐且有自信心； 

    2．乐意与人交往，学习互助、合作和分享，有同情心；

3.能感知自己的情绪以及他人的情绪，初步掌握调节情绪的方法。
五、研究内容及操作策略: 
（一）研究内容：

1.调查并分析现阶段中班社会集体教学活动游戏化的现状。

2.研究中班社会集体教学活动游戏化的设计与实施。

3.研究中班集体教学活动游戏化中的教师行为、幼儿行为。

（二）操作策略

1.教师个人加强理论学习。

(1)学习纲领性文件。

研读《指南》社会领域，进一步明确幼儿园社会活动的目标，原则和具体操作方法，清晰认识，规范行为。

(2)学习专业性书籍。

通过浏览网络，翻阅书籍等形式学习与课题研究相关的内容，丰富自身专业知识。积极参与课题组组织开展的学习交流会，分享学习感受，提高学习效能。
2.集体活动中促进幼儿社会性发展

本学期我们致力于幼儿情绪情感的培养，和幼儿自我意识和合作意识的培养，展开的活动主要是围绕这两面。幼儿活泼好动，思维具体形象，游戏符合幼儿的心理和年龄特点。所以，在本学期的社会活动中，我们将游戏渗透大社会活动的各个环节中，让游戏真正有效地实现其独特的教育功能，促进幼儿社会性的发展。

（1）用游戏的趣味性来激发幼儿对社会活动的兴趣。
运用游戏进行社会活动教学时，教师要用游戏的趣味性来激发幼儿的活动兴趣，使幼儿能积极参与到社会活动中来，并在活动中感受到快乐和自信，也促使幼儿对所要掌握的只是内容有更深入的关注。所以在社会集体活动中，教师充分利用幼儿喜欢玩游戏的特点，吸引他们的注意力，充分调动他们的活动积极性，使他们能积极主动地参与到活动中来，以便达到更好的教学和学习效果。

（2） 用游戏的精妙性来提高幼儿的学习效果 
运用游戏进行社会活动教学，教师注意游戏要有情绪和精妙，才能在教学活动中提高幼儿的学习积极性，充分调动幼儿的参与欲望，使游戏在教学的过程中真正发挥出活跃气氛、调节情绪、促进教学的功效，从而提高幼儿的学习效果。
（3）用游戏来使幼儿成为活动的主导者
运用游戏进行社会活动教学时，教师要使幼儿真正成为活动的主导者，掌握学习的主动权。游戏活动中的观察是一种有目的、有计划的感知活动，不仅构成了游戏的前提条件，而且贯穿于游戏的整个过程，促进幼儿认知全面的发展。所以，教师在社会活动设计的过程中要将这些要求完全渗透进去，只有这样，才能把社会活动完全做到游戏化。因此，教师要事前了解活动的过程，设计好活动的内容，将教学活动游戏化，将感知活动贯穿在社会活动过程中。
六、课题研究的对象：
常州市新桥中心幼儿园西阆苑中七班班全体38名幼儿 
七、课题研究的方法：
1．观察法：对幼儿园中班社会集体教学活动游戏化活动的组织与实施过程进行非参与式观察。主要对活动主题的确定、活动方式方法的选择、活动的组织开展、活动的总结评价等三个阶段中教师的教学行为、中班幼儿行为与情感体验进行观察。以发现幼儿园中班社会集体教学活动组织中是否以及如何采用游戏的方式？教师在组织开展教学过程中存在哪些阻碍与制约“游戏化”实现的因素？教师如何解决？教师对活动的总结评价如何体现游戏化的特征？

2．行动研究法：根据课题方案实施研究，在不断实践的基础上不断验证、充实、调整方案，提出新的思路，并付诸于实践，如此循环，确保课题的顺利开展。

3．经验总结法：对通过撰写读书笔记、经验论文，提升教师的反思总结能力。在实践研究过程中注重过程性资料的积累，采用边研究边总结的方法，不断进行概括和归纳，及时提炼经验、摸索规律、提升认识，逐步形成具有一定理性价值的研究成果。

八、课题研究的基本步骤：
本课题研究处立项后计划实施1年，具体时间安排如下：
（一）准备阶段：（2016.9）

1．课题组成员认真讨论本课题的开题计划，制定研究实施方案。

2．进行文献研究，广泛查阅搜集与本研究相关的资料，方便研究工作的开展。

（二）实施阶段：（2016.10——2017.5）

分为两个研究循环，每个学期为一个研究循环
（1）每个研究循环包括计划、行动、观察、反思四个环节。

（2）课题研究的有关论文。

（3）教师随笔、优秀绘本阅读活动设计方案。

（三）总结阶段：（2017.1、2017.6）

（1）每学期末撰写研究报告，总结阶段教学活动展示。

（2）整理研究过程中形成的教学案例、教学叙事、观察报告等研究成果。

（3）课题鉴定、结题活动。

九、课题组成员及分工 
课题负责人:宗鸣霞、黄慧，负责课题的总体设计及实施及课题的具体实施。
