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教师在选择幼儿科技活动内容时，首先必然要考虑到幼儿科技活动区别与其他年龄段科技活动的基本特征，这也是评价的一个重要方面。所以，我仔细阅读了《幼儿园科技活动方案设计指南》这本书中的《幼儿科技活动的基本特征》这节内容。
首先，以幼儿的经验为中心。经验是人与环境之间的相互作用，是人主动行动的结果。幼儿科技活动的设计必须紧密地与幼儿的经验相联系，要考察幼儿原有的经验基础，由此出发选择合适的内容，制定相应的要求，只有这样，幼儿才能接受。不能因为幼儿年龄小就认为幼儿的经验缺少价值，不论幼儿的经验是什么，只要是幼儿自己获得的，成人不应将自己以为正确的东西替代幼儿的经验，尤其不应该强硬地纠正幼儿已获得的经验。
其次，以幼儿的现实生活为题材。现实生活蕴涵着丰富的科技教育素材。教师没必要冥思苦想如何设计活动方案，幼儿所接触的新的现象、新的问题、新的环境都是创设科技活动的源泉。幼儿经验增长的过程，同时也是幼儿探索自身生活、探索科技的过程。
第三，以适合幼儿的方式开展探索活动。
游戏仍是幼儿科技教育的主要形式。游戏充分体现了幼儿的主体性和参与性，在游戏中幼儿的个性也能得到充分的展示和发展。
在效果上追求个性化发展。我们提倡的是通过科技活动使幼儿更富有个性，即使同一个内容在不同的班级开展也要充分考虑个性化。
评价方式多样化、开放化。幼儿科技活动的目的之一是培养幼儿的科学素养。所以，幼儿科技活动的评价一般不采用目标方式，大多采用过程的、发展的评价方式。知识或技能的获得是培养具有科学素养人才的途径，不是最终的目的。因此，评价的重点是科学精神、科学态度和与之相关的习惯。评价的手段大多采用多元评价，对教师、家长、幼儿之间的评价综合考虑。评价本身不是目的，评价是为了在今后活动中教师能有目的地促进幼儿的发展。
