《幼儿园中班音乐集体教学活动游戏化的实践研究》方案
常州市新桥中心幼儿园   陈蕾
一、研究背景
音乐是一门知识性、技术性很强的艺术，它是通过声音直接、生动、形象地表现某种事物、情感和思想，但它的表现形式和表现内容之间具有高度的抽象性。那么怎样在“难”的音乐和幼稚的孩子之间架一座桥梁呢？怎样将音乐和孩子沟通起来呢？音乐游戏恰恰能够做到这一点。因为喜欢游戏是孩子天性，是幼儿与周围环境相互作用的基本形式。游戏能给幼儿带来欢乐和满足，促进幼儿认知和人际交往能力以及情感发展。幼儿园音乐课程游戏化，是对幼儿品德教育、审美教育、提高想象力、认知能力、丰富音乐知识的才能、发展智力的良好手段。用这种手段让幼儿用肢体去感知音乐，用心灵去触摸音乐，在游戏的过程中去体会音乐。把游戏这种自由、自发的自然活动引入音乐教学，使幼儿快乐的在游戏中感知音乐，充分体验学音乐的快乐。幼儿好动、好玩，思维具体形象，一切从兴趣出发这是幼儿生理和心理特点，当前幼儿园音乐教育教学现状中存在问题一些问题：教育观念正在革新，教育目标逐渐重视幼儿的学习过程和情感体验，但教育内容仍旧刻板无趣，教学形式单一。因此游戏化是最好的方式；在音乐游戏运用中注意选择适宜、创造良好环境、找准接入时机，对实践过程中出现的问题提出建议。通过运用游戏化的策略进行幼儿园歌唱教学、欣赏教学、打击乐教学、韵律教学的案例分析，游戏化的加入身体动作表演、角色扮演、情境设置、歌词韵律、传统游戏、图谱、故事、声势、舞蹈等方式，将丰富的教育内容以有趣的形式表现出来。通过游戏化教学促进幼儿在音乐知识技能、学习品质和人格品质三方面和谐发展。 
二、概念界定
游戏化教学：是以教师对幼儿游戏活动的观察为基础，以教师对幼儿游戏活动的指导为支柱，观察幼儿最真实的外在与内在的表现，来指导幼儿的具体行为与活动。
本课题的研究核心是“游戏化”，它的研究将丰富和发展教师的教学实践能力，更好的帮助教师更新观念，实现音乐教育活动中教师音乐教育行为的变化。
音乐活动：本课题中的音乐活动主要指幼儿园中班集体音乐教学活动。
三、研究价值
音乐游戏是孩子们需要的，是幼儿音乐教育不可缺少的，是激发儿童情感、使儿童获得快乐的重要途径。音乐活动游戏化不仅促进幼儿音乐能力的发展，也是培养和塑造幼儿智商和情商的无价良方。
1.音乐活动游戏化教学也正符合了新课程的要求，通过游戏，用孩子喜闻乐见的方式来表现音乐内容，可以激发幼儿学习音乐的兴趣，充分调动他们对音乐学习的积极性和主动性，使其产生内在的学习动机，并主动参与音乐教学活动，进一步达到教与学的和谐统一。实践证明，游戏化音乐教育活动能激发幼儿对音乐的深厚兴趣。在教学过程中，教师能根据教学目标，利用孩子的心理特征，并紧密结合音乐活动的特点，运用各种手段创设真实、新奇、有趣的游戏，使他们在生动、活泼、愉悦、和谐的气氛中引起积极的情感共鸣，从而获得最佳的教学效果。
2.音乐活动游戏化能使幼儿快乐的学习。喜欢游戏是孩子的天性，也是幼儿与周围环境相互作用的基本形式。音乐活动游戏化教学，应立足于儿童本身，研究儿童是否在音乐学习中自由自在、无拘无束地展示他们的个性，并快乐地学习，这是问题的根本所在。寻找恰当的适合于幼儿成长的途径。挖掘幼儿内在的巨大潜力。通过音乐活动游戏化，培养幼儿的学习兴趣，发展幼儿的音乐能力，以及对活动内容的游戏性，组织形式的灵活性与多样性进行研究。
3.幼儿园音乐活动游戏化，是对幼儿品德教育、审美教育，提高想象力、认知能力，丰富音乐知识的才能、发展智力的良好手段。音乐游戏灵活多变而富于想象，符合幼儿学习音乐的生理和心理特点，幼儿时期是实施早期音乐教育的重要阶段。有意识、有兴趣地听音乐是幼儿学习音乐的心理动机。音乐是时间艺术，是瞬间的听觉艺术，音乐游戏又是在音乐伴随下进行的一种活动。扑捉和聆听到音觉，能辨别不同频率声音的能力，自然对音乐做出反映是幼儿的本能，也是幼儿的兴趣所在。
三、创新之处
幼儿园音乐教学游戏化重点在于“化”,即“转变”,如何将这些“游戏形式”转变成能够让幼儿乐此不疲、流连忘返的“游戏形态”。凡是能够激发幼儿的好奇心、好胜心、爱美之心,吸引幼儿主动投入学习活动的手段都应该成为使幼儿活动“游戏化”的手段,关键在于幼儿认知欣喜、审美感动和社交温情的获得。这些音乐教学游戏化具体的教学案例为幼儿音乐教师的具体教学实践提供借鉴与指导。
四、研究目标
1.通过对幼儿园音乐集体教学活动游戏化的研究，思考并分析目前中班音乐集体教学活动游戏化组织与实施的问题，在此基础上研究并形成音乐集体教学活动游戏化实施方案。
2.通过对幼儿园中班音乐集体教学活动游戏化的研究，改变教师的教育行为，将课程游戏化精神贯彻落实到集体教学活动的设计与实施中。
3.通过对幼儿园中班集体教学活动游戏化的研究，转变幼儿的学习方式，让幼儿获得全面和谐发展。
五、研究内容
1.调查并分析现阶段中班音乐集体教学活动游戏化的现状。
2.研究中班音乐集体教学活动游戏化的设计与实施。
3.研究中班音乐集体教学活动游戏化中的教师行为、幼儿行为。
六、研究方法
1．文献法：学习《3—6岁儿童学习与发展指南》《幼儿园教育指导纲要》（试行）、《幼儿园工作规程》等相关文献，进行归纳、整理、领悟，明确指导思想，了解前人研究的结果，作为本课题的观点依托和借鉴内容。
2．行动研究法：在理论的指导下，教师组织音乐教学和游戏活动，了解教师与幼儿在音乐教育中开展的实际情况，并进行分析、反思、改进，总结出音乐教学与游戏活动中有效的方式。对研究过程的各个环节各个方面进行诊断、提出问题、加以讨论，拟订计划、付诸行动、评价总结，在此基础上再次展开诊断、反馈等一系列步骤，形成一个循环的体系，使课题研究不断处于动态的发展过程之中，从而解决本课题所要解决的主要问题。
3．观察法：观察记录教师在游戏环节的设计以及幼儿的认知兴趣和主动发展。
4.案例分析法：有目的、有针对性地选取教育活动片段，并借助摄象机、录音笔、照相机等现代设备，适时地记录活动中情境化与游戏化的设计情况，形成典型案例。
5．经验总结法：定期进行课题阶段小结，将教师在研究实践中比较零碎的初步认识成果进行汇总。
七、研究计划
1.第一阶段——课题筹备阶段（2016年7月—9月）
（1）收集分析资料，撰写实施方案。
（2）对幼儿园中班音乐集体教学活动游戏化现状进行调查与分析，形成调查报告。
2.第二阶段——课题实施阶段（2016年9月—2017年6月）
开展课题研究与活动实施，定期总结课题研究进程，做好过程性资料的整理与收集。
3.总结阶段（2017年6月—2017年8月）
八、预期成果
1.课题研究报告。
2.音乐教学活动和游戏活动案例集。
3.教育随笔和论文集。
4.课题活动声像资料。
