在科学游戏中培养大班幼儿发现和解决问题能力的实践研究
（一）课题的核心概念及其界定
1．科学游戏：幼儿园的科学游戏是在幼儿园老师的指导、启发与组织下，让幼儿借助物质材料以及有关的玩具、图片和声像资料等物，按照一定的规则进行的寓有科学知识的游戏，它是对幼儿进行科学启蒙教育的有效方法。
2.发现和解决问题：在幼儿的科学探究中应该鼓励幼儿根据观察和发现提出值得探究的问题,教师应该支持、引导幼儿学习用适宜的方法探究和解决问题。
（二）国内外同一研究领域现状与研究的价值
1．同一研究领域现状：
相关实践：科学探究活动的研究也是由来已久，就研究对象而言，涉及面也是很广的，小到幼儿园的孩子，大到大学里的学生都在倡导科学探究能力的培养。力学游戏能使幼儿在轻松愉快的气氛中，手脑并用进行探索、操作，在与材料和玩具的频繁接触中，通过亲身的实践，获取真实的经验，帮助幼儿理解并形成简单的概念。 
相关理论：皮亚杰的认知发展理论总结了儿童认知发展的规律，认为儿童一定有强大的学习机制，生而就有某种认知结构，会在儿童的发展过程中依次出现，儿童的认知能力发展进程受环境刺激的影响不大，如果允许他们构建新的世界的图式，这些图式可能不同于成人的图式，他强调的是儿童自发的主动探究过程。因此，幼儿参加力学游戏可以培养对科学的兴趣，养成爱科学的优良情感，产生渴望学习科学知识的期待心理，为将来成为有用之才奠定良好的基础。力学游戏的成功，可给幼儿带来愉快感、满足感，从而增强自信心，进而成为幼儿渴望再游戏的动力。
2．研究的价值：
（1）挖掘出身边孩子感兴趣的力学小游戏，形成一套关于力学游戏的科学探究系列。
（2）幼儿在探究具体事物和解决实际问题中，通过观察、比较、操作、实验等方法，学习发现问题、分析问题和解决问题，尝试发现事物间的异同和联系，从而激发探究兴趣，在探究过程中不仅获得丰富的感性经验，充分发展形象思维，发展初步的探究能力，而且初步尝试判断、推理，逐步形成“做中学”的思维模式，形成科学严谨的学习态度和能力，为其它领域的深入学习奠定基础。
（3）教师在研究过程中与幼儿教学相长，提高了教学活动设计、观察解读幼儿行为以及组织指导能力。
（三）研究的目标、内容（或子课题设计）与重点
1．研究目标：
（1）挖掘孩子熟悉且感兴趣的力学游戏，培养孩子科学探究的兴趣，进而提高孩子的探究能力。
（2）形成适宜大班幼儿的关于力学游戏的科学探究内容。
2．研究内容与重点：
（1）游戏的科学性。即保证游戏内容中科学知识的准确，难度应适中，符合幼儿科学教育的目的要求和幼儿学习的可能性，否则就失去力学游戏的意义。
（2）开发利用力学游戏进行的科学探究活动内容。通过调查孩子感兴趣的力学游戏，已初步总结出部分力学游戏，如摩擦力（如：神奇的小毛巾、吊米瓶、拉不开的杂志、怎么撞不倒等）、大气压力（如：杯子倒立不漏水、水杯叠罗汉、吸水蜡烛、手掌吊瓶子、气功断筷、滴水不漏的漏斗、吃蛋的牛奶瓶、吸管线圈团团转、宣传单的呐喊等）、水面张力（如：牙签独木舟、吸力名片、水丸子等）、力的平衡（如：硬币金鸡独立、叉子硬币平衡杆、瓶塞叉子平衡器、抬不起的左脚、无法垫起的脚、怎么撞不倒、鸡蛋躺在杯沿上等）。研究要点：合理利用身边的力学游戏，深入挖掘它们的科学元素，立足幼儿兴趣、能力及年龄特点，形成适合大班幼儿认知水平的幼儿科学探究系列活动。
（3）观察研究科学探究活动中幼儿探究行为。幼儿在探究过程中的言行充分显露出他对正在进行的探究的兴趣度、能力度以及该探究对他自身发展的影响度。因此，观察幼儿是了解幼儿，研究幼儿的基础，更是发展幼儿兴趣与能力的关键。研究要点：观察幼儿的探究过程，白描式的进行记录，结合大班幼儿科学探究特点及能力基础进行微格分析，了解其能力发展现状，以便实施有效的策略促进幼儿的能力发展。
（4）研究利用力学游戏进行的科学探究活动的组织与实施策略。身边的力学游戏很多，要想挖掘出孩子感兴趣且具有操作性的、可实施的活动课程有一定难度，需要教师敏锐的眼光、精心的设计和对活动的组织与实施。研究要点：探索适合大班幼儿的探究活动的方式，采用恰当、有效的指导策略，让幼儿亲历科学探究过程，从而对科学探究活动产出兴趣，有效地形成和发展幼儿探究解决问题的能力。
（四）研究的思路、过程与方法
研究思路：
通过研究，在不断丰富现有力学游戏的同时进一步挖掘新的力学游戏，多方面多角度呈现幼儿身边的科学，让幼儿置身科学探究的海洋，激起浓厚的探究兴趣。观察幼儿的探究行为，了解幼儿的探究兴趣，施以有效的指导方法，促进其能力的提高。在组织与实施科学探究活动的过程中积累经验，拓宽眼界，实现教学相长。
研究过程：
1．准备阶段（2016年9月）
本阶段力求做到相关事项到位，如确定课题名称、完成研究方案，组织课题组成员学习分析，明确研究方向。组织研究组成员学习相关理论。本阶段主要通过文献法归纳整理国内关于利用力学游戏进行的科学探究活动的相关研究，梳理相关文献，形成系统的文献参考，明确此类课题研究状态。
2．实施阶段（2016年9月—2017年1月）　
（1）起步阶段（2016年9月）
主要运用行动研究法，在筛选现有科学探究活动内容的基础上深入挖掘新资源。积极实施研究方案，在研究中观察变化，并对其进行思考、分析，在实施中进一步修正方案再实施。不断丰富现有主题内容，并初步形成新的内容系列。
（2）丰富内涵阶段（2016年10月—2016年11月）
本阶段将行动研究法与案例研究法相结合，立足课堂、区域、自然角以及家庭这四个活动场展开研究。关注幼儿的科学探究兴趣和能力，对幼儿进行追踪观察研究；继续加强相关理论学习与研究，完善实验的理论框架和操作框架，及时收集研究资料。
（3）深入研究阶段（2016年12月）
全面总结研究情况，提炼出利用力学游戏进行的科学探究活动的内容系列及指导策略。
3．总结阶段（2017年1月）
本阶段主要是对课题研究进行全面梳理总结，形成最终成果。主要工作有收集分析资料、整理研究成果、撰写课题研究报告和编撰论文集。本阶段主要运用经验总结法、个案分析法等研究方法来整理资料。
（五）主要观点与可能的创新之处
本课题研究以“科学探究兴趣”为核心，以“科学体验”为基本活动形式，以“科学发现”为价值取向，强调幼儿是科学学习的主体，幼儿在丰富多彩的科学活动中亲历探究自然的奥秘，在观察，提问，设想，动手，表达，交流中，体验科学探究的过程，构建基础科学知识，获得科学探究能力，培养思维能力，观察能力，创造能力，沟通能力和情绪能力，让科技创新成为孩子的生活方式。
本课题以身边的力学游戏开展“科学体验”活动，聚焦课堂教学、关注区域游戏、将科学体验外延至自然科学角和家庭教育中，营造一个全方位的立体“体验场”，支持幼儿获得多元化的感知经验，提升探究的能力。
（六）预期研究成果
	
	成果名称
	成果形式
	完成时间

	阶段成果（限5项）
	课题研究方案
	文本
	2016年9月

	
	撰写相关研究观察记录及论文
	电子
	2016年12月

	最终成果（限3项）
	课题结题报告
	文本
	2017年1月

	
	利用力学游戏进行的科学探究活动课程精品资源库
	电子、光盘
	2017年1月


（七）课题组组织及分工
1.张文婷：负责课题方案撰写、课题实施和随时跟进梳理；
2.张文婷、王竹君: 负责课题实施。


