科学小游戏：懒惰的积木
一、活动目标 
通过探索活动，感知生活中的惯性现象，有探究的兴趣和好奇心。
三、活动准备
玩具积木（雪花片、象棋或其他）、塑料杯、卡纸、小木棒。
四、活动过程
探究活动一
探究的问题：用一块长方形的硬卡纸盖住塑料杯口，再把一块积木放在硬卡纸中央，用一只手夹住卡纸的一边，快速地把卡纸从杯口拉走，想一想卡纸上的积木会怎样？
幼儿猜想：（1）积木会飞出去。（2）积木会跟着卡纸一起飞出去。（3）积木掉到杯子里。

幼儿操作，交流发现。

1.试一试：将卡纸盖住杯口，积木放于卡纸中间，快速抽卡纸。

幼儿自主游戏。

2.说一说发现。

把卡纸从杯口拉走，卡纸会立刻离开杯口，而卡纸上的小积木会掉入杯里。
探究活动二

探究的问题：把积木整齐地叠在一起，用小木棒对准最下面的一块积木，猛地一击，会发生什么现象呢？

幼儿猜测：

（1）所有积木都飞出去了。

（2）只有被抽打的积木飞出去，而其余的积木则不动。

（3）所有积木都不动。

幼儿操作，交流发现。

1.试一试：将几块大小相同的积木叠在一起，用小棒以水平方向对准最底下的一块用力一击。

幼儿自主游戏。

2.说一说发现。

最底下的一块积木被打出，其余的积木仍旧保持原来的位置。










