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研究背景（课题的提出）
	一、课题研究背景及现状　
众所周知，爱玩是孩子的天性，孩子们喜欢游戏，而民间游戏源于幼儿生活，具有很强的趣味性，其内容丰富、取材方便、简单易学，对于小班的孩子来说，满足了他们的需要。同时，《幼儿园教育指导纲要（试行）》明确指出：尽量减少不必要的集体行动和过渡环节，减少和消除消极等待现象。减少一日活动中过渡环节的消极等待，是幼儿园提出的要求，也是教师为幼儿园服务，提高教育教学质量的保证。过渡环节的安排是否恰当，直接关系到幼儿的常规，也就是幼儿的安全与否，关系到孩子的时间是否得到充分利用。
然而在小班幼儿的过渡环节常常看到这样的情景：高频率出现“卡壳”、“参差不齐”、“难以掌控”的现象。教师表现出 “马不停蹄”地忙碌、“焦头烂额”地控制活动过程，而幼儿却不知所云。针对这些现象，我，我计划开展"运用民间游戏优化小班幼儿过渡环节的研究"，把民间游戏融入幼儿的过渡环节，避免出现消极等待，让幼儿在游戏中获得快乐。
二、课题研究的意义。
游戏对于小班幼儿来说具有特殊的意义。因为3岁幼儿想象的无意性和思维的“拟人化”特点使他们往往不由自主地沉浸在游戏的情境中。而来自于生活的民间游戏具有简单易学、丰富多样、趣味性强，能给孩子足够的空间去游戏去创造。
幼儿的过渡环节很零散，如喝水、餐前、饭后和入厕的等待时间，在这些环节，融入民间游戏，能有效促进幼儿之间的交流，锻炼幼儿的活动技能，培养幼儿良好的个性品质。在游戏过程中，通过和幼儿之间的配合与表演，增强了幼儿大胆、自信、勇敢的心理品质。同时，民间游戏增进了小朋友们之间的情感，使幼儿之间学会了互相欣赏、共同进步。可以让幼儿在游戏中快乐地生活，在生活中快乐地游戏。
正是基于这样的认识，我打算跟踪小1班在过渡环节开展民间游戏的情况，以此总结出民间游戏融于小班幼儿过渡环节的价值及策略。

	
核心概念的界定
	1．民间游戏是指流传于广大民众生活中的嬉戏娱乐活动，俗称“玩耍”，主要流行于少年儿童中间和节日里成年人娱乐节目之中。 　　
    2．过渡环节是一日各活动中的“驿站”，是幼儿由一个活动过渡到另一个活动的过程。过渡环节可以让幼儿在宽松、自然、有序的环境中，自主地完成要做的事情，为下一个活动做好心理准备，养成有序生活的良好习惯。　　

	
研 究
目 标
	1.减少小班幼儿在过渡环节的消极等待现象，激发小班幼儿对民间游戏的兴趣。
2.丰富小班过渡环节的游戏内容，提高过渡环节的有效性。
3.探索运用民间幼儿优化幼儿过渡环节的有效指导策略。
　
 

	

研 究
内 容
	1.将民间游戏融于小班幼儿过渡环节的价值。
2.将民间游戏融于小班幼儿过渡环节的策略。
3.收集并选择符合小班幼儿年龄特征和他们感兴趣的民间游戏，将民间游戏与过渡环节相结合，做成案例集。 

	
研 究
方 法
	1.观察记录法：设计的观察表，对活动形式和幼儿活动情况进行针对性地观察记录。 
    2.行动研究法：通过多种途径，了解各种策略的有益性。
    3.调查法：调查分析民间游戏在小班幼儿过渡环节中的开展情况，了解事实情况、分析情况、得出结论，寻找解决办法。
4.文献法：了解民间游戏的内涵、种类、特点及民间游戏对小班幼儿发展的价值取向。


	












研究步骤









	（一）准备阶段：（2018年2月——2018年3月）　　
 1．课题调查论证，确定研究内容，收集相关资料。　　
 2．制定研究课题实施方案。　　
 3．课题申报立项。　　
（二）实施阶段：（2018年4月——2018年12月）　　
 1．进行相关的理论学习，丰富有关知识，为实践作好准备。　　
 2．运用各种教学方法，实施教学目标；　　
 3．进行相关的案例分析，整理适合在小班幼儿过渡环节开展的民间游戏，探究实施策略。　　　
 4．进行观察记录、相关资料的收集和整理、并撰写阶段性小结、进行阶段性成果展示。 　　
[bookmark: _GoBack]（三）总结阶段：（2019年1月）　　
 1．撰写课题论文。　　
 2．撰写课题结题报告。　　
 3．汇集各种如教学笔记、论文、案例等相关资料。

	
预期成果
及呈现方式
	预期成果：希望本次实践研究之后，能减少小班幼儿在过度环节出现的消极等待现象，帮助老师有效、有趣地在过渡环节开展活动，使孩子们忘却等待，沉浸在愉快的游戏中。
呈现方式：
1.观察记录
2.案例集
3.论文一篇。
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