雕幼·采菱园课题活动情况记录表

	时间
	2018.9．26
	地点
	会议室
	参加人员
	全体教师

	主持人
	居海燕
	活动内容
	表演游戏课题组活动

	目标
	讨论调整大中小表演游戏目标。
讨论表演游戏流程。

	活

动

内

容
	不同年龄段表演游戏的开展方式：

1.小班：以自我欣赏为主的歌舞表演游戏，即使有交往，也是工具性的交往。

2.中班：以表现故事为主的表演游戏

3.大班：以体验戏剧经验为主的表演游戏。
表演游戏总目标：

1.喜欢参加表演游戏，对游戏感兴趣。

2.能根据生活经验自我装扮、布置游戏场景、自主游戏，提高主动性、创造性。

遵守游戏规则，积极交往、乐于合作
问题：表演游戏的合理流程

顾婷嫣：首先是抛出问题，回忆故事，然后是抓住难点，丰富经验→推选导演，分组选角色→多元材料，互助装扮→假想替代，创设场景→结合经验，自主游戏→观察发现，提供支持→表演展示，同伴点评→齐心协作，分类整理。

史银华： 这流程只是一般情况下的组织流程，在具体实施中可以结合实际需要灵活调整。课题组集体提炼的游戏组织流程，可以帮助新教师提高表演游戏组织的能力。

童武璞：可以尝试小导演的渗入，自主进行角色的分配，放手让孩子做游戏的主人。


填表人   羊竹倩    
