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芮梨老师在教授project 2 A magic clock时通过设计4个场景：magic doors， magic farm，magic eyes，magic fingers 分别来复习3B的重点句型：

 magic doors：open the door，please。/close the door，please。

      magic farm：What’s this/that ?       It’s a …
What are these/those?    They’re …
Is this/that …?          Yes, it is./ No, it isn’t.

Are these/those …?      Yes, they are./ No, they aren’t.

magic eyes: Who is your friend?       He’s/ She’s …
          How old is he/she?        He’s/ She’s …
          Where is he/she from?     He’s/ She’s from …
          What can he/she do?       He/She can …
magic fingers: review numbers1-12
            a magic clock

           What time is it, please?

           What’s the time, please?    It’s…o’clock.

           Open the door, please.

           What’s …?

           Who’s …?

在复习了重点句型之后，通过一张练习来反馈孩子的掌握情况。这样的project教学设计我还是很认同的。Project不是review，但review却是project的基础。通过课堂上不断地滚动之前所学的话题，来聚类呈现我们所需要掌握的核心知识点，学生通过小组合作的方式来展示自己的学习成果。这一过程完全体现了高输入，快节奏，多滚动，勤反馈的课堂教学原则。project的教学设计应充分体现新课程的理念，以学生为中心，把学生放在学习主人的位置，并鼓励和倡导学生积极参与，主动思维，大胆实践。同时教学模式也发生了变化，project的设计要充分体现“以学生为中心 ”代替“以教师为中心”，变“以课本为中心 ”为“以活动为中心”，变“以课堂为中心 ”为“以任务为中心 ”。 

