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 “板块三串式”教学设计结构，是对当前如何提高课堂教学设计有效性的一种有益探索，这种设计结构从学习的角度较完整地反映了教学设计的本质。为让教师在具体实践中更加清晰如何操作，现对其结构从操作层面再作相关分析。

一、“板块设计”之再析

 “板块设计”，重点体现在以下两方面：

1、突出设计视角的转变。当前教学板块设计常常以“创设情境→探索活动→解决问题→课堂小结”这种结构形式呈现，其设计的视角是教师，体现的是教师教的意图。那么如何设计以学生学习为中心的结构？

板块设计即突出了这种以学习任务作为教学板块设计的主线，它是以一堂课的主要任务（知识主线）来驱动学生学习，

案例《二元一次方程》的教学设计，原来那种站在教师视角的设计表达方式“复习→导入→探索→解决问题→课堂小结”，可改为以学生学习视角的板块表达方式：“回忆一元一次方程的概念与解→认识二元一次方程概念→认识二元一次方程的解→认识如何寻求二元一次方程的解→二元一次方程在生活中应用→请你归纳本节课内容”。这里的板块表述不仅仅是在文字上发生变化，更重要的是表述的视角发生了变化，同时更突显了板块学习任务。

2、体现学习目标的第一次分解。

在具体进行这种板块设计，确定板块任务的同时，其实也是将一堂课的学习目标进行第一次分解。这样原来较宽泛的课时学习目标就已具体化，明确化，且可操作，消除了教师对学习目标的模糊理解。

二、“问题串设计”之再析

1、问题设计突出任务导向性。这里的问题是一种学习任务性问题，它是对一堂课的每个学习任务板块进行具体化分解（同时也是对学习目标在第一次板块分解后的再次细化分解）。这样学生的学习任务更明晰，学习目标更细化。如文[1]中的案例《二元一次方程》第三板块的五个问题设计就体现了这一特征。这里的问题是一种核心问题，不是课堂中随意问，或简单的追问。

2、及时设计归纳性问题。两类问题：

一类是设计巩固性任务问题。这种巩固性任务问题主要是为了及时观察学生对这一板块的学习情况所设计的。

另一类是设计反思性任务问题。在每一板块内容学习后，我们要关注学生的元认知发展，提升他们对知识探究过程中的自我调节，自我监控能力，

3、适度设计引导学生自主提出问题的问题。课堂中让学生主动提出问题，把提问的主动权还给学生是数学教育的一个很重要目标。因此，在“问题串设计”中，完全可以设计一些引导学生自主提问的问题。如课堂中，当我们呈现学习材料后，可提问题：同学们根据材料信息你能提出一些问题吗？并如何解决它；再如当一个数学任务完成后同样可以提这样问题“你们还可以提出哪些相关问题？”

三、“学习活动串设计”之再析

1、突出学习活动多样性、合适性。
其学习方式远不止这些，可以倾听，可以独立思考（操作），可以同桌交流，可以小组合作，也可以先独立思考再交流，先交流后再独立操作等。

2、提供必要的活动支持。

在设计学生学习活动方式时，应提供必要的说明与要求，如：独立操作时，应注意什么，需要什么工具；如小组合作时有什么分工要求，每人承担什么任务，又如何合作等。这些要求都必须在设计时明确，同时在实施时，明确告知学生，不要在学生学习活动开始后，由于没有预先的设计而随意且不断地去打扰学生的活动。

四、“目标达成反馈串设计”之再析

目标达成反馈设计，强调在教学设计时须考虑三层内涵。

1、目标达成的预设。对学习任务、学习目标通过问题串细化，通过学生学习活动后，教师要及时判断这些细化目标的达成情况。

但由于班级学生个体间的差异性，教师应对学生群体中的每个人的学习后的达成有一个初步判断。目标的预设在教学设计时虽不必具体写在教学设计一栏中，但教师心中必须有数，这会对后面选择反馈的方式，选择的对象直接有关。

2、合适选择反馈方式。针对不同的学习活动，反馈方式是多样的。目前，课堂中普遍采用活动后举手回答的方式，即当一个问题呈现后，学生通过活动一段时间，教师就随意请举手同学代表表达自己的观点。在这个过程中，对不举手学生的学习状况，对举手学生表达后其余学生掌握情况怎样，教师是不清晰的，如果教师常以举手学生的表达来判断全体学生的学习状况，那么他就不能全面了解每个学生个体的学习状态，导致教学效果低下。其实学习活动后的反馈方式有很多。

  教师在学生活动过程中巡视。这里有两种巡视：一种是在学生初步探索问题时的巡视，这种巡视主要是发现学生典型的问题，或典型的创新思路，然后呈现这些不同的问题或典型思路进行分析。那么教师巡视后反馈时，就应该呈现这些典型的问题师生共同分析（或生生分析）。                   另一种是在学生进行巩固性操作时的巡视，这种巡视主要是帮助学习还有困难的学生，促进其进一步理解，巡视后不必再集体师生交流，直接由师生进行简要归纳。

  互帮互纠。学生活动过程中，或学生活动后，利用同桌、小组进行互帮互纠是反馈的一种很有效的方式。但遗憾的是这种有效的反馈方式目前课堂中使用的太少了。当然，在互帮互纠中，作为教师可继续巡视了解学生互帮互纠情况。同时，应提供相应的帮助与支持。全面了解学习目标的达成情况。

  学生自己呈现。对于“举手回答评析”，“学生呈现典型问题师生互评分析”这种反馈方式是基于“师与生”关系的一种对话，其实还可完全放开反馈时的这种主体关系，形成“生——生”反馈。即让学生（或小组）自己向同伴呈现学习活动状况，让同伴与之对话交流，教师在其中只起组织角色。经常采用这种反馈方式能增强学生的自信心与表达能力。

  教师讲解点拨。对于学生学习过程中普遍性的困惑，有时可采用直接由教师进行讲解点拨、学生倾听的反馈方式，这也是学习中不可缺少的一种反馈方式。当然，这里的讲解点拨是一种启发性的引导讲解，决不是教师“自我赏析”式讲解。

3、生成资源的处理。教学过程是动态过程，在反馈过程中，不可能所有的情况会按预设进行，具体场境中总会出现很多不同的情况，生成各种教学资源，这是教师要关注的。针对这些生成的资源，教师要善于捕捉，及时疏理，及时追问，使课堂更加自然。但教学又是有目的的，在教学设计预设中如果能多一点思考，多一点分析，那么，一旦当生成资源出现后，教师处理就会更从容，更机智。

 “板块三串式”教学设计方式，仅是对教学设计改进的一种途径，其意图是为教师在备课时对关注教材、关注学生、关注效果提供一种较清晰且可操作的方式。同时在这里也盼望广大教师结合自己的学生，结合自己对教学规律的探索，大胆创新，形成各自的教学风格。

