交互式电子白板在美术课堂教学中的运用有感
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美国教育家布鲁纳说：“学习的最好刺激，乃是对所学材料的兴趣。”我国教育家孔子也曾经说过：“知之者不如好之者，好之者不如乐之者。”兴趣对学习产生的巨大力量是不言而喻的。电子白板是整合了现代多媒体教学优势的交互式电子白板，作为一种新的教育技术，已悄然走进了学校，走进了美术课堂。而在美术课堂教学中引入交互式电子白板，就像课堂教学中来了一个“魔术师”，在激发学生学习美术兴趣方面，有着得天独厚的优势。它可以借助声、光、影、像，化远为近，化虚为实，把大量的感性材料直接展现在学生眼前，让学生受到各种感官的刺激，并能使师生互动更加密切，使美术教学内容更加具体、生动、形象。这样灵动的美术课堂，就如给学生开的一帖“药剂”起着各种不同的反应，下面就让我来谈一谈交互式电子白板在美术课堂教学中是如何“对症下药”的。
（一）积极导入，激发求知的兴奋剂。

一堂课巧妙的开头设计，有利于创设良好的课堂教学情境。在这个环节使用电子白板的交互式手段，可以在激发学生强烈的求知欲的基础上，增强学生学习的积极性，所以在导入新课时，适时利用交互式电子白板手段是美术老师喜欢的一种方式。以本人教学《鱼的纹样》为例。在新课一开始，先用动画的形式展现话题：动画中，几条鱼在水里欢快地游着，游着游着，竟然游上了一张白纸。这时，画面打出课题──《鱼……》只写了一半的课题。屏幕上，生动的画面再配以有趣的音乐，一下子把学生的注意力吸引了。他们个个急于想从本课的教学中探个究竟，在这样强烈的求知欲望驱使下，他们的学习过程必然是主动积极的。
（二）分合互变 ，亲身体验的吸收剂。

在美术学科的教学中，往往会渗透着一些自然科学知识，还要对其进行自主想象、添加、组合。如果光靠教师的说教很难让学生体会绘画上的技能。如《海洋怪兽》一课，学生通过观看录像了解一些海洋中的生物，使学生身临其境，对海洋产生了一种神秘感。学生看后，又好奇又激动，很想自己来亲自体验创造“怪兽”，很快掌握了分合互变创作方法，还能举一反三，把课堂的学习气氛推向了高潮。电子白板把难的变易了，把复杂艰巨的认识活动变得简易且轻松愉快，把本来用许多语言也很难说清的“怪兽”拼组的原因及过程，用几秒钟的拖动演示，变得形象易懂，便于学生更好的吸收新知。
（三）创设氛围，积累探讨的添加剂。

交互白板的可储存性促进了教学资源积累方式的变革。它可以对教学过程进行实录，在课的总结部分让学生进行复习；可以在课后回放实录进行研究、探讨，以利改进、总结和共享，为教师提高课堂教学效率提供最直接的帮助。 

交互白板的回放功能为美术课堂教学增添了新风采。如在一年级美术《影子的游戏》教学时，教师运用白板笔在白板上直接范画，可以选择不同类型、粗细、颜色的笔来作画，在画影子时故意出错再让同学们想办法修改，最后采用回放的形式来展示教师的范画。而交互白板则润物细无声，让艺术与新技术相得益彰，前后连贯，毫无破绽可言，就感觉是给整个教学流程添加了一剂“调味药”。
（四）虚实变换 ，主动建构的催化剂。

 建构主义的学习观中谈到学习不是被动接收信息刺激，而是主动地建构意义，是根据自己的经验背景，对外部信息进行主动地选择、加工和处理，从而获得自己的意义。外部信息如果没有什么意义，学习就不会达到我们所期望的那样。例如，传统课堂色彩教学演示时教师只能一手托着画板，一手调颜色，想将调色板竖起来给学生看调色过程时，颜料就会不由自主地向下流动，后排的学生不容易看得清楚色彩混合时的微妙变化，演示完毕学生还是稀里糊涂，涂颜色时非常担心弄糟了还算过得去的铅笔画稿，调色板用后必须及时清洗，否则干了后影响下一次的使用。同时教师还可以请学生上台调色，学生在虚虚实实中感受到了色彩调色的魅力，教学过程中学生们跃跃欲试，尽享调色中的乐趣。

（五）有声有色，激情绘制的强化剂。

利用交互式电子白板，可以使绘画无声的语言材料变成可感的声音，让绘画中的形象和情感迅速渗透到学生心里去，从而使学生耳醉其音、心醉其情，激发绘画愿望。像《海洋世界》这样充满瑰丽的地方，光靠老师的讲述，让学生体会海底的美感，绝对是受到大量约束的。由于学生已经成功进入口头文字描述的情境中，被五彩海底的神奇和美丽所感染，强化了激情绘制的渴望。
（六）评价展现，动力信心的膨胀剂。

自信心是一种积极的心理品质,是促使人向上奋进的内部动力,增强一定的自信心,但这些还是不够的，教师要变换各种花样来膨胀学生的自信心。
交互式电子白板集多种功能与一体，能把数码相机拍摄的图片直接输入电子白板软件中，利用拖拉放大缩小图片来评价学生的作品，还可以在原画上进行修改等，能极大满足学生的成就感，体验成功的喜悦，增强自信的动力。这样的展评活动进行了多次后，我发现，孩子的绘画热情高涨，自信心迅速膨胀。
综上所述，都是交互式电子白板在实践美术课堂教学中提供给学生的外部刺激，但它又不是单一的刺激，而是多种感官的综合刺激。这种刺激是借助声、光、影、像，化远为近，分合互变，化虚为实，把大量的感性材料直接展现在学生眼前，有利于创造教学的愉悦环境，激发学生的学习兴趣和求知欲望，充分开拓学生思路，给美术教学带来了新的生机与活力，它能充分发挥学生的主动性与创造性，从而为学生创新能力营造了最理想的教学环境，为学生的综合素质的培养营造出轻松、和谐的学习空间。正所谓是“对症下药”的一帖“良剂”。
