
神奇的白板
——美术课《我设计的卡通形象》教学案例
【 教学过程 】
课的导入直接问：同学们，还记得2008年的北京奥运吗？
生：记得。
师：您们看谁来啦？
（从电子白板链接MP3看录像《福娃奥运漫游记》）
观察后老师问：你最喜欢谁，为什么？。
生：我最喜欢福娃晶晶，因为他很像我国的国宝——大熊猫
生：我喜欢福娃欢欢，因为他的头上很像奥运圣火，满身都是红的……

学生的激情都很高涨，由于动画片福娃的画面引入，生动形象的画面，伴以优美的音乐，很快让学生进入了教学过程。学生的注意力一下子被调动了起来。教师此时变换了白板的聚光灯功能，有个“透镜”功能，整块白板都被一层颜色覆盖，只有“透镜”移动到的地方，才会显示出底下的东西，随着“透镜”被老师移来移去，学生们很好奇接下来会有什么新东西，看得目不转睛，这样上课就能牢牢地吸引学生的注意力。集中了每个学生的注意力，仔细观察每一个福娃的特点， 这样，从思想上吸引了学生主动参与学习活动。课堂的开始就有动有静，不仅极大地激发学生学习兴趣，唤醒学生有意注意，而且使学生的心一直被教师引导着，教学紧凑，过渡自然，学生很快进入了本课的教学状态。
【 评析 】：
交互式电子白板教学有良好的图文声像的特点，美术课堂教学中，从根本上改变了传统的课堂教学方式，摆脱了传统的黑板和粉笔，给学生丰富多彩的世界，为学生提供了更加丰富的感知，使学生主体作用和教师的引导作用充分体现。本文是通过展现一堂完整的教学实践课，来分析交互式电子白板进入课堂教学后，给美术教学注入了活力，增添了光彩，而且越来越显示它的强大生命力。教师有感而发：电子白板运用的恰到好处，能使美术课堂成为师生展现亮丽的生命的殿堂。

这节课中，我把交互式电子白板恰到好处地运用，活跃了课堂气氛，使美术课堂成为师生心灵相约的场所，促进学生生命的和谐发展。交互式电子白板教学有良好的图文声像的特点，从根本上改变了传统的课堂教学方式，摆脱了传统的黑板和粉笔，给学生丰富多彩的世界，为学生提供了更加丰富的感知，使学生主体作用和教师的引导作用充分体现。利用交互式电子白板进行教学，给美术教学注入了活力，增添了光彩，而且越来越显示它的强大生命力，巧用它，为教学工作带来生机，有时它能给美术教学工作如虎添翼，有时它能给美术教学工作画龙点睛，有时它能给美术教学化深为浅、化抽象为具体、化枯燥为趣味，更能促进学生形象思维和抽象思维的协调发展，便于学生更好地理解和巩固所学知识，拓展思维空间，达到延伸知识的良性循环，带来事半功倍的效果，使师生不由自主地在美术天地中自由而快乐地翱翔。
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