“尚美乡村学校少年宫”电脑制作项目总结

这次活动的主要目的是拓展学生的知识领域，培养学生的兴趣爱好，促进学生的全面发展。本着学生自愿的原则，结合学生自己的爱好和特长，组织了一些对电脑美术有浓厚兴趣的学生进行的活动。现将电脑美术项目活动情况总结如下：

一、活动的收获 
1.达到了活动的目的，取得了一定的成绩。 
2.作为组织者，通过这次活动使我充分认识到电脑教学的重要性和任务的艰巨性。并且从中得到了很多电脑教学的启迪，比如知识的获取途径不在局限于书本，就我们这些偏远的学校也能通过“英特尔”学到新兴知识，在活动中我积累了很多怎样上网学习的经验，那将是一笔财富。 
3.参与者学生，他们通过此次活动受益匪浅，不仅丰富了他们的生活，而且也多少明白了一些电脑、 “英特尔”可以用来做什么，如何利用网络制作小报。激发了他们的兴趣，开阔了视野。
二、几点思索
第一，辅导教师的专业辅导水平还要不断提高。通过自我充电，相互交流，校际学习，实践反思等方式，培养一支事业心强，业务水平高的辅导 员队伍。

第二，参加活动的项目要积极扩展。近两年，我们组织学生参加的项目基本上都是比较容易上手，普及性比较高的wps文字，wps演示来制作的电脑小报，其他的参赛项目如3d艺术设计等几乎没有学生参加。一方面由于掌握3d one等软件较高水平的学生少之又少，另一方面是计算机教师辅导的精力水平有限。今后要在多个项目全面均衡开展。

第三，要更加深入、广泛的组织四、五、六年级的学生参加活动。希望有更多的学生能喜欢，热爱、参与、投入到电脑制作活动中来，锻炼提高自己的信息素养。
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