春江幼儿园教学活动设计                         
	活动名称
	童谣游戏：城门城门几丈高
	执教者
	张伟娟

	
	
	活动时间
	2018.6
	活动班级
	中一班

	 教材分析与幼儿发展分析
	教材分析：童谣《城门城门几丈高》内容简单，富有情境，朗朗上口，具有民间特色。本次活动，我以“童谣”为主线，以富有趣味的民间游戏为活动内容，让幼儿在合作游戏中学童谣，唱童谣，玩童谣。

幼儿分析：中班幼儿能根据提供的连续画面线索大致说出童谣内容，喜欢和同伴一起进行童谣游戏，孩子们对于童谣游戏有了一定的了解，例如：《金苹果》、《荷花荷花几月开》、《老鹰抓小鸡》，游戏让孩子们的童谣诵读富有趣味性，让孩子们爱上童谣。但是孩子们还是缺少能将童谣与游戏相结合的经验，尤其是这种需要多人合作游戏的对答式童谣。本节活动就是让孩子在民间游戏中体验童谣的趣味。

	活 动
目 标
	1、理解童谣内容，能在游戏中诵读童谣，感受童谣的趣味性。

2、遵守游戏规则，体验与同伴一起进行童谣游戏的快乐。

	活 动
准 备
	童谣图谱、头饰道具（橘子、香蕉）

	活动流程

	活动版块
	活动内容与呈现方式
	幼儿活动

	欣赏图谱，学习童谣

趣味游戏，巩固童谣

调动经验，创编童谣游戏

四、延伸活动，“唱玩”童瑶。
	1、出示图谱，大胆描述：图谱上你看到了什么？你能看懂它的意思吗？

2、根据图谱，学说童谣。

（1）理解“三十六丈高”，初步了解一丈就是3米。

（2）自主创编动作，表现童谣。

关键提问：用我们的身体怎么做城门？

多种形式记忆童谣。（问答式诵读、遮图诵读）

过渡句：这首童谣还能变成一个好玩的童谣游戏呢，想试一试吗？

师幼游戏（一位教师与一位幼儿搭城门，一位老师与3名幼儿过城门）

提问：我们是怎么玩的？

师幼共同梳理游戏规则：有两个人做城门，中间间隔一名幼儿能够通过的距离；其他人排成一队边念童谣边依次从城门中跑过；当搭城门的人说到童谣最后一个字时，放手抓住在门中间的幼儿；这位幼儿选择吃橘子还是吃香蕉；之后游戏再次开始，直到所有过城门的人都被抓住，看哪一队人多就获胜。

2、幼儿自主游戏。（6个小朋友一组玩游戏）

自主游戏后谈论：你们游戏中遇到了哪些问？

3、集体讨论解决问题，再次游戏。


过渡句：这个游戏还可以怎么玩呢？做城门的人除了橘子和香蕉，还可以变成什么呢？

幼儿创编，进行游戏。（6人一组）

玩玩新游戏，例如：降低城门玩游戏、拉圈玩游戏等。

这首童谣不仅可以说着玩，还可以唱着玩呢，我们一起听一听。


	


附：童谣游戏《城门城门几丈高》
城门城门几丈高，

三十六丈高。

骑大马，带大刀，

走进城门瞧一瞧，

问你吃橘子还是吃香蕉。
