《基于园本的童谣系列活动的开发与实践研究》课题观察记录

	观察对象
	中一班部分幼儿
	班级
	中一班
	时间
	2018.6.19

	观察课题内容
	童谣《城门城门几丈高》
	观察者
	张伟娟

	过程实录

即

(精彩片段——指向幼儿)

（可附照片；观察要点：主要针对幼儿语言、艺术、行为习惯方面的观察及描述。）
	片段一：欣赏图谱，学习童谣.
本次活动的重点是理解童谣内容，能在游戏中诵读童谣，感受童谣的趣味性。于是我让幼儿观察图谱，并根据图谱画面猜测童谣主要内容。幼儿首先看到的他们熟悉的马、大刀、橘子与香蕉，根据问号，幼儿能大致说出童谣最后一句内容。但是对于童谣第一句画面存在困惑，有的孩子说是长城，有的孩子说就是砖头房子，因为城门是孩子生活中不常见的，因此，我在幼儿讲述的过程中进行了提升。在此基础上让幼儿欣赏童谣，我认为这种方式便于幼儿理解童谣。
片段二：趣味游戏，巩固童谣。

活动中幼儿能根据教师示范的游戏，梳理出本次童谣游戏的游戏规则，并能自主地寻找伙伴进行游戏，在游戏过程中也发现了一些问题：过城门的小朋友走的太快抓不到；做城门的小朋友不诵读童谣随便“抓人”。于是我将问题抛给幼儿，幼儿经过自由讨论与游戏实践寻找解决问题的办法：做城门的人可以随时调整自己朗诵童谣的速度，从而来“抓人”；钻城门的人也需要仔细听，调整自己过城门的速度来躲避城门的抓捕。

片段三：调动经验，创编童谣游戏
孩子们玩游戏的过程中巩固了童谣，孩子们记住童谣不再是反复不停地诵读，而是将童谣内容变成游戏规则的一部分，他们愿意诵读这样的童谣，更喜欢玩这样的童谣游戏。在创编童谣游戏的环节中，孩子们奇思妙想：有两手撑地独自用身体做城门的；有三四人拉圆圈变城门的；有两人握手放低做了矮城门的。
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	活动过程

观察分析

（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	幼儿分析：中班幼儿能根据提供的连续画面线索大致说出童谣内容，喜欢和同伴一起进行童谣游戏，孩子们对于童谣游戏有了一定的了解，但是孩子们还是缺少能将童谣与游戏相结合的经验，尤其是这种需要多人合作游戏的对答式童谣。本节活动就是让孩子在民间游戏中体验童谣的趣味。

幼儿的收获：
能根据图谱画面大致说出童谣内容，能与同伴协商、合作进行童谣游戏，在游戏过程中能遵守游戏规则。

在游戏过程中能发现问题，并能通过讨论自主解决游戏中出现的问题。

活动后幼儿能将“游戏”运用到生活中，创编游戏的多种玩法。

幼儿的缺失：

部分幼儿在自主游戏的过程中不清晰游戏的规则，个别幼儿不会主动地与他人交流，并加入到同伴的游戏过程中。

幼儿在游戏过程中发现的问题未能用表征的形式进行记录。
个别幼儿对于童谣内容还不熟悉。

	改进措施
	教学策略的转变：第一环节诵读童谣不需要花费太多的时间，要相信幼儿，而是在游戏过程中让幼儿巩固童谣，部分对于童谣内容不熟悉的幼儿，允许其看图谱进行讲述。

幼儿资源的有效利用：在梳理游戏的过程中，我讲述的太多，追的太快，根据幼儿的表现，幼儿还是能够自主讲述游戏的全部过程的，我应该再多等待，用表征的方式记录下孩子发下的问题，以及解决问题的策略。

游戏氛围的渲染：幼儿特别喜欢这样的童谣游戏，但是本次游戏与童谣对于中班幼儿来说比较简单，可以稍作调整：被城门抓到的孩子说出自己的选择，然后替换那个角色的城门，这样不仅增加了游戏的难度，而且也能使每个孩子始终参与游戏。还有应该放大最后创编童谣游戏的环节，那里看到了孩子的创造性，会有更多幼儿可相互学习到的资源。


