Flash课件制作培训方案
一、培训目标：
为了促进教师进一步开展本课题的研究，提升教师对多媒体课件的设计理念，提高教师开发、制作及运用多媒体课件的能力，特组织本次培训活动。
二、培训内容： Flash软件运用基础、素材的获取及处理、用Flash制作课件。
三、培训对象：学校电教课题组成员、部分课题组外青年教师
四、培训时间：2008年12月15日至19日，每天中午11：30至12：20。
五、培训地点：学校计算机房
六、培训负责人：许建生

七、培训计划
第一课时

教学内容：通过课件实例《人类的朋友――可爱的动物》讨论简单单场景交互演示类课件的实现方法。
教学目标：熟悉Flash8.0工作界面，学会导入素材，学会使用选择工具、任意变形工具等常用工具编辑素材，理解时间轴、图层、场景、元件等基本概念。
教学环境：计算机网络教室、苏亚星教学平台
教学准备：课件实例《人类的朋友――可爱的动物》及相应素材
教学过程：
1、 素材的获取

方法一：从学校资源库获取

打开浏览器――输入：http://www.wjdx.net/zyk――点击课件库链接――复制“Flash课件制作培训”――粘贴到E盘下。
方法二：从教师机共享目录获取

打开网上邻居――点击左栏“查看工作组计算机”――打开“教师机”―― 复制“Flash课件制作培训”――粘贴到E盘下。

2、 新建Flash文档
1. 打开Flash8.0，新建Flash文档。
2. 介绍工具栏，初识时间轴。
3、 导入素材

文件――导入――导入到舞台（库）――目标路径――目标文件――导入（将10张动物图片导入到1－10帧）

4、 帧操作

1. 了解帧的类型：帧、关键帧、空白关键帧

2. 帧操作：
（1） 练习插入帧、关键帧、空白关键帧，了解它们的作用及不同特点。
（2） 练习复制帧、粘贴帧、删除帧的操作。

3. 尝试播放：控制菜单――播放（测试影片）提出问题：如何让画面停住？
5、 添加“stop”动作

1. 添加一个图层，把第一个图层重命名为“图片”；把新图层重命名为“ac”。

2. 练习开放/隐藏图层，锁定/解锁图层。

3. 如何定位当前编辑帧？注意被选中帧的把柄颜色为红色，相应图层中的帧显示为黑色。

4. 右击“ac”层第1帧，选择动作，全局函数――时间轴函数――双击“stop”――关闭“动作”属性窗口。
5. 测试影片，画面停止在第1帧上。提出问题：如何让画面播放？

6、 添加播放按钮

1. 窗口――公用库――按钮――选择按钮――把“前进”和“后退”按钮分别拖动到舞台上，调整大小、位置。

2. 点击“选择”工具，右击“前进”按钮，（十分关键，不是帧操作。）动作――全局函数――影片剪辑控制――双击“on”――在对话框中选择“release”――移动光标键至大括号里――返回全局函数――时间轴函数――双击“nextFrame”――关闭“动作”属性窗口。
3. 测试影片。

第二课时

教学内容：通过课件实例《人类的朋友――可爱的动物》讨论简单单场景交互演示类课件的实现方法。

教学目标：Flash文档大小、背景颜色的设置，Flash环境中图片素材的编辑，理解元件的不同类型，学会元件的转换，学习Flash动作动画的制作，给按钮及动画添加声音。

教学环境：计算机网络教室、苏亚星教学平台

教学准备：课件实例《人类的朋友――可爱的动物》及相应素材

教学过程：
一、打开保存过的Flash文档
二、给Flash制作统一风格的边框
1. 设置Flash文档的大小为“550*420”，背景为灰色。

2. 新建图层，置于底层。重命名为“背景”。

3. 导入Flash边框.swf、标题图片、枫叶图片

4. 在Flash边框图中添加标题图片、枫叶图片选项调整，调整大小、位置。（如何将枫叶的白色底色去掉？将图片拖出舞台；右击图片，选择“分离”；选择工具栏中“套索工具”，调整工具栏下方相应选项“魔术棒设置”的属性，阈值为2，单位为“像素”；选择枫叶图片白色部分，当鼠标形状变为“魔术棒”形状时，再点击一切；点击键盘上“Delete”键即可。如何改变图片大小？方法一：运用工具栏中“任意变形工具”；方法二：在窗口中选择变形面板，改变图片的百分比。）
三、制作图片呈现动画
1. 将当前帧位置移动到图片层第一帧，右击图片，选择菜单“转换为元件”，选择“影片剪辑”，名称为dw1。
2. 双击“dw1”，进入影片编辑界面。（区别于场景1编辑界面）

3. 把图片转换为图形元件，命名为“dw001”。 
4. 调整图片大小、位置。

5. 在25帧上添加关键帧。在1至25帧中间任意位置右击鼠标，选择“创建补间动画”。
6. 选择“控制”菜单，点击“播放”或“测试场景”。思考：为什么没有动画效果？如何形成动画效果？

7. 点击第一帧，选中工具栏“自由变形工具”，点击舞台画面，拖动控制点改变画面大小。在画面属性框里点击颜色框下拉箭头，选择“Alpha”，调整透明度属性为15%。
8. 选择“控制”菜单，点击“播放”或“测试场景”。观察动画效果。
9. 调整动画属性：旋转如何设置？“缓动”如何设置？
10. 制作引导动画：右击图层1；选择“添加引导层” ；选择铅笔工具（或椭圆工具、矩形工具）绘制引导路线；选中引导层第一帧，拖动图片轴心至路径起点；选中引导层最后一帧，拖动图片轴心至路径终点。
11. 选择“控制”菜单，点击“播放”或“测试场景”。观察动画效果。

12. 回到场景1，测试影片，观察效果。

13. 其它9张图片制成动画的方法类似。（其中略去文字动画的制作。）

四、片头制作

1. 插入――新建元件――选择“影片剪辑”――命名为“首页”。
2. 从库中依次拖动动物图片至舞台，在属性栏中设置图片大小为70*52，调整合适位置。
3. 将调整好的10张图片同时选中，选择“修改”――“组合”。
4. 制作文字遮罩动画：（1）制作文字动画。在图片层上方增加一个图层，命名为“文字”；选中“文字”图层的第100帧，选择工具栏中的“文本工具”，在舞台上输入文字，在属性面板中修改字体、大小、颜色、是否加粗等，文字类型为“静态文本”；调整文字的位置在两排图片的中间；在135帧添加关键帧；选择第100帧，将文字拖动至画面下方；在第100至135中任意一帧单击右键，选择“创建补间动画”。（2）将文字动画通过遮罩方式出现。在文字图层上方增加一个图层；选择工具栏中的矩形工具，设置边框为无色，填充颜色为黑色；在文字停留的地方画出一个稍大的矩形框；在新图层上右击，选择“遮罩层”即可。
5. 添加片头音乐。在遮罩层上方添加一个新图层，命名为音乐；导入音乐文件；选中音乐图层的第1帧；点击属性框中 “声音”一栏旁边的小箭头，选择导入的声音；设置声音的效果；设置同步方式为“数据流”，循环6次。

6. 测试影片。

7. 返回场景1，将片头影片插入到第1帧。（方法：先将图片层所有关键帧全部选中，再向后移动一帧，为片头空出一帧，然后定位在图片层第1帧，从库中拖入片头动画。背景层和动作层均复制一帧加在最后。
第三课时：通过课件实例《荷塘月色》讨论典型多场景导航演示课件的实现方法。

