雕幼·采菱园课题活动情况记录表

	时间
	2018.6．13
	地点
	会议室
	参加人员
	全体教师

	主持人
	居海燕
	活动内容
	表演游戏实践经验交流分享

	目标
	总结实践中出现的问题进行研讨。
表演游戏优秀案例分享交流。

	活

动

内

容
	有了前期研究的经验，从上学期开始，我园中、大班全面开展了表演游戏的探索和实践。教师们在表演游戏实施过程中发现问题、研讨策略、解决问题，孩子表演游戏的水平也有所提高。

游戏环境的创设从老师包办到孩子自主创设，道具服装自制或家长参与制作，游戏更丰满。在表演游戏的过程中，孩子们从最初的追逐打闹到遇到问题停止游戏，再到想到解决问题的办法继续游戏，每一步都是质的飞跃。通过表演游戏研训活动的前后对比，我们发现孩子在相关领域都有了显著进步。

之后的表演游戏微视频分享中，每位老师都梳理了自己组织的表演游戏，从生成到目标，到道具制作和场景创设，条理清晰，画面美观，表现直观。



填表人   羊竹倩    
