《基于大班积木主题建构游戏组织与指导的实践研究》课题观察记录

	观察对象
	顾梓翌

	班   级
	大7
	观察教师
	陆丽红
	观察时间
	5月

	观察片段：
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  游戏开始了，顾梓翌选择一个人在边上搭建小动物，他先看看有什么材料，接着选了一些万能工匠材料开始搭建。选几个万能点，几个短管，几个弯管，很快一只小狗就完成了。接着顾梓翌又用同样的方法搭建了一直小鹿。他把自己搭的小狗和小鹿送到了好朋友周博涵她们搭建的笼子里，并且对周博涵说：“小动物运来了，你们要好好照顾它们哦”！顾梓翌又回到自己工作的地方又一个人搭建小动物，不一会，周博涵跑过来对顾梓翌说；“顾梓翌你搭的小狗都站不稳，一直倒”。顾梓翌说：“没事。我把它们拿回来加固一下在给你们送过去”。顾梓翌把小狗拿回来，看了看，小狗的腿果真一直站不直，他又找了找，拿来了几个红色的圆片，把它们装到小狗的腿下，果真这下站的很牢了。顾梓翌发现其他小朋友搭的动物也有同样的问题，又跑过去帮助他们一起加固去了。

	分析教师和幼儿行为，提出合理建议：

常模：

《3-6岁儿童学习与发展指南》语言领域子领域倾听与表达的目标3“具有文明的语言习惯”中指出：5-6岁幼儿在别人讲话时能积极主动地回应。 

《3-6岁儿童学习与发展指南》社会领域中与同伴友好相处中也指出：“活动时能够与同伴分工合作，遇到问题能够一起克服。”
幼儿现场分析：

目标幼儿忆童搭建游戏中，我们可以发现：

幼儿在这个游戏中动手操作能力比较强，有选择，知道自己需要哪些材料。
从幼儿探索有什么零件能让小动物变牢固来看，遇到问题能自己思考、动手尝试找出解决方法。

幼儿在游戏过程中虽然之前在独自游戏但是后期能和其他小朋友合作，分工明确，在找到解决动物站不稳的方法后愿意和他人分享。

我的分析：

该幼儿的动手能力较强。在整个过程中，进展的比较顺利，开始时与人交流不多，但是后期慢慢愿意和人交流了。

幼儿遇到难题时会自己动手探索，寻求出解决方法，也愿意与人分享。

幼儿在生活中比较善于观察，会把生活中的经验迁移到搭建中来。

幼儿在描述的时候不知道万能工匠的零件叫什么名字。

措施：

1、平时多锻炼幼儿品搭一些基础图形，把基础图形进行组合叠加会有不一样的东西出来。
锻炼幼儿分工合作能力，让幼儿知道如何在集体中发挥自己的作用。
进行万能工匠零件介绍，让幼儿在介绍自己作品时能更准确地说出来。


