小二班建构游戏方案：我爱我家
史银华   余艳
家具（一）
游戏目标:
1.了解沙发、床、电视柜等常见家具的名称和外形特征。
2.初步学习观察图片，继续巩固积木形状组合的建构技能，表现出家具的简单造型。
3.在搭建过程中不怕困难并能想办法解决难题，完成一到两件家具作品。
游戏准备:
1.物质准备：沙发、床、电视柜等家具图片，蓝精灵木偶，音乐《蓝精灵》,蓝精灵村庄背跟图。教室建构面积大约为50平方米，人均3平方米左右（分组游戏）。
2.经验准备：熟悉“蓝精灵”的故事，知道家具的概念和作用。
（重点：了解沙发、床、电视柜等常见家具的名称和外形特征，表现出它们的简单造型。难点：初步学习观察图片，选用不同形状的积木进行组合搭建。）
游戏过程：
1.情景导入，引发幼儿建构的兴趣。
播放《蓝精灵》音乐，出示蓝精灵村庄背景图片。
教师：“小朋友们，快来看呀！蓝精灵村庄装修好了，需要买许多的新家
具，你们知道哪些家具？”
2.介绍电视柜、床、沙发等家具的外形特征。
教师：“你们说得真好！我们一起来看看这些家具分别是什么样子的。”（引导幼儿由整体到局部，由下到上或由上到下按顺序观察电视柜、床、沙发的图片）
3.讨论家具的建构方法。
教师：“你最喜欢什么家具?你会用什么积木来搭建呢？”
（1）床的搭建方法。
教师：“床是什么样子的?（由床头和床板、床腿组成）你可以用什么积木搭床头和床板?床腿呢?（有双人床、单人床)床两边是什么?（床头柜）它和床一样高吗?（比床高些）”
（2）沙发的搭建方法。
教师：“沙发是由哪些部分组成的?(由靠背、坐垫、沙发腿组成的）用哪些形状
的积木可以表现它的不同部分呢？”
（3）电视柜的搭建方法。
教师：“电视柜是什么样子的?你看过什么形状的电视柜?可以用哪些积木来搭呢?”（四倍块、二倍块等积木做柜面，小正方形等积木做柜腿，表现出电视柜长长的特点）
4.分享自己的搭建计划。
教师：“现在请你来当小小设计师，搭建一个你最喜欢的家具，作为送给蓝
精灵搬家的礼物好吗?你有什么样的计划呢?”
教师：“在搭建过程中如果遇到困难了怎么办呢?”（可以询问老师、看图片）
5.幼儿参与建构游戏。
教师关注幼儿在建构游戏过程中困难的解决。
6. 师幼欣赏见交流。
教师：“你们送给蓝精灵的家具是什么呢？你觉得蓝精灵会最喜欢它的什么地方？在搭建过程中遇到困难是怎么解决的？我们请蓝精灵来参观一下吧！”
游戏建议：
1.家具是幼儿非常熟悉的物体，可以提前请家长带着幼儿一起拍自己家中电视柜、床、沙发的照片，教师可以选择线条比较简单、易于表现的照片，使幼儿更有亲切感。
2.第一次尝试观察图片，对小班幼儿有些难度，因此教师应选择幼儿熟悉的家具，家具的图片也应从幼儿的现实生活中来，并引导幼儿在观察中按顺序来观察，发现家具的特征。
3.在建构过程中，教师鼓励幼儿完成一到两件有关联的家具作品，如床、两个床头柜、沙发、茶几等。能力强的幼儿可以多建构几件，能力弱的幼儿可以建构一件。
家具（二）
游戏目标：
1.了解客厅、卧室里更多的家具造型，尝试搭出四五件家具。
2.尝试摆放小图标。理解家具组合的方法并进行合理搭建、摆放。
3.大胆使用多种积木，将所有建构的家具对整齐。
游戏准备：
1.物质准备：幼儿自己家家具的图片（衣柜、茶几、梳妆台等），“蓝精灵”玩
偶若干，小图标若干，家的背景图。
2.经验准备：在区域游戏中进行过组合家具摆放的小游戏。
（重点：了解客厅、卧室里更多的家具造型，尝试搭出四五件家具。难点：理解家具组合的方法并进行合理搭建摆放。）
游戏过程：
1.出示“蓝精灵”玩偶，激发幼儿搭建的兴趣。
播放《蓝精灵》音乐，出示“蓝精灵”玩偶。教师：“上次你们帮蓝精灵搭建了很多家具，他们特别开心，可是他们的家太大了，需要更多种类和样式的家具，我们一起来帮帮蓝精灵好吗？”
2.了解更多家具的外形特征。
（1）游戏：找找家具在哪里。
教师：“你们想给蓝精灵的家里搭建哪些家具呢?请在你们收集的图片中选
一选吧。”（幼儿在多张图片中选择，并说出家具的名字）
（2）观察图片，了解各种家具的基本特征。
衣柜。
教师：“衣柜是什么样子的?（高高的）用什么积木搭建?怎么搭才能站
稳?（不能太高，一层一层地搭）”
茶几。
教师：“茶几和桌子一样吗?”（高度不同，茶几更矮一些）
沙发、床、电视柜。
教师：“它们的造型都一样吗？”（幼儿欣赏图片，了解它们造型的多样性）
3.出示家的背景图片，引导幼儿学习布置摆放家具。
教师：“家是什么样的？有哪些地方?（客厅、房间、餐厅等）客厅、房间、餐厅都应该放置哪些家具呢？”
幼儿选择家具的小图标，并把它们放到合适的区域（如沙发前面是茶几、电视柜，衣柜需要放在房间里等）。
教师：“为什么客厅、餐厅、房间要放这些家具呢?可以怎样组合在一起呢？”
4.幼儿参与建构游戏。
教师：“想一想，你准备给蓝精灵搭建哪个区域的家具呢？是客厅、房间、餐厅还是其他地方呢？”
教师：“在搭建时要注意积木要对齐，这样家具才漂亮、牢固。”
5.游戏：“蓝精灵”请到我家来。
幼儿带着“蓝精灵”参观，介绍自己搭建的作品，进行游戏。
游戏建议：
1.可以在生活区提供家具玩具模型，让幼儿更好地理解家具的组合使用、合理布局与摆放。
2.搭建衣柜的过程中幼儿会使用二倍块、四倍块等积木，教师要注意引导幼儿根据家具的高度合理地使用积木，使其更加稳固。
3.对于能力强的幼儿，可以引导其尝试搭建更多类型的家具，如妈妈用的梳妆台、书柜、厨房的家具等；对于能力弱的幼儿，可以引导他们表现出与别人不一样的电视柜、茶几等家具，大胆使用积木，巩固积木形状组合的技能，发挥其创造性。
4.在学习品质上注意关注力的培养，引导幼儿坚持完成作品，有耐心、细心。
反思：
孩子游戏的主题一定是基于幼儿自身的经验和兴趣，来源于他们熟悉的事物。床、餐桌、电视柜等等家具都是幼儿非常熟悉的物体，他们了解沙发、床、电视柜等常见家具的名称和外形特征，所以对建构家具孩子们非常感兴趣。

建构中，孩子们通过观察图片，会将积木形状进行组合的建构技能，表现出家具的简单造型，从一开始的简单完成一件作品到尝试搭出四五件家具并进行组合，孩子们能大胆使用积木，巩固积木形状组合的技能，发挥了创造想象的能力，同时在建构过程中，孩子们能认真并坚持完成作品，不仅如此，孩子们还将完成的作品进行了简单的规划，运用辅助材料进行围拢，让每个家进行了马路的连接贯通，并准备了超轻黏土制作的水果和小人进行装饰，让孩子们的作品呈现出超自然的美。
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