《动画制作》试题
判断题：
1、Flash中的图层可以被复制,图层中的帧也可以被复制｡（正确）
2、选择【椭圆】工具后，只要按住Ctrl键不放，就可以画出正圆。（错）
3、Flash中三种元件分别是: 影片剪辑、图形和按钮。(   )答案：对

4、利用引导层可以制作对象沿着特定的路径运动的动画。(   )答案：对

5、对于在网络上播放的动画,最合适的帧频率是24fps。（   ）答案：错

6、在Flash中,帧频率表示每分钟显示的帧数(  )答案：错

7、元件是可以在文档中反复使用的元素，它可以包括声音文件或字体。（  ）答案：对

8、双击橡皮擦工具，可以清除舞台中的所有文字、图形对象。(   )答案：对

9、逐帧动画必须记录各帧的完整信息。（  ）答案：对

10、在设置形状补间动画前，必须确保动画对象是分离的（   ）答案：对

单选题：
1、下列哪个不是制作动画的软件？（
）

A、Ulead GIF Animator

B、Flash

C、FlashFXP

D、Ulead COOL 3D答案：C

2、若要改变舞台上某一矩形的大小，可通过哪个面板来完成？（
）

A、“工具“面板

B、“颜色”面板

C、“属性”面板
D、“参数”面板答案：C
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3、下列哪一帧是空白关键帧？（B）
A、A

B、B

C、C

D、D

答案：B

4、以下哪个不适用于动画补间？（ 
）

A、位置的改变

B、角度的改变



C、大小的改变

D、形状的改变

答案：D

5、在动画补间动画中，参与变化的对象必须是（
）

A、元件

B、矢量图

C、位图


D、图片答案：A

6、Flash文档中的库存储了在Flash中创建的（ ），以及导入的文件。

A、图形  B、按钮
C、电影剪辑
D、元件答案：D

7、以下关于使用元件的优点的叙述，正确的是：（
）

A、使用元件可以使电影的编辑更加简单化

B、使用元件可以使发布文件的大小显著地缩减

C、使用元件可以使电影的播放速度加快

D、以上均是答案：D

8、以下各种关于图形元件的叙述，正确的是（ ）

 A、可用来创建可重复使用的，并依赖于主电影时间轴的动画片段

 B、可用来创建可重复使用的，但不依赖于主电影时间轴的动画片段

 C、可以在图形元件中使用声音

 D、 可以在图形元件中使用交互式控件答案：A

9、在Flash中，用以下何种绘图工具可以绘制笔直的斜线（　）

A、使用铅笔工具，按住Shift 键拖动鼠标

B、使用铅笔工具，采用伸直绘图模式

C、直线工具

D、钢笔工具答案：A
10、下面关于矢量图形和位图图像的说法正确的是：（　）

A、Flash 允许用户创建并产生动画效果的是矢量图形而位图图像不可以

B、在 Flash 中，用户不可以导入并操纵在其他应用程序中创建的矢量图形和位图图像

C、用FLASH 的绘图工具画出来的图形为矢量图形

D、一般来说矢量图形比位图图像文件量大答案：C

11、两个关键帧中的图像都是形状则这两个关键帧之间可以创建下列哪种补间动画 （ ）

A、形状补间动画 
B、位置补间动画 
C、角度补间动画 
D、透明度补间动画

答案：A

12、新建一个FLASH文件的快捷键是：（　　）

Ａ、CTRL＋Ｖ　
Ｂ、CTRL＋Ｃ　
Ｃ、CTRL＋Ｎ　
Ｄ、CTRL＋Ａ答案：C

13、在flash中，对帧频率正确描述是(
 )。

A、每小时显示的帧数

 
B、每分钟显示的帧数


C、每秒钟显示的帧数 

D、以上都不对答案：C

14、如果想把复制的对象粘贴到本身的位置可选择(
 )

A、粘贴

 B、选择性粘贴 

C、粘贴到当前位置

 D、多重粘贴答案：C

15、在FLASH时间轴上，选取连续的多帧或选取不连续的多帧时，分别需要按下什么键后，再使用鼠标进行选取？（
）

A、【SHIFT】、【ALT】


B、【ESC】、【TAB】



C、【CTRL】、【SHIFT】

D、【SHIFT】、【CTRL】答案：D

16、在FLASH中，如果要对字符设置形状补间，必须按什么键将字符打散？

A、【CTRL+B】


B、
【CTR T+J】 
C、【CTRL+S】

D、【CTR+O】

答案：A
17、以下关于逐帧动画和补间动画的说法正确的是：（

）

A、两种动画模式FLASH都必须记录完整的各帧信息



B、前者必须记录各帧的完整记录，而后者不用

C、前者不必记录各帧的完整记录，而后者必须记录完整的各帧记录

D、以上说法均不对答案：B

18、下列关于元件和元件库的叙述，不正确的是（

）

A、FLASH中的元件有三种类型

B、对实例的操作，元件库中的元件会同步变更

C、元件从元件库拖到工作区就成了实例，实例可以复制、缩放等各种操作

D、对元件的修改，舞台上的实例会同步变更答案：B

19、FLASH源文件和影片文件的扩展名分别是：（

）

A、*.FLA、*.FLV


B、*.FLV、*.SWF



C、*.FLA、*.SWF

D、*.DOC、*.GIF答案：C

20、以下展示的画面运动动画后会看到：蜻蜓在飞舞、1只苹果从树上边旋转边下落、右上3个橙色的圆变成红色“苹果园”文字。请问：这个动画至少需要几个图层构成？

A、1个

B、2个

C、3个

D、4个答案：B
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