《动画制作》试题

判断题：

为了不让某层上的对象移动，可以单击图层名称旁边的锁图标（T）
2、Flash中的三种元件，分别是影片剪辑、图形和文本（F）

3、如果要让FLASH同时对若干不同对象产生形状渐变动画，则必须将这些对象放置在不同的图层中（T）

4、一个FLASH动画只能由一个场景组成（Ｆ）

5、MP3格式的声音文件不可以被导入到FLASH 8中（F）
6、影片剪辑可以嵌套其它影片剪辑实例（T）

7、Flash动画之所以小巧玲珑与其大量使用矢量图形是分不开的（T）

8、在使用相同的元件前提下，关键帧越少，生成的影片文件也就越大。（F）

9、使用元件的优点是可以使影片更清晰（F）

10、时间轴上的关键帧和普通帧具有相同的标记（F）

11、为了使动画文件更小，应尽量使用补间动画，减少使用逐帧动画。（T）

12、矢量图形更适合于FLASH处理，应尽量少使用位图图像。（T）

13、锁定某层后，还可以在此层上进行新增对象操作，但不能对原来的对象进行修改。（F）

14、Flash中的图形元件不可重复使用。（F）

15、影片剪辑拥有自己独立的时间轴。（T）

16、滴管工具可以对位图中的图像进行采样，以便作为填充元素。（T）

17、使用铅笔工具在引导层绘制的线条，在测试影片时可以看到。（F）

18、FLASH中的元件可以是静态的，也可以是动态的。（T）

19、空白关键帧在时间轴上以一个空心的小圆圈表示。（T）

20、FLASH软件制作出来的动画体积非常大，不适合于网络传输。（F）

单选题：
1、flash是一款什么软件（B）
A、文字编辑排版软件      B、交互式矢量动画编辑软件
C、三维动画排版软件      D、平面图像处理软件

2、flash作品之所以在internet上广为流传，是因为采用了（A）技术。
A、矢量图形和流式播放      B、音乐、动画、声效、交互
C、多图层混合              D、多任务

3、如图所示，要将舞台上的“学”字按顺时针方向旋转90度，可以用哪种工具实现（B）
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工具1   B、工具2   C、工具3    D、工具4

4、在flash中，帧频率表示（A）
A、每秒钟显示的帧数    B、每帧显示的秒数 C、每分钟显示的帧数  D、动画的总时长

5、如图，时间轴上的第25帧上显示一个空心圆，表示（A）
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A、此为“空白关键帧”，不包含任何内容
B、此为“关键帧”，包含除文本之外的内容
C、此为“空白关键帧”，包含除文本之外的内容
D、此为“关键帧”，不包含任何内容

6、要将舞台中的矩形内部填充为绿色，使用哪种工具最方便（D）
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铅笔工具   B、刷子工具  C、墨水瓶工具  D、颜料桶工具

7、在使用“直线”工具绘制直线时，若同时按住哪个键，则可以画出水平方向，垂直方向、45度角和135度角等特殊角度的直线？（C）
A、Alt     B、Ctrl    C、Shift    D、Esc
8、Flash源文件和影片文件的扩展名分别为（B）
A、*.fla    *.flv    B、*.fla    *.swf    C、*.flv    *.swf    D、*.doc   *.gif
9、要将舞台中的矩形内部填充为绿色，不能使用哪种工具（C）
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铅笔工具  B、刷子工具   C、墨水瓶工具  D、颜料桶工具
10、在Flash中，要绘制基本的几何形状，可以使用的绘图工具是（A）
①直线      ②椭圆      ③圆       ④矩形
A、①②③④   B、①②④   C、②④   D、①③④
11、在Flash中，移动对象可以采用的方法有（A）
①在舞台上选中之后直接拖动
②通过剪切和粘贴将对象从一个地方移动到另外一个地方
③选中后使用方向键移动
④在属性面板中指定对象的精确位置
A、①②③④  B、①③④  C、①②③  D、①④
12、下列什么类型动画的制作，只需给出动画序列中的起始帧和结束帧，中间的过渡帧可通过Flash自动生成？（C）
①逐帧动画      ②形状补间       ③动画补间       
A、①②③   B、①②   C、②③   D、①③
13、在FLASH8中，不能通过菜单“插入”——>“时间轴”命令插入的是（B）
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帧  B、动作  C、关键帧  D、空白关键帧
14、图中的小球原处于舞台中央，不移动小球，将FLASH文档属性中的“大小”修改为850X900后，小球位于舞台的（A）
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左上方  B、右下方  C、中央  D、以上都不对
15、将元件颜色属性中Alpha值设置为80%，该元件会（C）
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亮度变成原来的80%      B、对比度变成原来的80%
C、不透明度变成原来的80%  D、不发生任何变化
16、某Flash作品编辑状态如下图所示：
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能直接对关键帧中对象进行修改的图层是（C）       
背景  B、小故事 C、米老鼠  D、按钮
17、在Flash软件中，利用文本“常州市”制作形状补间动画，则需要对该文本进行“分离”操作的次数是（B）
A、1次  B、2次  C、3次  D、4次
18、使用Flash软件编辑某作品时，部分界面如下图所示：  
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在“背景”图层第1帧中不能直接创建图形元件的实例，原因是（C）
A、“背景”图层被隐藏   B、“背景”图层以轮廓显示 
C、“背景”图层被锁定   D、“背景”图层不是当前图层
19、Flash动画源文件的存储格式是（B）  
A、*.SWF   B、*.FLA    C、*.AVI   D、*.txt
20、单击FLASH时间轴上的小格子，就能选择（B）

面板   B、帧   C、属性  D、引导层
21、如果暂时不想看到FLASH中某个图层，可以将其（B）

锁定   B、隐藏  C、删除  D、转换为引导层
22、如果希望制作一个三角形变形成为矩形的FLASH动画，应采用（B）动画技术

动画补间动画  B、形状补间动画  C、遮罩动画  D、引导路径动画
23、不修改时间轴上的帧，对下列哪个参数进行改动可以让动画播放的速度更快些（A）

帧频  B、Alpha值  C、填充色  D、边框色
24、画正圆形时，先选取椭圆工具，同时按下下边哪个键（C）

Ctrl   B、Alt  C、Shift   D、Delete
25、下列哪个工具可以把当前颜色设置为舞台上某个特定图形的颜色（A）

滴管工具  B、选择工具   C、刷子工具  D、颜料桶工具
26、要把对象完全居中于整个舞台，应用到哪个面板（C）

库面板    B、属性面板   C、对齐面板   D、动作面板
27、Flash中，图层面板状态如下图所示，此时单击①所指向的按钮后（C）
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A、在图层1上面新建一个图层    B、在图层2下面新建一个图层   
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C、在图层2上面新建一个图层    D、没有任何变化
28、在Flash工具箱中下列按钮的功能依次为（B）
A、①画椭圆    ②画线条   ③输入文字    ④ 画矩形  
B、①画线条    ②画椭圆   ③输入文字    ④ 画矩形 
C、①画线条    ②画椭圆   ③画矩形      ④输入文字 
D、①输入文字  ②画椭圆   ③画线条      ④ 画矩形  
29、Flash中，（C）是构成动画作品的最基本单位。

面板  B、属性  C、帧  D、引导层
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30、下列哪个对象可以用来正确地创建变形动画（D）
图1  B、图2  C、图3  D、图4
