2017课题个人小结

雕庄中心幼儿园 胡一茹

时光飞逝，2017年的《幼儿生态运动游戏的实践研究》的课题活动又告一段落了，又经过一年的学习、思考和实践，让我对该课题又有了更多的理解和认识。
1、 从多样教研中不断学习。
做好课题活动，理论学习是必不可少的，实践活动需要有理论的支撑，前期，我们学习了许多《幼儿生态运动游戏的实践研究》的相关理论。本学期，我们在邵老师的带领下，开展了不同形式的教研活动，丰富多样的活动大大提高了教研学习的效率。
在走近“学习故事”的小组沙龙活动中，我随不是发言者记录者，但是却以百分百的热情进行了快速学习和讨论，提出要找出观察记录与学习故事之间的区别，从中和同伴讨论了关于学习故事的涵义、选择内容、撰写方法等，也从其他各组中发现了不同的学习点；后期我们结合生态运动游戏，在晨间活动中发现、挖掘孩子的“哇时刻”，真正走进“学习故事”， 只要教师从儿童的视角去了解儿童，关注到儿童自身已有的知识和经验，就不难找到“哇时刻”，我从小班幼儿爬树的实例中发现了小班幼儿运动能力的惊喜点，身体协调性、胆量都出乎了我们对小班幼儿的设想；[image: image1.jpg]


关于“球和圈”生态运动游戏“同课异构”的教学研讨活动，根据小、中、大三个年龄段划分为教研组，设计符合相应年龄段的生态运动游戏活动，这需要打开我们的思维，结合《指南》设计同内容不同年龄层次的游戏活动，在互动交流中，我们班生成了《小企鹅送糖果》的游戏设想，同时也帮助同一小组设计了比较有趣的游戏，这样思维碰撞让我们更全面地看到游戏材料的不同处理策略，大大优化了游戏组织；在级部视频观摩学习中，我带领级部老师一起观摩学习了多个名师网视频，“观察策略”“观察方法”“白描”等内容也让我对“观察”有了新的认识，对我们生态运动游戏的观察也是很有帮助的……
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二、从开放游戏中不断进步。
今年我设计和组织了《小可爱跑腿》（2017.11）这个小班生态运动游戏，同时也参与了班级《箱子翻翻乐》《小企鹅送糖果》两个游戏活动的设计与开放，在游戏活动的设计、实践和整改中，我发现越来越得心应手了，因为游戏皆来自于幼儿，符合幼儿的兴趣点和年龄段特点，是孩子们喜欢的，能提高幼儿运动能力的游戏。

本学期，我们进行了主题材料的游戏研讨，《小可爱跑腿》则是车行区游戏中的一个。我在设计这个游戏的时候，首先观察了本班幼儿骑车能力，在让幼儿尝试过几次骑车游戏之后发现，刚上幼儿园的孩子能协调得进行骑行是当前比较适合幼儿的，所以游戏的目的就是让孩子自由快乐去骑行。跑腿外卖现在已经是大家都非常熟悉的工作了，让孩子们带着任务去骑行，让幼儿不仅认识蔬菜，还学会看任务卡，让骑行更有趣。这个游戏有两个目标，第一是在骑行小车的过程中，能控制好方向，增强腿部力量，提高身体协调性。第二是能了解游戏玩法，遵守游戏规则，愿意和同伴共同完成任务。我将游戏场地放置在中一至中四走廊，以及游泳池周围，因为我觉得走廊相对比较平坦，然后又有转弯口，相对来说也比较宽，距离长也能让幼儿骑行更多距离。我们在让幼儿尝试过几次骑车游戏之后发现，小班的手眼和身体协调相对比较弱，在车辆的把控上还是有困难，在地面有明显障碍物的时候不能很好躲避，都要下车去推行，所以我认为作为刚上幼儿不久的小班孩子，能协调得进行骑行是当前比较适合幼儿的，所以这个游戏我将不会有路线的规划，就是让孩子自由去骑行。外卖现在已经是大家都非常熟悉的工作了，我想让孩子们带着任务去骑行，会让骑行更有趣，所以我设计了小小外卖员的游戏，外卖员们要收取外卖卡，外卖卡上有要购买的东西以及送到的目的地，孩子们根据卡上的信息去采购然后完成任务。整个游戏下来，我发现我们小朋友还是非常喜欢这个游戏的，刚进幼儿园就能够清楚知道游戏规则，明确自己的任务，也能够和同伴合作游戏，商量谁骑车谁去买。在车辆的控制上，我觉得我们小朋友也能够根据实际情况进行调整，包括辆车相撞了怎么办、车辆调头怎么调……都可以自己去解决，我们教师应该放手让幼儿自主游戏。
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三、从日常游戏中不断发现
在平时的一日活动游戏中我们也都渗透了生态运动游戏的理念，不管是晨间活动，还是特色活动，在游戏中我都同样关注幼儿的兴趣度以及运动能力的提升，同时根据幼儿兴趣点来设计和组织了一些新游戏。
从中我们发现了许多孩子们喜欢的游戏：“半月摇跷跷板”是将两个半月摇组合成一个半圆，两名幼儿在半圆两端双手扶住器材，采用站立、坐、蹲等不同方式将半月摇摇摆起来，目的是通过控制摇晃的半月摇，发展身体协调控制能力、平衡性和力量，同时在游戏中尝试合作游戏与对抗游戏； “植物大战僵尸”是将彩色圆筒套在身体不同位置来扮演植物或者僵尸，幼儿根据自己需要进行不同游戏，目的是与同伴协商进行合作情境游戏，根据游戏情境分配角色，在游戏中发展身体协调性和控制力；“小交警”是幼儿自主设置交通小游戏，在骑车过程中，增加小交警、辅警等角色，进行交通信号灯切换，路面设障等游戏情境，模拟真实马路交通游戏，目的是自发组织同伴进行多人情境游戏，在游戏中发展身体协调性，增强腿部力量，并探索不同的骑车方式；而“翻翻乐”游戏则是“垫子翻翻乐”和“箱子翻翻乐”的结合，是一个将单一游戏转化为系统游戏的很好的案例，我们孩子的兴趣点着手，思考不同的游戏材料带给孩子的挑战和发展，设计成一个完整的游戏体系，从平面材料转化为立体材料的竞赛翻面游戏，更大地激发了幼儿的兴趣和竞争意识，同时也提高了幼儿灵敏性、耐力、跑动力等多方面运动能力。
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四、从观察评价中不断改进。

    要判断游戏是否有助于幼儿的运动能力的发展，如何调整游戏让其更适合幼儿，最好的方法就是观察记录。今年的级部视频观摩学习中，渗透了许多关于“观察”的内容，如《“白描”记录孩子的故事》《观察：走进儿童的世界——以一日活动中不同观察方法为例》《观察优化一日活动的思路与策略》《谈如何用观察解决教育实践中的问题》，这些内容让我进一步了解“观察”的意义，接触了不同的观察方法，强化了部分观察技能，有了理论的支撑，今年在写运动游戏观察分析以及调整的部分就不太会走偏，基本能抓住价值点。我的白描部分描写抓住了孩子在运动中的重点动作，详细记录了孩子的活动过程，在评析的时候，我也能从孩子对游戏的兴趣度、坚持性、动作发展、游戏品质上来进行分析，虽然分析的点还不是很全面，但是已经能抓住重心了。要想写好观察记录，离不开教师理论素养的支撑，观察记录时我还要多结合《指南》结合运动游戏理论，将理论与实践结合起来，发现游戏中存在的问题，并进行调整，使游戏更适合幼儿。在观察中，我发现生态游戏这种完全自主的游戏中，教师依然起着不可或缺的支持和引导作用，因此对于介入时机和介入方式的把握就显得尤为重要了，我循着这个点，撰写了论文《生态运动中教师的介入》，希望在下学期投稿和发表。
    在今后的活动中，我要做一个有心人，善于发现、勤于记录、乐于分享，定能了解孩子的最爱，激发孩子的游戏兴趣，让幼儿真正在生态运动游戏中感受自由、自主、创造、愉悦。

