课题总结

（2017.1—2018.1）
雕庄中心幼儿园   张亚庆

转眼间课题《幼儿生态运动游戏的实践研究》又经过了一定阶段的研究，将对本学期的工作做如下小结：

一、从理论出发，强内功
要做好课题活动，理论学习是必不可少的，实践活动需要有理论的支撑，本学期幼儿园也组织了多次理论的学习。利用园内平台组织级部教研《车行区游戏方案与交流》并带领小班年级组学习了《户外运动中“材料超市”的问题及改进措施》（2017年10月），在学习过程中，我们针对我园材料摆放的共性问题，做了以下改进措施：1.幼儿园规划各活动区，将材料合理投放到活动区内，就近取放。2.材料标记清晰明显，便于幼儿识别安放。3.将破损材料集中淘汰更新，请专门人员进行修理。4.让孩子参与到材料的整理收放管理中。5.定期轮值，管理材料。还利用暑假期间完成论文写作《室内运动“内在”精彩》并获得师陶杯二等奖（2017年11月）。本学年共写个案四篇，并完成网站上文献的跟帖。虽然这样，但我都深刻的感受自己在理论方面的薄弱，所以我在这一块要学习和领悟的东西还要不断的充实与加强。
二、从实践出发，重观察

理论让我们充实，但实践是验证我们思考的最好方法。在参与课题研究的过程中，我们要不断的尝试进行游戏活动的实践，在开放游戏活动上，我总是能尽我所能、尽我全力，想方案、思过程，探问题。如开展小三班车行区“动物运粮”（2017年11月）游戏时，首先结合季节性特征，原创游戏开设在小花园里，感受真实的情景。利用各种车子给小动物送粮。但经过第一次尝试后发现小花园不适合小班的孩子。就把场地安排在了大操场。根据孩子的年龄特点，我们准备了脚踏车、扭扭车等各种车子，每人选择自己合适的车子进行送粮游戏。用轮胎摆设障碍，小精灵创设小动物粮食站。让幼儿利用小车给小动物运粮食。我与配班老师一起在大操场上布置场景、准备动物粮食、粮食站，让我们的游戏场地更受孩子的喜爱。整个活动孩子们选择适合自己的小车给动物们送粮。有的孩子选择扭扭车，有的选择脚踏车，有的选择两两合作一起送粮食。游戏开始先让幼儿送小的沙包给小动物们，随着游戏的递增我们给孩子增加的大的沙袋，在难度上有了一定的增加，小朋友会根据不同情况解决自己的问题并把粮食送到小动物处。游戏对小班孩子来说非常感兴趣，但游戏中的材料可以在逼真一些，如：小动物们的家，粮食的种类等再具体形象一些。根据上一次开放活动中存在的不足，我们在第二次开放游戏中取其经验。在小张老师组织“狼来了—小猪回家”（2017年12月）游戏时，我通过角色扮演大灰狼，让孩子在真实的情景中游戏，再利用音乐的渲染让游戏真正成为孩子们的游戏。游戏中布置场地、录视频、写个案，忙的不亦乐乎，并也乐在其中。在每天安排的固定晨间活动和特色活动时间里，我都会根据小班孩子的年龄特点，合理的安排好内容。刚开始的时候还不敢放手，怕孩子这不会那不会的。但细细的观察了孩子的运动表现后，我渐渐地发现，孩子远远比我们想象和预期的要能干多了，他们在积累运动经验的过程中，会通过不断的尝试、调整、再尝试、再调整来获得，而不是我们手把手的教。于是我又开始完全撒手，但观察后我又发现，这样孩子的游戏又缺乏目的性，过于散了。小班的孩子的运动经验缺乏，如果我们没有正确的引导，那孩子的运动经验的获得也会是缺失的，于是我又不得不调整策略，在引导孩子进行运动游戏适时的引导加适度的放手，以材料、环境来促使孩子自主的固定动作学习，这或许就是我们“生态运动游戏”所想要的。

同时在孩子游戏的过程中，我不仅要会指导孩子的游戏，我还需要有一双会发现的眼睛，去发现孩子好的创意为我所用，去观察孩子运动经验习得的过程，去反思我设计游戏的不足……，所以在我班组织的“小猪回家”游戏中进行的个案观察能让我有话说，有感发。在真心的进入孩子的游戏中，我看到了孩子的进步，我在参与中收获了孩子的快乐，我在指导中理解了孩子的行为。

三、从现状出发，思发展

在一学期的课题研究中，我参与了环境的改造、历经了思维的碰撞、观摩了同伴的教学、聆听了专家的教诲、实践了课题网的更新，虽然有了内涵的提升，观察的积累，获得了自我的发展，但在课题的开展过程中还有许多的实际问题会困扰我，我也在思考，如何将幼儿的动作发展、幼儿的安全因素融入到我们的生态运动游戏中来。所以在课题研究中，我还需不断充实自己，以专业促进步；加强实际经验，以经验促能力；让我在课题研究的道路上走的更专业！
附照片：
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