我的游戏我做主

——大班角色游戏“采菱军校”的生成与发展

常州天宁区雕庄中心幼儿园·采菱园   倪芳
【摘要】：

角色游戏作为一种自主游戏，在游戏过程中，幼儿主动性、自主性、创造性等得以充分发挥，这是角色游戏最基本的价值所在。每个角色游戏的产生与发展都应该是以“幼儿为本”的、不断调整的动态过程，以大班角色游戏“采菱军校”为例，我们可以在其生成与发展中看到角色游戏所体现的“我的游戏我做主”的生态理念。
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【游戏生成期】
在“人们怎样工作”的主题区域游戏中，孩子们七嘴八舌地讨论着父母的职业：“我妈妈是老三集团的工人”、“我爸爸是驾驶员”、“我爸爸是设计师”……方俊文说：“我爸爸是军人!”其他孩子羡慕地看着她，发出“哇”的赞叹声。“那你说说，你爸爸在军队里每天都干些什么啊？”“他们是不是要打仗？”“他们每天抓坏人吗？”…… 军人这个神圣的职业引发了孩子们强烈的好奇心，孩子们课间里、区角中、用餐后都出现了自发的游戏：有的学习军人走路，有的模仿军人打枪射击，有的辩论军人敬礼的姿势……看着孩子们崇拜又向往的神情，我们觉得孩子自发的游戏就是孩子所需要的游戏，“采菱军校”就这样适时地产生了。
【游戏最初期】
1.教师给予的支持：

当孩子们开始课间饭后对军营生活产生浓厚兴趣时，教师与孩子们开始了对话与讨论，孩子们表达出自己此刻的意愿和想法：“我们想玩军人游戏！”“需要枪！”“走廊上有位置，我们可以在走廊上造一个采菱军校！”……对于孩子们的需要教师给予肯定，表示愿意帮忙。于是大家列出一张清单（列出需要的材料），教师与孩子们共同开始收集玩具枪、沙袋等简单的游戏材料，一起创设了初期的“采菱军校”环境。

（附：现场环境图片）
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2.幼儿游戏的情况：

孩子们开始了简单的“军校”游戏，幼儿对于新的游戏非常的感兴趣，都愿意参与进去，进入各个军营场地进行活动。但是由于游戏初期，孩子们的经验不足，所以游戏中多以摆弄游戏材料、玩玩枪械游戏为主，游戏也常常出现不遵守军校纪律，拥堵等现象。

（附：幼儿游戏初期现场照片）
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3.存在的基本问题：

孩子们都想去尝试新游戏，因此纷纷想进入“采菱军校”，在采菱军校门口登记通过的人数较多，一时间还造成了小拥堵，站岗小军人提醒了多次，但是人群不受他的控制，小军人有些不知所措。在幼儿们共同制定的游戏规则中，军校里分为两个班级，每个班级相同人数，但游戏中出现了两个班都进入同一区域活动，此区域很拥挤，其他区域暂时很空的现象。每个班级中有一名班长，其他成员没有很好的纪律意识，有时不听从班长的命令和指挥，有些随心所欲。
4.思考调整：
幼儿的游戏情况及很多表现来看，存在的问题基本都是由于幼儿对于军队的认知不够，相关知识经验不足导致的，因此下阶段重点应该围绕“丰富游戏经验、增长军校知识”方面进行支持。

【游戏发展期】

1. 家长给予的支持：

孩子们对于军校的知识经验是明显不足的，在一番调查之后，孩子们发现班级里俊俊的爸爸有八年的军人生涯，于是他们主动与俊俊小朋友商量，邀请她爸爸来园为孩子讲解军人的生活，老师也给予了全力配合，打电话向家长说明情况。军人爸爸应邀而来，甚至还用自己的当兵经历自制了PPT热情的向孩子们介绍着，孩子们知道了军队中的相关部门及事务，他们在军人爸爸那里学习了军人坐、走、站等军姿礼仪，在与军人爸爸的互动中了解了军队的一些纪律，家长进课堂的活动为“军校”游戏添砖加瓦，也为“军校”角色游戏的后期开展起到推波助澜的作用。

（附：军人爸爸进课堂现场照片）
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2. 幼儿游戏的情况：

在军人家长进课堂的影响下，教师还利用网络平台，让孩子们观看、学习有关军校的相关照片、视频。在知识经验不断积累的基础上，孩子们玩起“采菱军校”游戏明显得心应手了，他们“小军人”的意识不断增强，能较好的使用游戏材料再现军队中的简单生活：集体用餐、军姿训练、整理内务、拉歌……开始有模有样起来。

（附：幼儿游戏发展期现场照片）
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3. 存在的基本问题：

    随着游戏的持续开展和知识经验的不断丰富，幼儿玩起游戏更加得心应手起来，他们会根据学到的军校相关知识进行军校生活的模仿、再现，开始变得有一定规则、能遵守相关纪律。但是在持续一段时间后，孩子们不再满足现有状态，他们开始提出了更高的需要：“我们都没有真的衣服，你看军人么就要穿军装的！”“这个枪只会响，又不能瞄准，我们要练本领的呀！”“班长还需要配一个望远镜！”……
4. 思考调整：

孩子们的知识经验已经开始不断丰富和提高，所以他们对于游戏的要求也会越来越高，对于孩子们在交流讨论中提出的需求，教师需给予全力支持。
【游戏深入期】

1.教师的全力配合：

教师记录下孩子们需要的物品，及时在公共游戏区开始投放迷彩服、各种枪支、炸药包、手榴弹、靶心、望远镜、沙盘、沙袋等多样化的材料，供幼儿自主选择，同时为孩子营造了“身在军营”的即视感。      
（附：新材料不断投放照片）
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2.幼儿园的支持推动：
园党建活动“小小童子军、红色未来号”活动契机，我们带领幼儿来到“消防营”，孩子们看看、学学，在与军人叔叔的互动中进一步积累军队知识，体验军营的生活，为我们“采菱军校”的角色游戏推进起到积极的作用。
（附：消防营体验现场照片）
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3.幼儿游戏的情况：
幼儿始终在“学做小军人”的情景激励下进行游戏，在模仿过程中逐步过渡到拓展游戏情节。孩子们在游戏中积极与同伴互动，锻炼身体机能、发展动作的协调性和平衡性，同时在游戏中，孩子们知道解放军叔叔是最勇敢、最守纪律的人，从而懂得热爱解放军叔叔，并向他们学习，充分体验“学做小军人”的快乐！
（附：幼儿游戏深入期现场照片）

★规则意识加强：遵守游戏规则、遵守军队纪律
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★同伴互助密切：交流交往多、互帮互助多
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★情节拓展丰富：区域延伸到户外、不断创新情节
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★自主意识强烈：自主选择材料、自由结伴游戏、自然而然发展
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★混龄混班互带：平衡班共游戏，跨龄班同互动
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【结语】：

幼儿对角色游戏特别偏爱，因为它是社会生活的缩影，里面有自己生活中的影子，大班角色游戏“采菱军校”的生成与发展历程就是幼儿自我成长的最好诠释！整个过程真正体现了“幼儿为本”的生态理念，教师、家长、幼儿园：倾听着孩子们每一游戏阶段的想法、配合着孩子们每一次游戏的步伐、满足着孩子们每一个创意的需要，“我的游戏我做主”这才是孩子们喜欢的角色游戏！
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