建构游戏《我的幼儿园》方案
雕庄中心幼儿园·采菱园     胡双  王莉
游戏背景：
经过一个漫长的暑假，孩子们又回到了幼儿园，现在他们是大班的哥哥姐姐了，也意味着他们马上就要毕业了，或许有不舍，也会有怀念，所以孩子们想着把自己生活三年的幼儿园建造出来，给自己留一个美好的回忆。
第一次
游戏目标：
1．让幼儿能观看幼儿园的图片，了解幼儿园的布局结构。
2.  让幼儿进一步巩固建构技巧。
3．增进幼儿对幼儿园的情感。
游戏准备：
木质积木、雪花片等
游戏过程：
1、 出示图片“我们的新教室”，幼儿观看，了解房子的结构。
1.师：“小朋友们看，这是幼儿园的图片，漂亮吗？你喜欢我们的幼儿园吗？”
2.教师重点讲解房子的构造：围墙上有门、房子上有屋顶、门和窗户等，为幼儿建构房子做好铺垫。
2、 分发建构材料，讲解建构要求。
1.师：“我们也来搭建一座漂亮的幼儿园吧！”
2.讲解要求：一组小朋友合作搭建一个围墙和一座房子。
3.提醒幼儿在搭建的过程中互相商量，不能自己搭自己的。
3、 幼儿合作进行建构游戏，教师来回巡视，鼓励个别幼儿参与到小组活动中。
1.幼儿开始搭建，在幼儿搭建过程中，教师进行个别辅导。
2.个别点评，为其它小组建构带来一定的借鉴作用。
4、 作品欣赏、点评，以及建议，评选出好的建构作品，并给以表扬鼓励。
1.带领幼儿欣赏其它小组的建构作品。
给合作能力强、作品搭建好的一组幼儿分发贴花，激发孩子对活动的兴趣。
观察记录：
    一听说建构游戏开始了，孩子们都兴奋了起来。拿到建构积木时更是兴奋的很，他们纷纷动手去尝试搭建“幼儿园”了，只见他们各搭各的，完全没有注意到与同伴合作进行游戏。  
分析（调整）：
大班幼儿应该具备一定的合作意识和协商的能力，因此，在建构游戏的过程中，我们要尽量引导幼儿与同伴合作进行建构游戏。本次建构是我们的孩子第一次进行木质的大型积木建构，所以孩子们非常的兴奋，拿起积木就是漫无目的的搭，自己玩自己的，很少有主动的与同伴共同进行搭建游戏。看到这种情况，教师及时引导幼儿小组合作，看看哪一组搭建的房子最大、最高！经过提示以后，孩子们的合作意识有了一定的提高。但还需要进行引导，提高幼儿的合作意识和能力。
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第二次
游戏目标：
1．能与同伴合作进行围拢、搭高，进行立体物品——幼儿园的建构。
2．提高幼儿合作能力和集体荣誉意识。
游戏准备：
木质积木、雪花片等
流程设计：
一、回忆上次搭建游戏，提出意见。
1.师：“小朋友们上次我们搭建幼儿园的时候，很多小朋友都能够根据自己的想法搭建了一座幼儿园，今天我们能不能比上次的幼儿园搭建的更加漂亮呢？”
2.教师重点讲解上次搭建过程中存在的问题：争抢同一种形状的积木、自己搭建自己的不会与同伴合作搭建、部分幼儿在边上无所事事，不知道干什么事情？
二、自由组合，讨论搭建方案。
三、分发建构材料，讲解建构要求。
1.师：“现在我们来搭建这座漂亮的幼儿园吧!”
2.讲解要求：一组小朋友合作搭建。
3.教师加强引导个别参与活动兴趣不高的或者是能力不强的幼儿。
四、作品欣赏、点评，以及建议，评选出好的建构作品，并给以表扬鼓励。
1.带领幼儿欣赏其它小组的建构作品。
给合作能力强、作品搭建好的一组幼儿分发贴花，激发幼儿对活动的兴趣。
观察记录：
    有了上一次的建构经验，这一次建构的过程中，孩子们有了一定的合作意识。建构的时候，能够大家一起合作完成幼儿园的房子、围墙等。刘佳运一组的小朋友拿到了积木以后就非常投入的搭建了起来，正当把第一层的房子建好以后，被旁边的乔思思给撞到了，这样便引起了其他同伴的不满，发生了一些争执。教师及时参与引导他们发现，因为在建构的时候，乔思思小朋友身体靠的太近了，导致衣袖不小心碰倒了积木。
分析（调整）：
从这一次的游戏情况来看，孩子们的合作能力以及协商解决问题的能力还不太强，通过教师的及时参与，引导他们知道同伴不是故意的，我们应该原谅她，同时还引导其他的幼儿，在建构的过程中，一定要小心一些。通过教师的及时引导以后，孩子们为了同伴打翻建构的房子争吵的现象没有了，孩子们在建构的时候，变得更加认真、小心翼翼了。本次建构的作品初步成型，但不够牢固和漂亮，下阶段需要在该方面加强引导。 
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第三次
游戏目标：
1．能与同伴合作进行围拢、搭高，进行立体物品——幼儿园的建构。
2．提高幼儿合作能力和集体荣誉意识。
游戏准备：
木质积木、雪花片等
流程设计：
一、幼儿自由结伴，讨论搭建方案。
二、分发建构材料，讲解建构要求。
1.师：“上次小朋友建构的很好，现在让我们一起来参观一下，看看还有哪些地方可以再次优化的!”
2.讲解要求：可以给幼儿园加一个围墙。
3.能力强的幼儿帮着能力弱的幼儿一起建造。
三、作品欣赏、点评，以及建议，评选出好的建构作品，并给以表扬鼓励。
观察记录：
    这一次的建构游戏之前，教师通过谈话讨论在游戏过程中如何保护建构作品，不让作品搭好了就倒了？孩子们纷纷根据自己的想法进行讨论，有的说在搭的时候要慢一点放平了。有的说搭的时候要把下面的放大的积木，上面的放小的积木。还有的说，在取放积木的时候，不要到处乱跑，乱跑的话，会把别人的积木撞翻等等。在进行有针对性的讨论以后，孩子们在游戏的过程中秩序尽然，也没有搭好了就倒的现象了。
分析（调整）：
   在游戏之前把游戏中存在的问题提出来，比较容易引起幼儿的关注，从而使得在这次的游戏中，有效的缓解或消除这样的问题。本次讨论的是关于游戏中的常规建立，对于幼儿在游戏中的秩序是比较好的。通过游戏实践也证明了，这样的集体谈话和讨论的方式也是比较好的。
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