表演游戏因自主而快乐
                ——以中班表演游戏《春天的电话》为例
常州市采菱幼儿园  周琳

内容摘要
[bookmark: _GoBack]表演游戏是众多形式游戏中的一种，对幼儿创造能力的培养与发展起着不可低估的作用，它具有游戏性质，是幼儿在自娱自乐中产生的游戏活动，以模仿和再现为主，并伴有嬉戏、想象、创造等行为的发生。但是往往由于老师在游戏中的过多干涉，限制了幼儿主体性发展。那么在幼儿园开展表演游戏的过程中，教师应如何引导幼儿，使幼儿获得发展呢？本文旨在以中班表演游戏《春天的电话》为例，结合表演游戏实践中的探索发现，从表演的前期准备到游戏过程中发生的个别事件中来体现幼儿自主性有效发挥的策略探究。
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    表演游戏是一种创造性游戏，是幼儿按照童话、故事中的角色、情节、语言，进行创造性表演的游戏。《幼儿园教育指导纲要（试行）》的核心精神要求幼儿园的教育能够充分发挥儿童的主体性，教育活动充满游戏性和趣味性，使得每一名幼儿获得全面、个性的发展。这一精神也成为了开展表演游戏的指导思想。
一、我能、我表现——自主丰富肢体语言
［案例一］孩子们在熟悉故事内容的过程中学说角色对话，丰富孩子的肢体语言，加深记忆。当讲到小胖熊揉眼睛、伸懒腰时，孩子们根据自己的生活经验，同步了动作，都非常形象；当讲到打电话时，“叮铃铃叮铃铃”声就从孩子们的口中出现了；当讲到小胖熊害羞的说话时，好几个女生都用自己的双手遮住笑脸，其他孩子看了也跟着做了起来。
儿童经验来源于生活，经验是幼儿在生活中，通过与周围世界的交流、环境的互动而逐渐累积起来的，儿童的经验是源于生活、在生活中积淀的。［2］在案例中可以发现，在幼儿对故事中的对白场景比较熟悉之后，幼儿能够将生活中亲历的经验体现在他们的肢体语言中，在模仿动物特征以及事物特征中也能有所体现，这一切都来源于孩子们的生活经验。这种孩子自发的表现体现的就是游戏的自主性，而教师应该尊重幼儿，减少不必要的干涉行为，给予孩子充分的想象和发挥的空间，并予以支持，帮助幼儿幼儿更加投入、更加充分地进行表演游戏。 
二、我选、我扮演——自主选择扮演角色
［案例二］教师：“有谁愿意来表演《春天的电话》？”几个大胆的孩子纷纷举手，“我要当小胖熊”“我当小白兔”“我当小松鼠”......在大家一致讨论之后，角色已自主分配完成。小演员们都很开心，自己到扮演区寻找想要的服饰装扮自己，然后将舞台道具自主摆放好。在摆放道具时，孩子们自己调节位置距离，布置舞台。当所有都准备完毕之后，孩子们你看看我我看看你，于是教师说到：“我觉得现在需要一个小导演，有谁愿意吗？”这时孩子们都争着当小导演，大家都把手举得高高的，升升说：“我想当！”熙熙也抢着说：“老师，我也想当导演！”这个时候，孩子们都开始争着抢着要当小导演。过了一会，熙熙先开口了：“那今天就升升来当吧，下次我再当！”
幼儿在游戏中已经能遵守一定的规则，在遇到争执时，能够控制自己的意愿，具有初步自我控制的能力，最后孩子之间自我解决问题说明幼儿独立解决问题的能力也得到了提升。其中在游戏出现矛盾争执时，教师选择等待，不立即介入的行为，也让孩子有了更多的时间和空间自己解决问题，不仅发展了孩子们的自主性和主动性，让他们能够提出自己的活动想法，而且也能进一步提高孩子主动参与活动的热情与能力，并能努力完成自己选择的活动。活动中，教师赞许的眼神对孩子的行为给予了肯定和表扬，让孩子知道自己的做法是正确的，对孩子来说是一种鼓励，让孩子在活动中也更加有信心。
三、我变、我创新——自主增减、更换道具
［案例三］在讨论决定角色分配之后，雅雅向我提出了一个问题：“老师，电话呢？没有电话怎么打电话？”于是，就这个问题，孩子们展开了讨论，馨馨说：“没有电话，我们就用小手表示。”蔡蔡提出了不同的想法：“我们可以用科学区制作的纸杯电话。”这个想法说出来之后，得到了大多数孩子的认可。于是，孩子们将科学区制作好的纸杯电话投入了使用。
［案例四］表演游戏结束之后，教师和孩子们开展了一次游戏评价活动，让孩子们自己来说一说“在游戏中，你觉得有什么地方需要改进的。”其中，庄庄提出了一个想法：“我觉得纸杯电话不好，那个绳（连接两个纸杯的毛线）一直绕在一起，用起来很麻烦。”说完，有几个小朋友也点点头。教师问：“既然你们有这个想法，那么我们可以怎么解决呢？”优优说：“把电话换掉，还是用手吧。”夏夏：“我也觉得用手比较好。”伟伟又提出：“我们可以用真的电话呀，爸爸妈妈都有手机的。”这个想法一提出，孩子们都很激动。教师问：“那爸爸妈妈的手机有用途啊，不可能天天放在幼儿园里，那怎么办呢？”昊宇：“我家里有一个假的手机，可以带到幼儿园来。”这个想法提出之后，得到了孩子们的赞同。于是，表演游戏中的重要道具“手机”再一次的进行了变更。
在案例中，幼儿在尝试过自己的想法之后，在过程中发现了问题，能够提出并想办法解决，说明幼儿的自主意识提高了，将游戏真正的当作自己的事，在不断的尝试中，不断调整，达到一个最好的结果。所以，在游戏过程中，教师应该让幼儿自己在尝试中去发现问题，学会等待，相信幼儿，让幼儿自己想办法解决问题，而不是由教师去代替他们提出问题、解决问题。此时，教师在适当的时候可以给予适当的引导与帮助，但仍然要清楚的知道，游戏是幼儿的游戏，应该放手让幼儿自主的去发挥、去创造，成为一名真正的支持者、引导者、合作者，促进幼儿游戏的发展与幼儿身心的发展，实现自主性游戏对幼儿的多元价值。
在表演游戏《春天的电话》形成过程中，我们可以看到无论是选择内容、选择角色、选择道具等，都是幼儿在游戏过程中一步一步自主推进、自然生成出来的。表演游戏为幼儿提供了“直接感知、实际操作和亲身体验”的机会，让幼儿成为了表演游戏的主人，教师也从原来的“导演”退到了幕后。我们的表演游戏因自主而快乐，只有这样，才能使幼儿在这种宽松、自由、自主的游戏氛围中开展自己喜欢的游戏，并在表演游戏中体验自主、自信、共享游戏的喜悦。
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