雕幼·采菱园游戏观察记录表格
	观察地点
	教室
	观察日期
	2017.10.20  上午

	观察对象
	徐瑞俊
	观察者
	顾雪华

	环境与材料准备：（图文并茂）
小型积木、塑料插塑、雪花片、交通标志；白纸和记号笔；雪花片作品展。
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	幼儿行为：（图文并茂）
  前段时间幼儿们着迷于建构各种高矮不同、形状不同的房子，随着建构主题的不断深入和需求，幼儿们自发生成新的建构主题：高架桥。今天是高架桥主题产生的第一天。
  区域活动开始了建构区来了6位小朋友，徐瑞俊进入活动区后拿起笔说：“我来画设计图吧。”其他幼儿没有反对，都围坐在他身旁，他拿起笔直接画了一条长长的横直线说：“这是高架桥的桥面”，然后在横直线上画一条条短的竖直线，在竖直线的中间画上横直线，在最上面也画上竖直线，说：“这是高架桥上的围栏”其他幼儿都没有意见，看着徐瑞俊设计高架桥。
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高架桥的桥面和围栏画好了，有的幼儿说：“高架桥上面还有汽车的。”徐瑞俊说：“我不会画汽车。”许子今说：“我会画汽车。”说完徐瑞俊就把纸和笔递给了他，没等许子今把汽车画完，徐瑞俊又抢了过来说：“我会画汽车的，我来画。”
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高架桥上的汽车画好了，在汽车的右前方画了一条直线，说是“高架桥的弯道。”边上的陶建杰说：“高架桥的下面有好多房子的。”“在高架桥的哪边啊？”徐瑞俊问道，“在这边这边”幼儿们指着图纸的左边说，徐瑞俊就在高架的左边画了一间长方形的房子，边上的林铭轩看见了在房子的上面画了个长方形的烟囱。  
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在徐瑞俊执笔绘画，幼儿们帮助下，高架桥设计图设计好了。
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徐瑞俊开始独自建构高架桥，开始，他拿来两个圆柱重叠一下直接摆放在垫子上，然后在上面放置一块长方形块，站起来又去拿积木，可是不小心把积木碰了一下积木瞬间倒了，于是他又找来一块长方形块和以前的重叠一下，在垫子上先放一块长方形块然后用刚才的方法再次搭建，完后转身又回来在两根圆柱中间加上一根，用手在垫子上用力拍一下，积木没有倒转身再次拿积木。
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徐瑞俊按三个圆柱一个长方形条的方法继续建构，转角处用两个圆柱的方式进行围合，刚围了一块积木，边上的轩轩说：“不能搭了，这是下去的地方。”于是，徐瑞俊退到柜子边等轩轩搭建。
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轩轩搭好了，徐瑞俊拿来半圆形放在长方形块的上面，告诉轩轩说：“这是隧道。”于是在上面放置了很多个半圆形。徐瑞俊走过去看了一下设计图，然后找来长方形块和圆柱，先把长方形块围成一个方形，再把圆柱放在中间上面盖上长方形块，搭建了间镂空的楼房。
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接着找来两个半环重叠一下放在楼面的两边，找来两根小方柱两只手同时摆放在最长的板上，一边摆一边不时地两边看，感觉差不多了就放下。
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正当他打算再次建高层时站在柜子边的陶建杰无意碰到了积木，房子倒了，徐瑞俊坐在垫子上看了一会儿没作声，继续建构，这次他用长条型快摆在最下面，上面放两个竖起来的长条型块，最上面放一块短的长条型块，拍拍手后离开建构区。
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	分析与调整：
分析：
中班幼儿建构有一定经验，思维和动手能力也进一步增强，因此，幼儿能根据自己想象和已有经验进行构思和设想，尝试用不同材料建构高架桥，虽然是雏形但从中看出幼儿的建构品质和建构技能：
1.建构能力发展。建构中观察发现徐瑞俊正处于积木建构的第6阶段：命名建构物与早期象征。他能够运用自身已有的建构房子的经验进行高架桥的设计和建构，自己脑中有目标：运用对称的建构方法建构高架桥的桥面和桥墩；运用围拢的方法建构高架桥的斜坡与周边马路进行连接，形成环形互通的完整高架桥；运用架空的建构方法，建构高架桥旁两层高的房子。
2.促进数学能力的发展。在设计时徐瑞俊的空间技能得到提升，他能把学习到的方位词投入到空间设计中，他与同伴一起设计出他们想要搭建的建筑物。建构时提高量与数感能力。建构时运用重叠的方式比较两块积木的大小与厚薄，这个行为动作在游戏过程中出现多次。
3.促进科学能力的发展。游戏开始积木倒了，他采用上下摆放一样大小厚薄的积木，然后再用手拍打地面确认积木会不会倒，他运用相同物体的摆放方式和通过外力作用保持物体平衡保持物体的平衡。
4.促进良好品质的发展。建构游戏中教师做为观察者观察幼儿的建构行为，没有介入建构游戏。从游戏开始时徐瑞俊主动承担设计任务，积极投入建构游戏到最后完成建构后的独自离开，可以看出他已形成一定的规则意识和很强的游戏目的性，尤其看出他在建构中一次次不断尝试、积木间相互比较、建筑物被同伴弄倒后的继续构建中可以看出他已养成坚持、细致、耐心的良好坚持性学习品质。
调整：
1. 提供建构信息，幼儿的建构信息可以有很多途径，教师从建构活动中发现幼儿运用已有建构技能建构高架桥，整体建构、布局处于初级阶段，教师需要丰富和加深幼儿对高架桥结构的认识和了解，在此基础上使建构内容更加丰富，建构完后请幼儿点评，了解建构中的不足，明确改进之处更好地进行下次建构。
2.提高与同伴协商合作能力，促进社会性的发展。从整个建构过程中发现徐瑞俊的建构技能有一定的提高，但是建构过程中他多数时间都处于自我建构过程，属单独游戏，与同伴的交流和沟通比较少，他按照自己的想法自主建构，因此需要与他进行交流，初步尝试与同伴合作、协商共同建构。
[bookmark: _GoBack]3.提高建构技能。建构中发现很多建构技能，但从房子的倒塌中看出需要继续提高建构，首先提高建构物的稳固性，掌握建构中下面用大而稳固的材料，上面用轻巧的材料，同时注意建筑物的美观性，不要在屋顶上堆放很多小的积木，学会考虑承受力。
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