雕幼·采菱园游戏观察记录表格
	观察地点
	大一班教室建构区
	观察日期
	2017.9.25

	观察对象
	建构区幼儿
	观察者
	周琳

	环境与材料准备：（图文并茂）
积木游戏配件：
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	孩子行为：（图文并茂）
    今天进入建构区的幼儿有：瞿铭喆、梁宇航、刘媛静、卜平凡和王昊宇。
在刚进去区角时，卜平凡高兴得拿着一辆玩具小火车和我说：“老师，我等会想好王昊宇搭一个火车轨道。”说完没等我回应他就急着去建构了。建构前，5个孩子坐在一起讨论今天建构的主题，首先，他们各自说出了自己的想法。瞿铭喆说：“我想搭高架。”梁宇航说：“我想搭采菱公寓。”刘媛静说：“我要搭停车场。”卜平凡和王昊宇说：“我们搭火车轨道。”此时，5个孩子看看对方，王昊宇说：“那到底搭什么？”此时孩子之间意见不统一。我坐在他们旁边轻声说：“咦，我发现了一个有趣的事情，大家来想一想，我们采菱公寓的旁边就是什么啊？”“有高架”“对啊，采菱公寓旁边就有高架，那公寓里面有没有停车场啊？”“有。”这个时候卜平凡说到：“旁边还有钢材市场，我可以搭钢材市场。”“所以，我们可以以采菱公寓为中心进行建构，这样我们每个人的想法都实现了呀！”讨论结束之后，孩子们分工合作，开始建构。
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卜平凡和王昊宇用长木板和高的纸筒搭建高架。我发现他们在桥的边上放了三块长木板，但没有用纸筒支撑，单独放在边上，我好奇的问到：“这个是什么呀？”卜平凡回答我 ：“这个是高架旁边的路。”我观察到这三块木板一开始一直单独摆放在那里，直到最后建构即将完工，他们两人又去拿了一块长木板和一块短木板将之前三块板和采菱公寓连接了起来。
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瞿铭喆正在用长方形的短木板进行围拢垒高，一共搭了3层。我问道：“你搭的是什么？”瞿铭喆回答：“我搭的是高楼，采菱公寓的高楼。”我又将我的困惑提了出来：“那为什么高楼没有窗户呢？这样我感觉住在里面有点闷。”瞿铭喆笑到：“我忘记了。”于是开始动手修改。
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瞿铭喆又换了一个场地继续搭建采菱公寓的高楼，这次一个高楼旁边出现了矮的建筑物，我疑问问到：“这个你搭的是什么？”他回答：“我本来是要搭高楼的，但是现在积木不够了，所以我临时改成了一个小超市。”
[image: Macintosh HD:Users:lcy2zl:Desktop:未命名文件夹:IMG_3354.JPG]
刘媛静正在建构停车场，将四块长木板进行围拢，用长木条进行车位的分隔，第一次尝试发现太长，犹豫思考后起身换了短木条。随后我观察发现停车场是封闭的围拢，说到：“我想到你的停车场停车，可是我怎么开进去呢？”她思考了一会，将两边木板距离拉开，分别留了两个进出口。她又用手演示了一边进去出来的线路，发现通畅了才开始摆放玩具汽车。
[image: Macintosh HD:Users:lcy2zl:Desktop:未命名文件夹:IMG_3338.JPG]  [image: Macintosh HD:Users:lcy2zl:Desktop:未命名文件夹:IMG_3346.JPG]
梁宇航在建构采菱公寓，运用长木板进行围拢，然后上下两层木板上用短圆柱进行架空垒高，前后各两个圆柱，左右各四个圆柱。最上面用小三角进行屋顶的装饰，前后、左右三角数量都一样。
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卜平凡在建构钢材市场时，有一处高建筑被弄倒了3次，一次是自己不小心，还有两次是其他人不小心导致，卜平凡并没有来告诉我，也没有抱怨，3次将倒塌的建筑重新搭好。
建构游戏结束，孩子们的作品呈现：
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	分析与调整：
分析：
建构区5名幼儿属于积木建构的第七阶段——重建。他们能够用积木搭建日常生活中见到的建筑物：采菱公寓、高架、停车场、钢材市场。建构技能也日趋成熟，能熟练运用各种建构技（排列、组合、围拢、架空等）能进行综合搭建，建构作品体现出对称、平衡、多样化等艺术形式，具有美感，进一步提高审美意识。在搭建过程中，幼儿能够通过不断尝试，较快选择恰当的建构材料进行拼搭。
该5名幼儿经过讨论制定建构主题，自主分工合作，共计一个小时的游戏时间，可以体现出大班幼儿根据日趋丰富的经验，能够自主讨论产生新主题，有明确的目的和计划，能够长时间围绕一个主题建构。
当幼儿讨论制定主题遇到困难时，教师能够适时介入，帮助他们确定主题。当幼儿的建构作品出现不科学的现象时，比如高楼没有窗户、停车场没有进出口，教师能够适时介入指导，运用幼儿已有知识经验去引导他们进行调整。
卜平凡在建筑物多次被弄倒之后，没有产生负面情绪，并且反复坚持将其重建，体现出幼儿坚持不懈的学习品质，值得学习。整个建构游戏中并没有出现争吵、抢夺玩具的现象，能够分享与合作，具备较好的规则意识和能力。

调整：
1. 建议在建构区提供书写材料，比如白纸、勾线笔、油画棒等等，这样可以更好的满足幼儿的需求，鼓励幼儿在建构之前设计图纸，或者可以画下建好的房子，增强幼儿的空间布局能力。
2. 下次建构该主题之前，可以给孩子看一些实际图片，尤其是高架，可以让孩子将高架的特点更明显的体现出来。
3. [bookmark: _GoBack]对于幼儿在取放材料的过程中不小心将建筑物弄倒的现象，教师应该更加在日常区角活动中渗透规则意识。 
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