雕幼·采菱园游戏观察记录表格

	观察地点
	中一班 建构区
	观察日期
	 2017.9.29

	观察对象
	建构区4名幼儿
	观察者
	宋丹枫

	环境与材料准备：

环境准备：中一班建构区（地垫）

材料准备：

1.木制积木

2..纸、笔
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	孩子行为： 
新的建构开始了，孩子们在老师的提议下，把自己喜欢的房子和马路在纸上画了下来。他们四个人分工合作，每人在纸上选了一个角落，把自己的想法呈现在纸上。
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画好后，他们把自己的规划图夹在了展示板上，一边看一边建构。
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柯金鑫在造路的时候放了两个半圆形，看到我走过去，还问我：“老师，你知道这是什么吗？”我看了看说：“围墙吗？”他说：“这里是在修路的，不能走。”
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柯金鑫看到我走过去，又带我看了他建构的作品，本以为这是他参照规划上建构的，就指着规划图问他：“你是建构的这座房子吗？”他摇摇头说：“这是卖动物的地方，人们买动物的时候动物可以把头伸出来，让人们看看好不好。”
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柯金鑫还给我介绍了另一个建构作品，他说这是可以洗手和洗澡的地方，下雨天身上淋湿了的话可以在这里洗洗澡。
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宗浩宇在建构中已经有点心不在焉了，到处走来走去，我朝他招了招手，说：“宗浩宇，你都建构好了吗？”他说：“我都建构好了啊。”我说：“那你看看这条路呢，建构得好不好？”他看了一会儿说：“有点乱。”说完，他就慢慢地把歪七歪八的路给拼好了。
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分析与调整：

   本次建构游戏在上一次的基础上确立了更加明确的主题——各种各样的房子。在幼儿建构前，给他们看了一些房子的照片，孩子心中大体有一个了解。本次通过自己先规划，后建构的方式，让幼儿建构起来更有目的性。

   分析：

在进行规划的时候，小禹很机灵，他让其他人每人选一个角落的位置，然后叫大家一起画，当有孩子不会画的时候，他还能帮忙，帮同伴一起画。

在整个游戏活动中，四个孩子间有了的交流，他们在建构自己规划的房子时，交流比较少，但是在进行马路建构的时候，他们会商量从哪里建构比较好，然后一起完成马路的建构，学会在游戏中和同伴一起合作。

在这次的建构中，柯金鑫的创造能力和建构能力表现地比较突出，也达到了命名建构与早期象征。他能根据一定的生活经验来建构，如：建构带有路障的马路；动物售卖处。他的创意都是我们想不到的，简单的建构让我们看到了孩子无限的想象空间和创造能力。

调整：

提供积木游戏配件：游戏的材料的收集还有待改进，班级里的废旧材料很少，放得位置也比较隐蔽，幼儿不会想到去使用。教师可以收集更多的材料，并统一放在建构区，方便幼儿去使用。

提供建构设想和信息的激励性材料：在建构游戏开展之前，可以给孩子欣赏一些房子的照片，让孩子心中有一个房子的大体轮廓。旁边的小展板上，也可以贴一些图片提供参考。

   3.提供专业技能的指导:幼儿建构水平的提高也离不开技能的提升，指导幼儿运用多种建构技能进行建构，掌握这些建构技能的诀窍和各种变换方式。
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