
终于学会放手

                                      ——以大班建构游戏《未来屋》为例

雕庄中心幼儿园采菱园  史银华 宋丹枫

我想问问大家，在组织孩子建构游戏的时候，你们有没有像我这样，或者遇到和我类似的现象。看到孩子们建构的成果没有想象中的“完美”，忍不住上前“指挥一番”，孩子们则在一旁手足无措；或者站在孩子身旁盯着他们建构，他们显得拘谨、紧张；然而当我们试着在远处静静瞧他们时，孩子的建构会显得特别轻松、自主、愉悦。为了助推孩子“真游戏”的开展，我们尝试放手让孩子自主建构，教师则在观察、支持中，发现孩子游戏中的“真精彩”。接下来以大班建构游戏《未来屋》为例与大家分享快乐的建构之旅。 
1、 游戏由来

寒假开学第一天，孩子们自由选择区角进行游戏，轩轩、均均几个孩子聚在一起商量，有的说：“我们建构淹城春秋遗址公园吧。”立刻有孩子反对：“已经会建构了，换一个吧。”有孩子说：“要不我们搭建大桥。”其他几个摇摇头，又有人建议：“要不我们去看看墙上有什么照片？”大家一起涌到“世界建筑”展览墙边，边欣赏边交流，“这样的房子我从没见过。”“这房子歪歪扭扭不会倒吗？”“这房子像不像一艘飞船？”“要不我们也来造这样的房子。”几个孩子很快达成共识，开始建构奇怪的房子，游戏讲评时，均均搭建的房子引起了其他孩子的兴趣，他们都觉得只有未来的房子才会建构成这样。于是新的建构游戏——《未来屋》产生了。

以前的游戏大多是老师预设主题，孩子被动地玩，现在我们尝试在孩子自由游戏中捕捉他们的游戏兴趣点，这是走近孩子的第一步。

二、游戏准备

轩轩说：“未来的房子到底是什么样的呢？”这个问题引发了其他孩子的共鸣，有的说：“未来的房子就像是一座城堡”；有的觉得未来房子可以飞；还有的认为未来的房子一定和现在的房子不同，是很奇怪、很奇特的，孩子们带着好奇回家邀请爸爸妈妈在网上帮忙搜索一些奇异的房子，观察并了解了这些房子的外形结构，并和同伴分享自己看到的奇特房子是什么样子的，大家热烈地讨论交流，我们也静静地倾听孩子们对“未来屋” 的建构想法。

游戏更好地开展需要得到家长的支持，我们要多鼓励家长参与班级游戏的准备，拓宽孩子的知识面与眼界，为孩子的游戏提供经验支持。

三、游戏计划
孩子们对“未来屋”有了各自的想法，他们以小组为单位开始讨论“我心目中的未来屋”，有的说：“中间应该弄个门，旁边都是一个长方形一个长方形，后面搭一些房子围起来就是城堡。”有的说：“我们搭个像鞋子一样的屋吧。”在小组长的带领下，孩子们画出了各种各样的房子，并取了好听的名字，鞋子屋、城堡、宫殿、天桥楼等。

当我们竖起耳朵聆听的时候，会发现孩子的想法天马行空；当我们睁大眼睛去看的时候，孩子会用自己的符号去表现他们特有的构思。现在就让我们管住自己的手，静待孩子们的游戏。

图纸设计好了，孩子们激动地来到建构区，茜茜说：“地方好小，这么多小朋友怎么搭呀？”康康说：“别吵了，你们先建构，我们下一次。”孩子们相互协商中决定分两批建构:鞋子屋、天桥楼等第一批建造，城堡、宫殿等第二批建构。茜茜问姚易：“我们一组在这里搭，你们在哪里搭？”姚易说：“那我们去那边吧。”他们选择好自己建构的地方开始商量选择什么材料，有的说：“我们用木头积木，再选一点易拉罐。”有的说：“易拉罐比较好，我们就选易拉罐。”孩子们找自己需要的材料开始建构。

因为孩子们从中班开始就有了自我规划场地的经验，所以孩子们很快就能在协商中解决人多场地小以及每组建构场地位置的问题。作为老师的我们感到很欣慰，同时又感到自己似乎无所事事。

[image: image22.jpg]AL
PRA
)tﬁ‘\\\\




  [image: image2.jpg]



三、游戏故事

【鞋子屋的故事】

第一次建构开始了，鞋子屋的孩子们选用了木质积木进行建构，他们先摆放好了最底层的长方形积木，然后在积木上放上圆柱体柱子，在进行第二层积木摆放时，产生了一定的分歧，均均觉得要摆放短短的积木，能更像鞋子，姚易不同意，他看着设计图说：“鞋子屋应该是一层一层慢慢变小，不能一下子变小。”他们协商后同意了姚易的想法，很快鞋子屋的一边建构好了，另外一边也很快建构好，当他们把两幢房子进行架空连接时，意外发生了，房子倒了，只剩下了两层，他们立即用易拉罐替换圆柱体柱子，将鞋子屋造的稳稳当当，一共造了7层，并且两座鞋子屋之间造了两座架空连接的桥。第一次建构完成解决了鞋子屋外形与牢固性的问题。

第二次建构：这次，孩子们在第一次建构的鞋子屋后面又建构了一排鞋子屋，两排并列看起来显得很有气势，还是7层，中间还是架空连接，还建造了屋顶。第二次建构的双排鞋子屋，让作品更加立体、美观、气派。

第三次建构：这次调整比较明显，首先孩子们把中间架空的天桥做成了封闭的通道，他们说这样下雨天过桥不会淋湿；两幢房子之间也进行了连接，他们说这样去另外一栋楼会更方便；在通道上他们还安装了“线筒照明灯”。第三次建构将生活经验融入作品中，让作品更生活化。

孩子们在游戏中遇到困难有时会自己解决，有时会向同伴寻求帮助，有时会自我放弃，老师的科学观察就是既要让孩子感受到“老师就在身边”，又不会随意干扰和打断他们的建构活动。

第一次建构：
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第二次建构：
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【城堡组的故事】

第一次：康康一组拿着设计图在建构区先进行了讨论，他们根据自己的设计图选用了很多长方形木质积木，但是木制积木竖起来不能稳稳地固定在地上，他们首先尝试用易拉罐靠在木制积木两边能使长方形积木保持不倒，但轻轻一碰积木和易拉罐都会倒掉；他们接着又选择了木制积木横放固定长方体积木，能稳固但是大家觉得与他们设计的房子有差异；他们又找了一个透明的塑料饼干桶，把长方形积木竖着放在桶里，塑料桶又轻又矮，长方形积木重，一放进去立马就倒，几个孩子皱着眉头不停地摆弄，犹豫不决，我坐在一边说了一句：“其他材料试过了吗？”孩子们立刻又找了一些材料进行尝试，最后发现把木质积木竖着放在圆圆的纸筒里非常牢固，问题解决了，利用这种材料固定长方形积木，我都没有想到。他们把长方形木质积木围拢成围墙，并在积木顶端放上三角形，造了一座露天的城堡。这次建构，孩子们花费较长的时间探索墙体的稳固性，但是他们坚持不放弃。

孩子们建构中总会遇到这样那样的问题，教师不是直接把自己的想法、体验告诉给孩子，而是尽可能地给予充足的游戏时间，让孩子慢慢探索，让孩子自己面对问题，自己解决问题，适度地延迟孩子需要的满足，给孩子面对问题的时间，以赢得自己的主动观察。
第二次：胡安桐指着康康的城堡说：“你们的城堡下雨天怎么办？不要淋成落汤鸡啊？”康康很硬气地说：“我们还没有好呢！”他和伙伴找了许多长方形木质积木，先把三角形屋顶拿掉，然后在四个边各放一块长方形积木，接着在第一层基础上交叉叠加，最后第二层、第三层一次次围拢叠加，从下往上依次缩小围拢的空间，类似屋顶的建筑出现了，我也被孩子的创意震惊到了，我从来没想到还可以这样来建构房子。木质积木不够用了，他们找来纸板盖顶，纸板硬度不够，多放木头积木就撑不住了，他们只能在上面用牙膏盒进行装饰。

第三次：针对其他组伙伴们提出的牙膏屋顶不美观，他们对整个屋顶进行了调整。他们把盖顶的纸板全拿掉，并减少之前盖顶木板的数量，多出的长方形积木就用来盖顶，这一次顶牢固了。孩子们还选用了小型木质积木和牙膏盒进行了屋顶装饰，屋顶变得美观了。当建构材料不够时，孩子们会选择其他材料替代；当不满意替代物时，他们会精简材料，优化作品，用最少的积木建构出同样效果的作品，这是孩子建构水平的大飞跃。

孩子建构经验的积累是一个缓慢的过程，其实我们不必为那些看似不完美的建构作品而着急，在不断探索和问题解决中他们的技能和水平在逐步提高，让我深刻感悟到，孩子的建构技能不需要老师去教，是他们在建构过程中自主获得，逐步习得的。

第一次建构：
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第二次建构：
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第三次建构：
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【未来屋布局的故事】

鞋子屋、城堡、宫殿等都造好了，孩子们自己发现建构区除了房子什么也没有，他们开始思考，有的说：“这一块有些空，我们可以再建构一幢房子。”有的说：“可以在这里建个停车场。”又有人说：“停车场没车怎么办？”立刻有孩子接上“我们可以和爸爸妈妈回家一起做一辆。”孩子们又开始忙碌起来，他们在空地方建造了停车场，可是空间有限，自制的汽车很多，孩子们有些懊恼，又不肯放弃手里多余的汽车，我说了句：“大润发去过吗？那里的停车场是什么样的？”孩子们立刻领悟到地下停车场，很快，双层停车场建构起来啦。一条条马路也出来了，他们可是用牙膏盒、香烟盒、易拉罐这些废旧材料建构出来的哦！

他们会主动拉着我的手，让我去看看，让我猜猜这次搭的是什么，很多时候我绞尽脑汁怎么都猜不出来他们搭的是什么。孩子们就会善意地嘲笑我，并自豪地炫耀：“这是我们搭的高清摄像头……”两个半圆形合拢上面架上两条雪花片就是她们眼中的喷泉，蓝色雪花片就是泉水……

当我慢慢走近孩子们的建构世界，细细品味他们的作品时，孩子们会把自己的生活经验融入到游戏中，建构的作品像不像真的不重要，重要的是我们要小心翼翼地保护他们的探究心。
停车场：
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    完整布局：
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【凤凰新城的故事】

孩子们大多居住在采菱园周围，发现周围建造了很多新楼房：泰和之春、凤凰熙岸、菱溪名居等。孩子们通过各种方式知道这都属于凤凰新城，凤凰新城还在建设当中，还需要建构很多新小区，他们对凤凰新城的楼房建造充满了兴趣。有的说：“我想把我们建构的城堡造进凤凰新城。”有的说：“我们的鞋子屋也要造进去。”孩子们各个兴奋不已，争着要给凤凰新城造新房子。“未来屋”自然转变成了与他们生活息息相关的“凤凰新城”。“六一艺术节”，采菱园将开展全园大型建构游戏，每个班的孩子都可以在户外选择一大片场地进行建构游戏。这下子，可以圆孩子们的“大大的凤凰新城梦”了。

    “六一艺术节”，我们邀请家长一起参与游戏观察，在老师的指导下，他们会注意自己的站位不影响孩子，不随意干扰孩子，用照片或视频记录孩子游戏的过程。孩子们会拉着爸爸妈妈的手一起去欣赏自己的作品，让他们猜一猜“我搭的是什么呀？”会自豪地站在作品后面请爸爸妈妈拍照留影，还和他们一起快乐地去欣赏别人的作品，拓宽眼界，设想下次游戏的主题。从孩子的自信、家长的笑容中，我们看到了游戏的价值。

家长亲莅孩子的游戏现场，感受到孩子在建构游戏中合作、协商等能力的全面提高，体会到了游戏的独特价值，更加愿意为孩子游戏提供支持！
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四、游戏分享
     每次建构任务完成了，孩子们围坐四周，有的喜欢向同伴介绍自己的作品；有的会评选出自己最喜欢的作品并说出自己的理由；有的愿意分享自己小组遇到什么困难？是怎么解决的？还有的孩子喜欢让同伴猜猜自己建构的某个小创意？

分享环节很重要，为孩子们提供了分享和学习别人经验的机会。每次建构活动后的交流是孩子们最开心的时刻，他们在完成作品后，十分渴望得到他人的认可，急于道出自己在游戏过程中的种种感受，并用特殊的符号和图画，记录、分享自己游戏中的故事。
五、游戏反思
学会放手，我们由游戏的发起者、主导者转变为游戏的观察者和玩伴后，会发现孩子更多令人惊喜的变化：真游戏中的孩子一切由自己做主，他们更加专注、满足和愉悦；他们会思考、会协商、会合作，想象和建构能力令老师发自内心地佩服。

学会放手，使以前“辛苦”的老师、“辛苦”的孩子蜕变为现在“幸福”的我们。我们不用费尽心思地考虑给孩子什么，只需要问问孩子就可以；我们也不用担心没有游戏内容，只要观察孩子就能生成无限的内容。我们更不用担心，孩子建构经验不足，只要给予充分探究的时间、适度引导，建构的经验就会水到渠成。

当然，助推幼儿“真游戏”的开展，对我们教师提出了更高的要求，需要老师具有更高的研究能力和行动力。所以我们还需要不断地去学习、观察、反思。
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