雕幼·采菱园游戏观察记录表格
	观察地点
	中二班建构区
	观察日期
	2017.9.25

	观察对象
	李新宇、黄亮
	观察者
	杨煜茹

	环境与材料准备：（图文并茂）
环境准备：中二班教室建构区（已经铺好数块垫子）
材料准备：各种形状的木制积木，组合积木，小木块，纸盒，雪花片，拼插玩具，饼干罐等等。

	孩子行为：（图文并茂）
建构区一直是孩子们非常喜欢的区角，当童老师宣布区角游戏可以开始的时候，班级里几个孩子就立马拿着进区牌，冲进了建构区。李新宇和黄亮这两个男孩子吸引了我的注意，他们是最先冲进建构区的两个孩子，搬了一筐木制积木来到了建构区的一个角落。李新宇特别热情地邀请了黄亮：“黄亮，今天我们来搭高架桥吧！”“好啊！”两个孩子说完就从积木框里开始找所需要的材料。
[image: C:\Users\ok\Documents\Tencent Files\768853767\FileRecv\MobileFile\IMG_0314(20170925-135015).jpg]李新宇从积木框里选了几个圆柱体作为桥的底座，然后将一个长方形的积木作为桥面盖在了上面。黄亮看了便也开始从积木框里挑了一个圆柱体，放在旁边，他刚刚把长方形木块放下，李新宇便立刻把圆柱体拿了过来：“这个要搭在这里。”然后塞进了另一边，来增加桥的稳定性。
[image: C:\Users\ok\Documents\Tencent Files\768853767\FileRecv\MobileFile\IMG_0313(20170925-133808).jpg]
黄亮听了李新宇的话，就开始在积木框里挑选圆柱，然后递给他：“给你。”李新宇接过圆柱体继续搭建。
[bookmark: _GoBack][image: C:\Users\ok\Documents\Tencent Files\768853767\FileRecv\MobileFile\IMG_0318(20170925-141305).jpg]在他们的分工合作下，立交桥很快初见雏形。 
[image: C:\Users\ok\Documents\Tencent Files\768853767\FileRecv\MobileFile\IMG_0317(20170925-140950).jpg]
过了一会，黄亮找到了一块像手枪一样的积木，于是就拿着那块积木当作手枪一直“叭叭叭”开枪来撞击李新宇手上的木块积木，李新宇把手上的木块积木拿到了一边，然后制止了他：“这是用来搭高架桥的，不是用来玩的！”黄亮回答到：“我这是一把锤子，桥坏了我可以帮你修。”李新宇没有理他，继续专注地搭建自己的桥。
[image: C:\Users\ok\Documents\Tencent Files\768853767\FileRecv\MobileFile\IMG_0320(20170925-142702).jpg][image: C:\Users\ok\Documents\Tencent Files\768853767\FileRecv\MobileFile\IMG_0319(20170925-142028).jpg]
李新宇开始尝试用短的长方形的木块作为桥的底座，然后把长的木板作为桥面盖上去，结果小的长方形积木没有立稳，倒了下去。李新宇一边扶着积木一边说：“怎么会倒啊？”黄亮看见了立刻回答说：“因为你的那个（小的长方形积木）太外面了。”说完便动手和李新宇一起把小的长方形积木靠紧，这一次他们顺利得把高架桥的另一端搭好了。
[image: C:\Users\ok\Documents\Tencent Files\768853767\FileRecv\MobileFile\IMG_0308.HEIC]   [image: C:\Users\ok\Documents\Tencent Files\768853767\FileRecv\MobileFile\IMG_0321(20170925-143630).jpg]
接着他们开始搭高架桥的桥坡，他们首先尝试了用三角形的积木块作为桥坡，结果发现，桥坡太矮了，没有办法与桥面连接。于是他们就开始尝试用短的小木板作为桥坡，结果发现不够稳固，总是会滑下来。然后黄亮便提议用三角形的积木作为支撑，将小木板靠在三角形积木的上面。这一次他们终于成功了。
[image: C:\Users\ok\Documents\Tencent Files\768853767\FileRecv\MobileFile\IMG_0322(20170925-143900).jpg]
高架桥搭成功后，李新宇便用三角形的积木块模拟成消防车在他们的桥上行驶，而黄亮则用弧形积木当作电话：“喂，李新宇，我这里着火了！你快来啊！”“来了！来了！”

	分析与调整：
分析：通过本次建构游戏的观察，我发现本班的个别孩子已经能先确定构建的内容，然后根据建构的内容进行构建。在整个建构游戏的过程中，李新宇和黄亮两个小朋友已经可以进行分工和合作：黄亮挑选积木给李新宇，李新宇进行搭建；当李新宇搭的一段桥面倒下时，黄亮会提出自己所发现的问题，并一起进行调整。当黄亮尝试打扰李新宇建构时，李新宇能不受其打扰，专注地进行游戏，并阻止他打扰的行为。
通过分析，我发现本班幼儿处于建构游戏发展阶段的第五阶段，桥墩和桥面的积木都以对称的方式出现，并开始大量使用架空和对称的技能。本班幼儿已经出现大量的与同伴互动，共同搭建“高架桥”这个作品。
调整：建构游戏往往是一个班级最受欢迎的游戏，看似简单的平铺、堆高等等的操作过程中，孩子们不断地发现问题，不断调整尝试，历经多次失败后才享受到成功的喜悦。由此，引发了我对本次建构游戏中不够完善的地方需要进行调整的一些想法。
首先，在材料的投放方面，本班的结构材料大多是积木游戏配件，应该加入一些提供建构设想和信息的激励性材料和书写材料，比如：提供一些建筑物的图片、一些建筑物的搭建步骤，这样既可以提高幼儿对于建筑 的审美能力，也可以让幼儿可以进行模仿搭建；提供一些纸和笔，让幼儿设计并画出自己所要建构的物品。还可以投入一些装饰性材料，让幼儿将自己搭建好地建筑物进行美化和装饰。
其次，在教师的主导和引导方面，本次建构游戏中我完全没有介入，所以导致了在本次建构游戏中，部分孩子花了很多时间在用积木的打闹上面，进行建构的时间少了。对于幼儿的建构游戏，教师应该适当地加入引导和指导，根据每个幼儿不同的需要确定不同的指导重点，要给与幼儿充分的游戏时间，但是要注意指导要适可而止，及时退出。
然后，教师要制定一些有助于建构的规则。在本次建构游戏中，仍有个别幼儿对别人搭建好的东西进行推倒等毁坏行为。所以教师可以制定一些有助于幼儿建构的规则，如：只有建构者可以推倒建筑物等。
最后，可以适当进行集体的建构谈话。在建构游戏结束后，教师可以组织谈话，让幼儿介绍一下自己的建筑物；让幼儿提出本次游戏中出现的问题，大家一起帮忙想办法；让幼儿分享自己的建构技能和经验。
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