雕幼·采菱园游戏观察记录表格
	观察地点
	小三班建构区
	观察日期
	[bookmark: _GoBack]2017.10.18

	观察对象
	张梓涵、吴思颖
	观察者
	谢金

	环境与材料准备：（图文并茂）
木头积木、易拉罐、毛绒玩具
[image: 04AFB962D473A22D7F07204DB24D586E] [image: A1CE4AF86D8026F7BF92793281DD2D88] [image: F942B853F7FEFDE54A5F92948E56B816]
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	孩子行为：（图文并茂）
此次的建构游戏是另外6名孩子进入建构区，在这6名孩子开展游戏前，我做了一些经验的引导。我先问这几名孩子：“小朋友都有家，那还有谁也有家？”小朋友们各抒己见，有的说玩具有家、有的说爸爸妈妈爷爷奶奶都有家，诗雨说：“小动物也有房子”。思颖说：“小动物的家是动物园！”“我去过动物园”大家一起叫了起来。于是我就说：“那今天我们来给小动物来搭动物园好吗？”我给孩子们看了一些动物园小动物所居住环境的图片。根据孩子的年龄特点、知识经验，引导幼儿观察动物园里面小动物的家形状、结构。孩子们看得津津有味。张梓涵小朋友看了一张砖头围起来的河马图片说，我要搭一个这样的。思颖说：“我要在小动物的房子里搭一个滑滑梯给它们玩。”
[image: 未命名文件夹/IMG_0019.JPG]  [image: 未命名文件夹/IMG_0020.JPG]
片段一：欣赏完动物园的图片后孩子们开始建构，张梓涵拿了一只大大胖胖趴着的狗狗，看起来非常像刚刚图片里看到的河马。把小动物放在地上后，在材料区走了一圈，不知道拿什么材料来建构，看着其他小朋友拿的都是木质积木已经在搭了，他走过去拿了一个易拉罐在手上，然后就一直站在那看着其他小朋友搭。三四分钟过去了，还是站着不动，在靠10分钟的时候，我走过去问：“你怎么不拿材料搭呀？”他怯怯的说：“我不知道用什么搭那个石头块。”我说：“你手上的这个罐子就可以搭啊。你可以把这个易拉罐靠在一起，把狗狗围起来试试。”他听了我的拿来易拉罐开始把动物围起来。
[image: timg.jpeg]  [image: 未命名文件夹/IMG_9990.JPG]
片段二：思颖小朋友开始建构时挑选了一只非常可爱的泰迪狗，她把狗狗放在了离木质积木很近的地方，然后拿来了三块长的积木，围成了三个边，然后拿了一个稍短一点的积木围在另外一边，最后拿了一块拱形的积木，放在了里短积木有点距离的地方说：“这是门，我还要去给小狗放一个滑滑梯。”她拿了一块长的积木一头架在“围墙”上当作了滑滑梯后跟我说完成了。我指着空开的地方说：“这里狗狗可以跑出去哦！”思颖看了笑了笑，又去拿了一个短一点的积木竖着房子门那边，另外一边也是用的同样的方法，但是这么还是有空隙，思颖用了两个小的积木放在一起把空的地方堵住了。但还是没有停，任然不停的往那两个地方放着积木，放了十几块积木还在持续，我走过去说：“这里的洞洞已经堵住了，可是小狗好大，这个围墙很矮，小狗一跳就可以跑出来啦！”思颖听后开始给所有围墙进行磊高，她拿到什么积木就往上堆，直到把围墙上都放满后，最后又拿来了一个长积木做了滑滑梯。
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	分析：
片段一：张梓涵小朋友对于小动物的观察非常仔细到位，但是在建构材料的选择上不明确，而且当遇到困难时并不能主动寻求他人的帮助，而是站在原地不动。说明他的社会交往能力与解决问题的能力明显不足。通过老师的引导，他在建构游戏中能利用易拉罐围拢来建造小动物的家，说明他的建构水平基本已经达到第四阶段围绕。
片段二：思颖小朋友有明确的想法，所以在游戏开始时就很干脆的选择了长积木来进行围墙的建造，而且对于门的选择也非常有主见，拿的造型独特的积木来进行建构。但是在后面的填补空缺的积木选择上非常随意盲目，拿到什么积木就往上堆砌。她游戏的持续性不长，刚开始只利用了五块积木围好后就说完成了，但是老师引导后基本持续到游戏结束，这点改善很显著。

调整：
1.两个片段中孩子的交往明显不足，全程基本不和同伴交流，在后面的游戏中教师可以适当进行这方面的引导，让孩子多交流自己的想法。后面也可以增加一些游戏谈话，让孩子在集体面前多表达，从而锻炼孩子的主动性和勇气。
2.在游戏中老师的干涉还比较多，这种介入方式属于主导者多地位，所以在以后的游戏中教师的干涉还要尽量减少，做一个观察者。
3.孩子在游戏材料的选择上都是盲目不明确的，需要教师引导幼儿认识这些材料，这样孩子在使用的时候会更得心应手。
4.由于小班孩子的年龄特别，他们的建构技能还不足，所以在平时的游戏中教师也可以有意识豆建构一些简单的物体让幼儿可以模仿，从而潜移默化的提高孩子的建构技能。
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