雕幼·采菱园游戏观察记录表格
	观察地点
	中三班建构区
	观察日期
	10.11

	观察对象
	周语蓉
	观察者
	景小卫

	环境与材料准备：（图文并茂）
建构区环境：
    建构区在教室中间位置，20块咖啡色的垫子铺成了建构区域，前排创设两个玩具柜，里面摆放的木质积木，面向建构区开放，已经做好分类标记；后排有4个小柜子自由组合摆放，里面摆放的是纸筒、圆锥形筒、区域左手边摆放一个柜子，内装积塑，供孩子搭建装饰的玩具，整个区域呈现开放式造型，方便孩子自主选择、建构、取放。
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2.材料准备：
（1）主要建构材料：木质积木
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（2）辅助材料：雪花片、积塑  
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（3）其他废旧材料:废旧纸筒、奶粉筒
  [image: image7.jpg]


  [image: image8.png]





	孩子行为：（图文并茂）
10:08—10:18 
蓉蓉、辰辰、浩浩、小宇、雨晨5个小朋友选择了建构区，辰辰和蓉蓉聚在一起交谈着。
车：“我想造一个回家的路，妈妈上次带我出去玩，开得很快的路。”蓉蓉：“我知道，那个路是开得很快，每次我回老家我爸爸也是开得很快的。”一旁的浩浩听见了，也凑上来说：“那个路叫高速公路，我爸爸上次带我们去海边玩也走高速公路的。”浩浩：“你们知道吗？路上还有服务区的。”“对的，我们还在服务区吃过东西，我要造一个星巴克，大家可以去喝奶茶的。”大家商量了一会，蓉蓉首先去选择了木头积木开始建造中间的建筑，我问她：“你准备造什么？”“我造一个服务区和路。” 
她先拿了圆柱形加上长板，然后围拢了两个半圆形的积木，在中间放了4个弓形的积木，她在上面又继续摆放长板，板的上面她又竖了2块厚木板，刚放上去就倒下来了，她把倒下的积木扶起来观察了一会，走过去找了2块轻薄的短板换上，这下好了。
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10:18——10:26
蓉蓉在不短地加高和丰富她的建筑，造好一半之后，她在板上摆放了一块小方型积木和三角形积木，我变问她：“你这个是造得什么？”她说“这是警察叔叔站的房子啊”。在造好了服务区之后，她又在旁边用积木建造了一个房子，用纸筒围拢做了一个建筑，我没看明白，问了她建造的什么,她告诉我是服务区旁边的动物医院和星巴克，我还提示她说，那你造得有点太近了，可以稍微分开点位置吗？她说：“不用，我就是要让大家一眼就能看到。”
 [image: image11.jpg]


  [image: image12.jpg]



[image: image13.jpg]


  [image: image14.jpg]



10:26——10:33
孙雨晨在一旁经过，不小心碰倒了蓉蓉的建筑，辰辰：“蓉蓉，她弄倒了你的房子”，“倒了就倒了呗，我来弄一下就好了。”蓉蓉走过去扶起了积木，重新摆放好，晨晨这时走过来，对蓉蓉说：“我帮你这边造一个楼梯吧！”“不用了，你不要来帮我，你自己造你的房子。”
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10:33——10:38
造好了之后，蓉蓉起身又去选择积木，经过浩浩一组建筑时，她看了一会他们的公园，在一块圆形板上加了一块圆柱形积木，我问她为什么帮他忙摆一个积木？她说：“这个是公园的标记”，然后，她走过去叫浩浩：“你把我们这里的路都连起来，这样我们就可以连着开起来了。”浩浩：“好的，我来连啊。”他紧跟着去选择了一些长方形的木板，把服务区旁边的路都连了起来，还叫上了小宇一起帮忙，辰辰也加入他们一起，“我来帮你们一起，一直连到我的家。”蓉蓉看到同伴在拼接路，她就去把自己建筑旁边多下来的积木全部捡起来收拾好，放到边上的筐子里。
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10:38—10:45
游戏结束的音乐响起，几个孩子基本完成自己的作品，蓉蓉：“辰辰，你家旁边还有积木没有拿走”辰辰看看她，“恩，我知道了”“我来帮你。”蓉蓉帮辰辰拿走了一些不用的积木，自己穿上鞋子坐到前面，本次建构游戏结束。
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	分析与调整：
分析：
孩子投入兴趣高
从孩子的整个游戏状态来看，每个孩子在游戏中都是比较投入的，看得出他们对建构活动很感兴趣，从开始进入到选择材料到中间的建构直到活动结束都能按照自己的意愿开始建构。活动中的蓉蓉首先从建造服务区开始，她自己单独建造了主体部分、到后面建造星巴克、动物医院、城堡等，她坚持和注意的程度都在25分钟以上，后面她跟同伴商量、合作、包括修正到最终完成自己的作品都是有始有终，活动中她的坚持性也很高，在每次遇到问题时也能自己想办法解决，说明孩子本次对建构活动的兴趣是比较高的。
主题确定生活化
孩子在进入建构时，她的脑子里已经有了大致的构思，活动中蓉蓉有自己的想法，她从开始的各自坚持自己建造内容，到后来达成一致，经历了一个交流、协商、互动的过程。如：辰辰首先提议他要建造妈妈带他出去玩开得很快的路，还要建造自己的家和回家的路，蓉蓉在听了辰辰的想法后，她同意他的想法，赞同地说自己回老家也走过这样的路，最后浩浩告诉大家，那条开得很快的出去旅行的路叫高速公路，在大家逐步的交流、协商中，孩子们终于初步达成一致，大家一起建造一条高速公路，这个主题的选择得到大家的认可，既能满足辰辰、蓉蓉的意愿，又得到其他几个孩子的响应，应该说这个主题确定的基础是孩子对它都有一定的生活经验。
3．建构能力有提升
     从这次的建构作品来看，孩子对建构中的合理布局能力有一定提高，她能在观察同伴建造的基础上找到自己适宜的地点开始建构，其中做到了对称、架高、稳固能力都有自己的想法，例如：蓉蓉在第二层架高时她用的是较轻的两块木板，把它竖起来摆放再叠加一块人字形的积木时，孩子经过总是要倒下来，她就把她换成了厚一点的木块，然后作品的稳固性就得到了改善。
4.活动品质在凸显
本次游戏中，我还看到了孩子在一些品质方面的提高，比如：孩子的坚持性、在遇到困难时没有放弃，而是自己想办法解决；在自己建造好之后，她还能主动帮助别的一组摆放一些被弄倒的积木，活动中懂得爱护他人的作品，每次经过都是小心翼翼地，在自己的作品被别人弄倒之后也没有责怪别人，嘴上说：“倒了就倒了呗”边说边把它扶起来，说明蓉蓉这个孩子还是比较宽容的。在最后建造结束前，她能把场地中间的多下来的积木全部收拾完，摆放到相应的柜子中，这点做得还是比较好的。
调整：
1.同伴之间要加强合作交流：
孩子在建构活动中，虽然他们围绕的同一个主题“高速公路”开展建构，但是在游戏中，我看到的孩子们还是喜欢自己单独建造，除了浩浩和小宇他们一组是两人合作建造的小公园，晨晨和辰辰也是自己单独建造回家的路和自己的房子，然后两人把两条路进行了连续和延伸，蓉蓉的整个建造更是比较独立，在晨晨不小心弄倒她的作品后，主动要求帮她一起建造一个楼梯，蓉蓉拒绝了她的合作，这点我在后面的讲评中给予了提示，以后小朋友在建构中要学会合作和交流，主动说出自己的想法，共同建造。
2.辅助材料的加入
    由于游戏中同伴拿取材料经常走动，导致孩子的作品倒掉，加上游戏时间的限制，活动中蓉蓉的作品除了建造了服务区以外、还建造了星巴克、动物医院、城堡，但是都没有很好地丰富，一些辅助材料也没有来得及建造，我们决定给孩子下次的游戏时间给予丰富。
3.游戏前的规划
    在这次游戏中，前面部分孩子商量和确定主题花费了一定时间，下次建议孩子在一起先交流沟通，然后确定主题，再来一起设计本次建构的规划图，这样每个孩子之间的时间和任务意识、合作意识更加强一些。



