童谣活动案例：金苹果（中班上）
一、设计说明：
童谣《金苹果》富有节奏、韵味，是一种朗朗上口的说唱。句式统一，有特点，词语简单，容易被幼儿理解。在本节活动《金苹果》中，我是在动作、游戏的过程中让幼儿得到学习。并且将童谣分成了三个部分，用不同的策略吸引孩子，使孩子自始至终是处于兴奋状态，积极地投入到活动之中。中班幼儿有一定的念唱童谣的基础，喜欢偏重于趣味性、游戏性内容的选择，在句式的理解与仿编上，孩子们能够根据一定的情节和内容进行短句仿编，但是孩子们还缺少能将童谣与孩子平时的游戏进行结合的经验与体验。本节活动让孩子在动作与游戏中体验童谣的趣味。

二、活动设计：
活动目标：
1、理解童谣内容，感受童谣声韵活泼、童趣盎然的特点。
2、有节奏地念诵童谣，并为童谣配上相应的动作，大胆表演。
3、体验与同伴一起进行童谣游戏的快乐。

活动准备：
教具（金苹果，银苹果）、图卡

活动过程设计：
1、 介绍苹果，学习童谣第一部分。

（1） 学习童谣第一部分：介绍。
1、出示图片，引出金苹果
师：今天我们班来了两个小客人，看看先来的是谁？这是一只什么样的苹果？
过渡：听一听它是怎么介绍自己的？
录音：金苹果，金苹果，金金金。
师：他是怎么介绍自己的谁听清楚了？
2、 出示银苹果。
师：又来了一只苹果，这是一只什么样的苹果？它会怎么介绍自己？
学说：银苹果银苹果，银银银。
2、 根据动作，学习童谣第二部分。

（1） 学习童谣第二部分：跳舞。
过渡：今天苹果朋友们给我们带来两个礼物，第一个礼物是《方向舞》
1、 猜一猜，苹果会往哪些方向跳舞？引出：上上、下下、前前后后
提问：它是怎么跳舞的啊？学一学。
2、除了上下前后跳舞还可以往那些方向跳呀？
鼓励幼儿为苹果想出还可以往什么方向跳？（前前、后后）　　 
（2） 带幼儿有节奏地边念诵童谣，边学苹果跳舞。　
师：苹果朋友说，你们太棒了，它要把你们想的动作一起来表现一下。幼儿尝试表演。（通过活动引出方位词：上上、下下、左左、右右、前前、后后。）
三、调动经验，学习童谣第三部分
（一）玩游戏
1、师：今天的苹果还会和我们一起玩游戏呢，猜一猜苹果会玩什么游戏？
　提问：你是怎么玩剪刀石头布的游戏的。（和幼儿玩一次）
2、听一听苹果朋友玩的“剪刀石头布”与平时我们玩的有什么不同。
学习童谣中的句子：咕噜咕噜包，咕噜咕噜剪，
　　 咕噜咕噜锤，苹果最像谁？
4、 完整表演童谣，体验与同伴一起游戏的快乐。
完整表演童谣，体验与同伴一起游戏的快乐。
游戏规则：两两一组游戏。
附：

　　   童谣：金苹果

金苹果金苹果，金金金。

银苹果银苹果，银银银。

上上下下，前前后后，左左右右。

咕噜咕噜包，咕噜咕噜锤，咕噜咕噜剪，

苹果苹果最像谁？
三、活动实施过程与分析：

师：说到方向舞，你们都知道什么方向呢？               
幼：我知道左边和右边。
师：左边在哪边？
幼（看看自己的手）：这边。（抬起自己有皮筋的那只手）
幼：是的，左边右边都知道了，我们可以怎么跳呢？
师：孩子手抬起来，在教师中间转圈。
师：原来，我们还可以用身体表示我们知道的方向，除了左左右右，你还知道哪些方向？
幼：我知道前面和后面。
幼：我知道上面和下面。
师：你们真厉害，想到了上下左右前后，苹果朋友们觉得你们很厉害，它们跳的就是你们跳的舞蹈，一起来学一学。（引导幼儿用肢体动作表现方位。）

师：今天苹果朋友带来的第二个礼物是个游戏，出示图谱：石头剪刀布。玩儿过这个游戏吗？
幼儿：玩过，石头剪刀布。
师：今天的石头剪刀布跟我们平时玩儿的有些不一样，说说你是怎么玩的？
幼儿师范。
师：听听今天的玩法：咕噜咕噜包，咕噜咕噜剪，咕噜咕噜锤，苹果苹果最像谁？
考验幼儿的听辨能力：你听到了什么？
根据幼儿的回答介绍：包，剪，锤。
讲述游戏规则，请幼儿师范，然后集体玩游戏。
活动场景：
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4、 活动分析：

这首民间童谣内容简单，句式统一，有较强的游戏性。孩子们有玩“剪刀石头布”的经验，但是形式不一样。所以在本节童谣当中，孩子们能够调动经验，对方位词进行梳理和动作表示，但是本节活动在动作上有些局限，比如：方向舞可以用不同的动作表示，及时抓取资源。在游戏剪刀石头布时，也可以用脚来试一试。
五、幼儿的收获：
1、 幼儿能在介绍金苹果的基础上，进行仿编银苹果，语言能力得到锻炼

2、 幼儿能够充分调动已有经验，将方位词用基本的动作表示出来。

 3、在游戏过程中，幼儿能够找到好朋友，友好合作，商讨，共同游戏，幼儿之间的互动增强了。

4、  能按要求大胆地朗诵童谣，体会到童谣的快乐。
六、教师的思考：

1、第一环节抓取好资源，更多地把孩子带进去，不要占用太多时间。

2、图谱可以更精致些，出示的时候可以成条出示，节约时间。

3、本次在方向舞这一块，教师放手的比较多，每个方向都是让孩子说的，然后进行肢体表现，时间过长，可以有侧重点，比如，左右。
4、游戏环节可以增加游戏的形式，比如，在尝试用手玩之后，可以引导孩子用脚玩一玩石头剪刀布的游戏。
                                                        （孙婷婷）

