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《小学美术教学中开展“小练笔”的实践研究》结题报告
                                                  常州市武进区崔桥小学美术课题组
（一）研究背景
《义务教育美术课程标准》提出：美术课程具有实践性。学生在美术学习中运用传统媒介或新媒体创造作品，发展想象力、实践能力和创造能力。美术课程特别重视学时个性与创新的培养，采用多种方法，帮助学习学会运用美术的方法，将创意转化为具体成果。 在美术造型·表现领域的教学过程中，应引导学生主动寻找与尝试不同的材料，探索各种造型表现方法；不仅关注学生美术学习的结果，还要重视学生在活动中参与和探究的过程。
基于美术课程标准，我们美术教师需要关注两点：
第一、我们要关注美术教学的实践性。实践是让学生去体验感受美术的知识和技能所带来的乐趣，丰富学生的情感体验，具有人文性。第二、我们要关注学生的主体地位和学习过程。课堂教学是以学生为主体地位是新课程标准所提出的，也是当代教学的观念。课堂教学即学生学习的过程，学生怎么学、如何学，是我们老师所要主导和设计的。也就是关注科学本位和学生本位的相结合。
当前，小学美术教学的现状，以我校为例。
1. 学生造型表现能力相对薄弱，实践体验的时间和机会相对较少，差异性较大。
现阶段的小学生对美术创作具有强烈的表现欲望，但学生的创作水平在校与校之间、班与班之间、学生与学生之间出现两级分化现象。其原因在于部分学生无法参与系统的、长期的美术教学实践活动。部分学生在实践过程中体验美术学习所带来的乐趣及获得成功的体验，效率低。还有部分学生的行为习惯影响并制约美术学习与创作。
例如：我校三年级，6个班级，只有4个班级开展系统的美术教学，而其余2个班级学生开展没有系统的美术教学。一年之后，6个班级全部开展系统的美术教学。至此，我们会发现有2个班的学生绘画水平比较滞后。如果不采取有效措施，学生绘画水平会出现两级分化。从而导致整个年级段学生的造型表现能力相对薄弱。
2. 教师对美术教材的理解不够系统、完整和透彻。
美术教材的编写遵循了美术学科教学特点和学生的年龄特征来编写教材。在十二册小学美术教材中，美术知识存在一定的逻辑结构和内在联系。而部分教师对美术教材缺少整体的认知和把握，尤其对美术单元主题教学的设计缺少整体设计构思。部分教师理解教材设计意图存在偏差，难以把握教学目标和教学重难点。部分教师盲目跟从教材，根据教材来设计教学内容，忽视学生实际的认知水平和年龄特征。
例如：二年级下册的《点线面》、三年级上册的《动物装饰画》、四年级上册《鱼的纹样》和《适合纹样》、四年级下册《鸟的纹样》、五年级上册《风景如画二》、六年级上册《人物装饰画》。这些课都是围绕“点线面”开展的单元教学课，只是基于教学内容和学生认知水平而把它们放置在不同的年阶段。
我们对教材的理解上还存在一定的偏差，忽视了对学生的认知水平的掌握。
例如：2001版苏少版的小学美术，三年级上册《快乐卡通》和五年级上册《我设计的动漫形象》这两节课，我们在设计教案的时候，就会将两节课的教学重难点混为一谈，教学设计基本一致。如果细细推敲，还是能够发现两者的不同之处。学生处于不同的年龄阶段，认知水平不同，教学目标和教学手段也不同。教学内容的侧重点也不同，《快乐卡通》侧重动植物形象卡通化,运用省略添加夸张的方法。《我设计的动漫形象》侧重将动植物等形象拟人化，人物夸张变形。
3.  时代的变迁影响小学美术教学的发展。
信息技术与美术教学整合是美术教学发展的重要途径。教师尝试运用信息技术整合美术教学资源，优化教学过程，提高课堂学习效率，增加学生创作体验过程。而部分教师在教学设计中，过多注重信息技术在美术教学中的运用，完全依赖信息技术，忽视美术教学的实践性和趣味性。部分教师运用程式化的教学过程固化美术教学的思维过程，偏离美术学科教学特征。
（二）理论分析
1.有关概念鉴定
“小练笔”，即在学习、生活中，只要有时间，有需要，就可以进行的练习实践活动。从绘画的角度上，画一画简单的人或物，描绘一个生动有趣的场景，一个美丽的瞬间。时间只有2—3分钟。因为其小、简单，所以可以经常进行；因为是“练笔”，没有许许多多的条条框框，没有这样那样的要求，学生可以去大胆的去尝试练习。学生的心理是轻松的，愉悦的，表现出来的作品也会更加生动有趣。从知识点上，练笔也是一种知识的巩固和提炼。
通过实践研究，我们对“小练笔”的概念鉴定有了一定升华。“小练笔”是学生对美术知识和技能技法的内化过程和对已有美术知识技能的再现过程，为学习新知识技能提供平台。“小练笔”注重学生学习实践体验的过程，而不是单一的技能技法的训练。
2.理论依据
一、最近发展区理论
维果斯基的“最近发展区理论”，认为学生的发展有两种水平：一种是学生的现有水平，指独立活动时所能达到的解决问题的水平；另一种是学生可能的发展水平，也就是通过教学所获得的潜力。两者之间的差异就是最近发展区。教学应着眼于学生的最近发展区，为学生提供带有难度的内容，调动学生的积极性，发挥其潜能，超越其最近发展区而达到下一发展阶段的水平，然后在此基础上进行下一个发展区的发展。
最近发展区理论，提供我们两点理论支持。第一、学生具有发展的具有一定的空间，需要教师有效的引领和指导。第二、教师对学生的发展具有可塑性。基于两点，让“小练笔”成为学生发展和教师引领成为可能。
二、建构主义学习理论
1. 探究学习 
探究学习就是基于问题解决活动来建构知识的过程。在教学过程中，应该是通过有意义的问题情境，让学生通过不断地发现问题和解决问题，来学习与所探究的问题有关的知识，形成解决问题的技能以及自主学习的能力。换言之，探索学习是指学生积极主动地参与、主动地体验，通过这些活动形成自己的知识与理解的学习方式。 
2.支架式教学
 支架式教学是指教师或其他人与学习者共同完成学习活动，为学习者提供外部支持，帮助他们完成无法独立完成的任务。随着活动的进行，逐渐减少外部支持，让学生独立活动，直到最后完全撤去支架。 
3.情境教学 
建立在有感染力的真实事件或真实问题基础上的教学成为情境教学。知识、学习是与情境化的活动联系在一起的。学生应该在真实任务情境中，尝试着发现问题、分析问题、解决问题。 
4.合作学习 
合作学习是指通过讨论、交流、观点争论，相互补充和修改，共享集体思维成果，完成对所学知识的意义建构过程。合作学习主要是以互动合作（师生之间、学生之间）为教学活动取向的，以学习小组为基本组织形式，来共同达成教学目标的。
   建构主义学习理论强调以学生为主的学习过程，着重关注三点。第一、注重学生自主学习能力的培养；第二、注重学生发现问题、解决问题能力的培养；第三、注重学生合作学习能力的培养。建构主义为美术提供教学实践理论基础，指导我们开展有效的美术教学。也为“小练笔”在美术教学中开展的实践研究，提供理论支持和支撑。
（三）研究目标
以服务于学生为宗旨，围绕“小练笔”在美术教学来开展研究，力求达到以下目标：
1．通过研究探索“小练笔”在小学美术教学中有效实施的途径与策略。
2．通过研究促使学生的创作表现能力、动手能力、评价能力的提高。
3. 通过研究促使教师专业能力、教学水平、教研能力的提高。
（四）研究内容
一、探索练笔的含义、特征、工具及其表现效果的文献研究。
二、探索小学美术教学中，“小练笔”的设计练笔内容体系。
三、探索小学美术教学中，“小练笔”有效实施的途径和方法。
四、探索小学美术教学中，“小练笔”优化美术教学评价机制。
（五）研究方法
课题研究中，以行动研究为主，辅助以文献、调查、经验总结等教学科研的一般方法。具体如下：
1. 行动研究法：运用这一方法及时调整教学计划。采取相应措施逐步推进研究进程。
2. 调查研究法：了解目前学生美术问题的现状。通过分析进行调研。
3. 文献资料法：查阅与本课题有关的应用理论资料,及时分析整理促进研究的深入。
4. 经验总结法：把研究过程中的事实资料和依据通过理性归纳，将局部的、个性化的经验上升为具有普遍意义的原理性认识。
（六）研究成果
我们以研究内容为基础，阐述三年来的课题研究过程和研究成果。
第一、整理练笔工具及其表现效果的文献资料。
在研究过程中，我们主要以文献和实践两面来收集各种练笔工具的基本表现效果。主要分为以下两大类工具的表现效果研究。
实物类工具主要以铅笔、水彩笔、记号笔、油画棒、钢笔、水粉笔、毛笔等常见的笔工具及表现效果的资料收集，引导学生在日常生活中运用笔工具进行表现和创作，掌握其表现方法，体验笔工具独特表现效果和艺术美感。在研究传统类绘画工具的表现效果，我们通过文献和实践研究，收集整理了相关绘画工具的表现技法和表现效果，并以表格的形式做好相应的文字和图片记录。






附件1：
《练笔工具的表现技巧和表现效果》
	1、 理论学习内容
	绘画工具的特点及表现效果

	2、 研究人员：
	徐贤

	3、 绘画工具名称：
	油画棒

	4、 绘画工具特点：
	油画棒是一种棒形固体绘画材料，是颜料、油、蜡的特殊混合物制作而成。油画棒的使用非常方便，可以直接涂色、涂刮或混合其他媒材等技法来丰富画面效果，创作出别具一格的绘画风格。

	5、 表现效果及技法
	1、 平涂法
平涂法是油画棒最基本的涂色方法。画者根据画面物体的形状及走向，采用竖涂、横涂、斜涂、轻重涂和螺旋涂等手法，将各种颜色涂在画纸上。平涂法是油画棒最基本的涂色方法，主要根据物体的形状及走向，采用竖涂、横涂、粗细涂、螺旋涂、轻重涂等手法，将各色油画棒由深至浅地涂在画纸上。
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2、薄涂法、厚涂法
[image: ][image: ]   薄涂法，多用油画棒的侧锋轻轻地在纸上平涂或圈涂，露出些纸的白色，等于降低了色彩的纯度；厚涂法，多用油画棒的中锋在纸上重重地平涂、圈涂或勾边，表现色彩的本相。通常，主体用厚涂法，背景用薄涂法，反之亦然。以使主次分明，假如主体和背景都采用厚涂法的话，则主体与背景的色相一定要有较大的区别，才能达到主次分明的效果。
3、色彩叠加法（混色法）
   先涂一种颜色后，在上面再涂上一种色彩，两种色彩相互混合，经过来回揉擦后，产生自然过渡、柔和的效果。即可整个色彩混合，也[image: ]可将色彩与色彩之间相连接不分混合。上下色彩叠加最好按照相同走向涂色，一般涂色规律是在浅色上叠加深色，或在深色上叠加浅色。初学者应在冷暖相同的同类色中选色练习。
4、色彩并置法（点彩法）
[image: ]把不同颜色的油画棒画出的线或点并列放置在画面中，使画面的色彩有更加丰富的变化，其效果类似于欧洲印象派画家中的点彩法。在儿童绘画中，特别适宜于表现草地、天空及画面的背景。点线的并置，应尽量密实、少留空白，也可采用由密到稀的表现手法。
5、色彩渐变法
在同类色中，在两种颜色相接处来回揉合，多涂几次，可以使颜色相融合而自然过渡。在一种或两种颜色的基础上，适当添加一些其他颜色，可以使画面中的物体产生一定的立体感和空间感。
6、刮除法
[image: ][image: ]  用画刀、针或笔尖等工具通过刮去平涂的不同的油画棒色，可以产生一种简明而独特的效果。如果最后一层颜色是深色，效果更明显。试着用画刀、针、梳子等不同的工具刮出底色。涂的颜色越多，刮后显露的色彩越丰富。
[image: ]7、油水分离法
使用稀释的水粉或水彩颜料在油画棒绘制的画面上刷上颜色，产生明显的油水分离效果。由于油画棒以油和蜡为基料，水彩“抗拒”与之混合，一种独特的油水分离效果达到了。


还有其他的绘画工具方面的资料如同上述表格进行整理。其研究的目的，是在于让学生在课堂学习中，了解掌握实物类绘画工具的相应表现方法。从而引导学生使用实物类绘画工具的特点来进行表现和创作，激发学生对实物类绘画工具的热爱之情，并能继承传统和创新实物类绘画工具，使其继续能够为生活服务。
2.多媒体技术支持下的练笔效果研究。
    在研究多媒体软件app的练笔效果，从大的美术层面上信息技术与美术互相依托、互相融合、互相发展，影响美术的方方面面。从美术学科教学上，信息技术和美术学科教学的整合已经开始，并逐步影响我们的美术教育教学。App软件是优化美术教育教学，而不是为了技术而技术。在研究中，我们也发现，跟传统的美术创作相比，App软件在美术教学中最大的优势在于学生的创作和练习。主要体现在时间短、易修改、易保存和效果好。学生在创作过程中，利用App绘画软件，能够在短时间内创作完成一幅质量较高的作品，这是传统创作所难以达到的。在学生创作中，对作品的构图设计、内容表现、色彩装饰等方面进行多次尝试体验，利用软件保存功能，可以保存不同创作时期的作品和选择最佳作品。App软件所带给学生的是一种体验学习美术的快乐。也正是基于App软件的优势，在学生的练笔学习和创作中带给学生体验成功的乐趣。
[image: C:\Users\Administrator\Desktop\2017-05-22 202356.jpg][image: C:\Users\Administrator\Desktop\2017-05-22 202542.jpg][image: C:\Users\Administrator\Desktop\2017-05-22 202603.jpg]我们以苏少版小学五年级下《广告与招贴画》，学生利用海报软件，对现在的素材进行练笔创作，时间5分钟。
（1）                           （2）                              （3）

在相同的时间内，学生利用App软件和传统绘画工具所表现出来的练笔效果显而易见。通过海报软件，结合素材，学生很快能够设计出一幅海报作品。甚至个别能力强的学生，还能在5分钟内，尝试不同素材，不同模版，不同软件来制作海报。这就是App软件给美术练笔，带来的不一样的表现形式和表现效果。
第二、建立 “小练笔”设计内容体系和美术知识点。
基于苏少版小学美术十二册教材，结合美术创作表现和艺术教育测评，进行有效整理和归纳，建立“小练笔”设计内容体系和美术知识点。
附件2：
《苏少版小学美术三年级上册练笔内容设计》
	目录
	小练笔内容设计

	《色彩明度渐变》
	选择一种颜色一部分加黑，一部分加入白，进行有序的涂色练习。

	《点彩游戏》
	选择红黄、红蓝、黄蓝三种色彩搭配中的一种，进行点彩游戏。

	《粉印纸版画》
	在泡沫板或吹塑纸上，简单刻画图案，然后涂上一种颜色印一印。

	《我设计的服饰》
	选择相关素材，在纸上的人物体型模版上摆放一件服饰作品。

	《画感觉》
	尝试用点、线、面表达一种感觉。

	《形形色色的人》
	选择你所喜欢的人物，对某一个特征进行表现。

	《天外来客》
	画一画你所喜欢的人物。（基于人物的基本外形，省略添加创作）

	《对称美、秩序美》
	选择剪纸的方法，对折，剪出一个对称的图案。

	《动物明星（一）》
	选择你所喜欢的动物，快速勾勒出动物的外形轮廓。

	《动物明星（二）》
	选择撕、贴、剪、接、绕等方法，尝试基本制作方法。

	《水墨画动物》
	请在宣纸上尝试水墨浓淡干湿的变化。

	《动物装饰画》
	请在三角形、椭圆形、圆形的基础上，添加动物的特征，变成动物。

	《我的动物朋友》
	小朋友来玩一玩泥巴，你能把泥巴变成哪些形状呢？

	《亲昵》
	请小朋友上来表演一下哪些动作表现亲昵？

	《图形印章》
	请小朋友用刻刀在干黏土上刻画，体验这种刻画所带来的乐趣。

	《手提袋》
	请小朋友来制作一个手提袋基本形状。

	《剪纸（一）》
	请朋友尝试运用剪刀的不同部位剪纸的特性。

	《剪纸（二）》
	请小朋友剪出生活中常见的一种动物，抓住动物的动态，以剪影为主。

	《摸物背形》
	请小朋友上来摸一摸感受其特点，并说一说特征和名称。

	《皮影戏》
	中国皮影戏被联合国教科文组织列入“人类非物质文化遗产代表作”


在整理过程中，练笔教学是紧扣教材中的教学重点和难点来设计的，通过练笔的尝试和体验有效解决教学难点，为学生创作提供一次实践基础。基于艺术教育测评，我们以苏少版小学美术四年级上册为例，我们做了一个关于美术知识的整理。
附件3：
《苏少版小学美术四年级上册美术知识点》
	目录
	美术知识点

	《冷色与暖色》
	1．红、橙、黄是阳光和火的色彩。它们使人感到温暖、热烈、兴奋。
2．蓝、绿、紫色让人觉得凉爽、寒冷、遥远、宁静。
3． 以蓝、绿、紫色为主画的风景是冷色调的风景。以红黄橙色为主的画的风景，是暖色调的风景。
4． 色调指画面色彩的整体感觉，有的偏冷，有的偏暖，有的明快，还有灰色调，色调有高雅和低俗之分，高雅的色调具有打动人心的美感。

	《奇怪的梦》
	无

	《车（一）》
	1．1956年，中国制造第一辆解放牌汽车。1958年，我国又制造出了第一辆红旗牌轿车。
2．民间独轮车是最古老的运输工具。
3．将来，电脑控制的高智能化的车，在行驶中能自动处理遇到的各种情况。

	《车（二）》
	1．车子的车轴上涂点蜡，车子会跑得更快。

	《乘车印象》
	无

	《海洋世界》
	无

	《海洋怪兽》
	无

	《做做海洋生物》
	无

	《鱼的纹样》
	1．纹样装饰的方法，形状省略夸张变形、添加花纹点线面、色彩搭配合理。

	《黑白灰》
	1．深沉、厚重的黑。纯洁，轻盈的白。高贵、优雅的浅灰，朴素，沉郁的深灰。

	《门窗墙》
	无

	《老房子》
	1． 山西佛光寺是目前能见到的保存完好的唐代木结构建筑，被梁斯成、林徽因夫妇发现，被称为中国古代建筑第一瑰宝。
2． 看图分辨福建土楼、北方窑洞、傣族吊脚楼。

	《我造的小房子》
	无

	《漂亮的房间》
	无

	《水墨改画》
	1．笔尖在线条当中运行，叫做中锋。中峰线条浑厚，有力，常常是画面的主要线条。
2．倾斜笔尖，使笔尖在线条的一边运行，是侧峰用笔。侧峰线条爽利、多变，有特殊的表现力。

	《会说话的手（一）》
	人手和动物前肢的区别在于人能用手创造和使用工具去劳动。

	《会说话的手（二）》
	无

	《适合纹样》
	适合纹样含有，对称、均衡、秩序和点线面的元素

	《图画文字》
	中国汉字书法艺术被联合国教科文组织列入“人类非物质文化遗产代表作名录”。

	《玉石文化》
	1．玉是高贵的装饰品和财富的象征。
2．玉的题材越来越丰富，人物、动物、花卉等常见的内容。它们呈现出美丽、富贵的风格和祈福、吉祥的寓意。
3．玉雕采用浮雕、透雕等方法。
4．砣机是2000年前古人发明的切割打磨玉器的工具。


在整理过程中，我们紧扣教材中的文字和画画，归纳整理美术知识点，针对对知识点对练笔的适用性提出了两点认识，
1．美术知识点是学科知识，丰富学生的美术知识素养，具有一定的教育价值，
2．在教学活动中，一部分美术知识点，是基于练笔之后，对一节课教学重点和难点的归纳和总结。如：《水墨改画》中，学生只有通过练笔实践，体验中峰和侧峰所带来的变化，并总结归纳。一部分的美术知识点是对美术课堂教学的补充和拓展延伸。如：《老房子》中，山西佛光寺是目前能见到的保存完好的唐代木结构建筑，被梁斯成、林徽因夫妇发现，被称为中国古代建筑第一瑰宝。
    基于上述的研究，美术知识点，对练笔教学具有一定的参考价值。结合艺术教育测评的方法和原则，注重考察学生对美术知识的了解情况。
第三、建立 “小练笔”有效实施的途径策略。
研究过程中，我们基于学生的认知水平，结合美术教材内容，以提升学生的创作表现能力和认知能力出发，让学生体验美术练笔所带来的乐趣。基于练笔的环境不同，分为课堂教学中的练笔和课外教学中的练笔。在课堂教学中，我们探究两种练笔的途径。
第一、“小练笔”是教学过程中的一个环节，解决教学中的某一个难点开展的练笔，以“学—练—评—创”的教学流程。
如：在苏少版小学美术四年级下《水墨画鸟》教学中，教师引导学生欣赏大师朱耷作品《鸟》时，探究羽毛的表现技巧并提出“破墨”技法。所谓“破墨”，即“浓破淡”和“淡破墨”的两种表现技法。“浓破淡”，先用有淡墨的笔在宣纸上作画，再用浓墨加在未干的淡墨上，我们这种方法称为“浓破淡”。“淡破墨”，先画浓墨，未干时用淡墨画第二遍，我们称为“淡破墨”。教师边讲边示范，引导学生观察“破墨”的表现技法。教师设计练笔内容：请小朋友在宣纸上尝试“泼墨”的水墨变化，感受两种水墨变化的特点。学生实践体验两种水墨变化，感受水墨变化的效果。本次练笔有效突破“泼墨”这一教学难点，为学生表现水墨画鸟的羽毛奠定基础。教师针对学生实践过程和水墨变化效果进行一定的评价指导，为学生接下来的创作提出建设性的意见。最后，学生在实践的基础上，结合教师指导意见，完成水墨画鸟的作品。
“浓破淡”水墨表现技法                        “淡破墨”水墨表现技法  
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（4）                    （5）                    （6）                （7）
第二、“小练笔”贯穿整个教学环节，以练笔为基础，进行深入学习创作，即“练—评—赏—创”的教学流程。
如：苏少版小学美术四年级下《鸟的纹样》是以鸟为主题的单元教学的第二课时。学生在学习第一课时《鸟和家禽》的基础上，掌握鸟的基本特征。在《鸟的纹样》教学中，学生基于掌握鸟的特征，对鸟的外形进行夸张变形，并添加点线面的纹样进行装饰。基于对教材内容的设置和对学生认知水平的了解，设置四大教学环节。第一环节：探究案例——变鸟。引导学生实践体验在三角形、椭圆形、四边形等几何形的基础上，添加鸟的特征，变成鸟。这一练笔基于两个目的。其一、潜移默化的引导学生对鸟的外形进行夸张和变形。其二、让学生了解，任何形状，添加上鸟的基本特征，就是鸟。第二环节：探究纹样——点线面装饰方法。引导学生分别用点、线、面中的一种来装饰，探究点线面装饰的基本装饰方法和点线面组合的方法。本次练笔的目的在于对所学点线面知识的回归和实践体验。基于两次练笔实践体验，引导学生进行评价和探究鸟纹样的基本特点。第三环节：欣赏作品——鸟的纹样。引导学生欣赏多元的鸟的作品，进一步认识了解鸟的纹样。第四环节：实践创造——字母变[image: ][image: ][image: C:\Users\Administrator\Desktop\IMG_1272.JPG]鸟。引导学生选择自己喜欢的英语字母进行创造，使其变成鸟，并运用点线面进行装饰美化。
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（8）                 （9）                 （10）                    （11）
在课堂教学外，我们通过课间十分钟、美术社团、户外写生等途径，引导学生从生活中寻找感兴趣的对象，进行短时间的练笔创作，积累美术绘画素材。
在美术绘画社团中，我们尝试实践练笔教学的模式，有效提高学生的绘画水平，突破学生构图设计、形象设计和颜色搭配等问题，学生的作品质量有所提高。
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             （12）                                 （13）
在户外写生教学中，我们也尝试学生进行练笔教学，培养学生从整体出发，到局部刻画，再到整体的意识。尤其在局部刻画中，进行练笔教学，引导学生抓住自己感兴趣的一点来刻画，培养学生抓住对象的特点进行创作。如，户外写生画树。
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（14）                                （15）
第四、建立“小练笔”优化美术教学评价机制。
基于练笔教学在美术课堂教学评价中的过程性、多元性和发展性。从教师行为、学生活动和教学效果三个方面建立《练笔教学优化美术课堂教学评价表》。在教师行为上，关注练笔教学的设计是否符合教学理念、学情分析、教学目标、重点难点和教学设计。在学生活动上，关注练笔教学的设计是否提高学生的关注度、参与度和生成度。在整体教学效果上，关注练笔教学的知识与技能、过程与方法和情感态度与价值观。评价方式采用等地制并对练笔教学优化美术课堂教学进行整体评价。
附件4：
小练笔优化美术课堂教学评价表
任教年级：          任教老师：           任教科目：           任教课题：       
		

评价项目

	

评价要点


	符合程度（分项分等）
A（完全符合）B（基本符合）C（不符合）

	
	
	A
	B
	C
	备注

	
教
师
行
为

	教学理念
	练笔教学符合教学理念
	
	
	
	

	
	学情分析
	练笔教学符合学生的认识水平
	
	
	
	

	
	教材分析
	练笔教学符合教材内容
	
	
	
	

	
	教学目标
	练笔教学符合教学目标
	
	
	
	

	
	重点难点
	练笔教学有效解决教学重点难点
	
	
	
	

	
	学生创作
	练笔教学有效提高学生创作水平
	
	
	
	

	学生活动
	关注程度
	练笔教学提高学生的关注程度
	
	
	
	

	
	参与程度
	练笔教学提高学生参与的程度
	
	
	
	

	
	生成程度
	练笔教学提高学生作品生成程度
	
	
	
	

	教学效果
	知识与技能
	练笔教学符合本节课的教育教学
	
	
	
	

	
	过程与方法
	练笔教学符合美术教学流程
	
	
	
	

	
	情感与价值观
	练笔教学提高学生的参与性与愉悦性
	
	
	
	

	评价等级
	A
	B
	C
	D

	
	
	
	
	

	评 语：






评议人：



第五、基于练笔，提高教学效率、教师科研能力和学生创作能力。
以下是课题组成员在课题研究中的获奖情况。共发表省级论文1篇，省市区获奖论文7篇。获得区评优课一等奖2次，区基本功比赛一等奖2次。区级公开课2节，校级公开课8节。课题组老师获得省市区优秀指导教师，武进区优秀教育工作者1人，武进区教科研先进个人1人，常州市教坛新秀1人。
	序号
	成果名称
	形式
	承担人
	获奖发表（出版）情况

	1.
	《浅谈“小练笔”在水墨画教学中的实践研究》
	论文
	金立成
	发表于省级期刊《读与写》

	2
	《小学美术教学中教师示范的有效性研究》
	论文
	金立成
	2015年省蓝天杯论文三等奖

	3
	《微课在美术教师示范中的有效运用》
	论文
	金立成
	2017年省蓝天杯论文三等奖

	4
	《“E”学习之下的美术课堂教学初探》
	论文
	金立成
	2015年区级电教论文二等奖

	5
	《浅谈美术课堂示范教学》
	论文
	徐贤
	2015年市教育学会论文三等奖

	6
	《浅谈小学美术欣赏评述课的教学策略》
	论文
	徐贤
	2015年区教育学会论文一等奖

	7
	《“小练笔”为美术作业添彩的美丽画笔》
	论文
	徐贤
	2017年省蓝天杯论文三等奖

	8
	《因创新而美丽》
	论文
	周建芬
	2016年区教育学会一等奖

	9
	《漂亮的房间》
	评优课
	金立成
	2015年区美术信息化教学一等奖

	10
	《重复的形》
	评优课
	金立成
	2015年区小学、幼儿园个性化学习课堂教学评比一等奖

	11
	2017年武进区中小学美术基本功
	基本功
	金立成
	武进区中小学美术基本功一等奖

	12
	2017年武进区劳动与技术基本功
	基本功
	金立成
	武进区劳动与技术基本功一等奖

	13
	《怪兽联想》
	区级公开课
	金立成
	2015年第十轮美术送陪下乡执教区级公开课

	14
	《鱼的纹样》
	区级公开课
	徐贤
	2016年区小学美术教研活动

	15
	常州市教坛新秀
	个人荣誉
	金立成
	常州市教坛新秀

	16
	武进区优秀教育工作者
	个人荣誉
	金立成
	武进区优秀教育工作者

	17
	武进区教科研先进个人
	个人荣誉
	金立成
	武进区教科研先进个人

	18
	常州市优秀指导教师
	个人荣誉
	金立成
	常州市优秀指导教师

	19
	武进区送陪优秀学员
	个人荣誉
	金立成
	武进区送陪优秀学员

	20
	江苏省优秀指导教师
	个人荣誉
	金立成
	江苏省优秀指导教师

	21
	江苏省优秀指导教师
	个人荣誉
	徐贤
	江苏省优秀指导教师

	22
	江苏省优秀指导教师
	个人荣誉
	何蓓蓓
	江苏省优秀指导教师

	23
	常州市优秀指导教师
	个人荣誉
	周建芬
	常州市优秀指导教师


6、 对成果的自我评价及成果的理论与实践价值概述
结合上述论述，我们在研究小学美术教学中“小练笔”的实践研究过程中，立足教材，结合学生的认知水平，建立了《练笔工具表现技巧和效果》的理论和实践资料，教师对绘画工具有了全面细致的了解。建立了小学阶段“小练笔”设计内容体系，教师对教材有了更深层次的理解。建立了课堂教学中“学—练—评—创” 和 “练—评—赏—创”的练笔教学途径，激发学生学习兴趣，丰富学生的实践体验，提高学生的创作能力，增加学生的获得成功的机会，促进教师优化课堂教学，改变教学手段和教学思维，提高课堂效率。建立了练笔的课外教学途径，丰富学生的实践和情感体验，建立了练笔优化美术课堂教学评价机制，促进教师不断优化课堂教学。
7、 发现的问题与后续的研究
在课题研究过程中，存在以下三个问题：
1． 基于练笔设计各年阶段的美术教材内容体系，不够深入，不够全面。
2． 练笔在课外教学的途径研究不够深入，停留在表层。
3． 建立练笔优化美术课堂教学评价机制不够全面，仅仅只有单一的课堂评价教学表。
    我们课题组还需继续研究，立足不同年阶段的学情，结合教材，从不同角度和不同媒材出发，深入研究同课异构，设计不同的练笔内容，促进教师对美术课堂教学有新的思考和认知。不断丰富学生的实践体验和情感体验，拓宽学生在课后练笔的实践途径。关注教师在练笔教学活动中评价机制的多元化。
    我想这也是我们组在今后继续研究的方向。
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