常州市同济中学教育科学研究课题
中期评估表
课  题  类  别____校级课题_________

学  科  分  类   信息技术            

课  题  名  称初中信息技术课中学生视觉思维能力培养研究  
课 题 负 责 人    殷轶曌         

评  估  时  间____2011年9月_____ 
一、课题组成员（含课题组长）研究概述
	姓 名
	主    要    成    果

	殷轶曌
	设计、编制完成了“视觉思维能力调查”问卷
围绕视觉思维，精心打造了一份课例；撰写的两篇论文获奖

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


	2、 课题研究进展情况
（一）进一步完成对文献资料的收集、整理和研究
通过阅读阿恩海姆的《视觉思维》一书以及查阅知网平台等加强文献研究。
涉及的部分文献如下：
· 刘淑华撰写的论文《高中物理教学中学生视觉思维强化的探究》、《高中学生物理视觉思维能力的调查与思考》
· 晏娜撰写的论文《视觉思维的形成以及在现代美术课中的开发和应用》
· 韩晓娟撰写的论文《初中信息科技教学中视觉素养培养的研究和实践》
· 刘东岩撰写的《视觉思维对教学的启示》
· 阎晓天撰写的《视觉思维的创造性与意象思维能力的培养》等
（二）完成调查问卷的设计、编制和小样本调查，并对对问卷进行及时的分析、改进
1. 调查对象：常州市同济中学七、八年级学生（共60人）


          有效问卷回收率为100%
2. 调查时间：2009年12月9日、2010年5月19日
3. 调查方法和过程：
（1）调查的方式：集中发放纸质问卷  
（2）问卷组成：视觉思维能力调查：13个客观题
               初中信息技术课堂调查：9客观题+1主观题

视觉思维能力问卷主要包括三个方面的内容：学生的视觉行为习惯、视觉意识和视觉表达能力
   信息技术课堂调查问卷主要包括了四个方面的内容：计算机使用习惯、对教师教学及教学效果的评价、学生喜欢的教学与学习方式、学生的建议
4. 数据分析与结论
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（1）阅读习惯方面，对于完全相同的内容，阅读时10%的学生选择连环画版，84%的学生表示愿意选择带插图的版本，仅有6%的人选择纯文字版，认为以图像的形式呈现知识更易接受，也利于理解和记忆。

（2）课程学习方面，52%的学生选择带插图的学案，19%的学生选择看视频短片，16%的学生选择跟着老师模仿练习，也就是87%的人倾向选择更直观、形象的，直接视觉化的知识、技能呈现方式，另有13%的学生选择依据文字去推理、想象。

由此获得结论：学生对视觉图像信息的学习兴趣较书本文字更浓厚、求知欲更强。
（3）运用视觉意象的意识和能力方面
   81%的受访学生表示会看路牌，但真正迷路时，只有19%的人会选择根据路牌指示回家，其余81%的学生选择问人、打车、打电话求助等方式。而在给陌生人指路时，仅有29%的学生会利用简易的示意图，13%的学生会拒绝求助，58%的人选择用语言指路。
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由此获得结论:学生具备了一定的视觉积累，然而还不能将其落实到具体行动。
（4）在独立“构绘”方面
  达58%的学生认为，一份作品，技能只是支撑，创新、个性才是评价的核心指标，然而实际操作中，只有21%的学生具备自己加工图像资源的能力，或者说曾有过类似行为。
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  由此获得结论：初中生的视觉意识与能力之间存在断裂，构绘表达的能力需要得到系统的培养和训练，使其进一步提高。
5.问卷的改进意见
问卷中部分问题有特殊答题要求的，需将说明调整至题干前，或以恰当方式予以强调显示；
 相关题目之间的逻辑关系要梳理清楚，比如第7题问“会不会看路牌”，第8题问“不会看路牌的原因”，在表述时该说明何种情况可以跳过此题不答；
 为了获取真实有效信息，对于某些问题的提法需进一步明确。比如，会不会看路牌，何为“会”，需设置一些可检验题目相关信度的问题予以补充。 
（三）积极开展行动研究

以常州市同济中学八年级学生为研究对象，在八（4）班尝试进行了《photoshop》教学。实验过程如下:

（1）要求：省运开幕在即，市委向全市征集“城市名片”，作为东道主，请每位同学利用提供的素材，设计制作常州的城市名片。
（2）展示各地的“城市名片”，分析特点及构成要素
（3）对比word窗口，认识photoshop
（4）利用明胶片解释图层

（5）活动过程：
阶段一：利用教师提供的半成品psd文件，改变图层位置、元素大小、方向，合成“美丽的春天”图片，掌握一些photoshop的基本操作。
阶段二：确定“城市名片”将突出城市的什么特征，选择哪些图片素材，用何文字画龙点睛进行概括。
阶段三：对照评价指标设计作品。
阶段四：展示成果、互相评价。
阶段五：归纳总结。
（6）评价：根据活动中的过程性材料，汇报作品及后续的考核评价方式得出相关数据与结论
（7）行动分析与结果：正在进行中，暂时未得出


	三、取得的阶段成果（包括出版、发表的成果、已产生的实践反映及专家、行政领导的评价等，已发表的论文，请注明发表的时间及刊物）
厘清初中信息技术课和视觉思维能力培养的关系，开展了《初中生视觉思维能力现状调查》，并进行了分析。
1.《<数据图表与分析>教学案例分析》获二0一0年江苏省优秀教学案例三等奖

2.《以图表丰富表达方式》在二0一0年常州市教育学会信息技术教学专业委员会教学设计和教学论文评选中获三等奖


	四、课题研究中存在的问题或不足
1．实验设计较为粗糙，自变量、应变量的界定不够清晰。

2．实验所用问卷的信度、效度以及前后测的效果难以说明，后期还需对调查结果进一步开展有效分析，并继续根据需要查找相关理论文献，理清思路。
3．学生视觉思维能力的培养与课程本身之间的关系分析较为单薄，彼此之间的影响、作用还有待进一步梳理挖掘。
4．视觉思维能力培养的设计缺乏体系，整体的设计思路还不明朗，教学案例较为单一，局限性强。

5．教育理论功底和研究水平、经验的欠缺，特别缺乏对国外研究情况的收集和分析。


	五、下阶段研究计划及确保最终成果的主要措施
1.结合视觉思维能力的培养和初中信息技术课程特点，进一步思考、寻找契合点，缩小研究范围，精确实验的自变量、因变量。

2.大量查找相关文献，尤其是针对问卷的效、信度，作进一步测量说明学习。

3.丰富测量问卷及测量方式，扩大调查范围，进一步处理、分析调查数据，提炼出有效的相关结论
4．梳理设计思路，并针对不同课型设计案例、研究、分析，适时总结、归纳。
6．根据提纲继续实验，并在实验基础上整理、撰写论文，形成成果。


	六、评估小组意见
中学信息技术课程不仅仅教授学生基础的信息技术相关知识与技能，还促进学生多方面能力的提高，是文章作者的研究初衷，在关注学生能力发展的今天，其研究具有很好的教育实践意义和社会价值。

论文尝试以课堂教学实践为基础，进行教学活动的变革研究，将知识呈现、学习活动组织等环节进行变化，并勤于总结，修改，逐步完善教学方法。反映作者具有较强烈的自我发展意识，希望运用相关理论知识改进实践教学工作，亦取得一定效果。但就工作而言，实验设计较为粗糙，自变量、应变量没有仔细界定（应符合一般实验研究要求）。
 鉴于研究工作实践特点突出，并有一定的工作量，建议修改相关实验研究方面的内容。同意本课题按中期报告进行研究。
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	八、学校教育科学研究部门评估意见
  公章             负责人签字（盖章）
                              年     月    日


