基于视觉思维能力培养的教学设计《图片的简单合成》

这是一份研究该课题初期的教学方案。在该课设计中，教师通过呈现大量的城市名片，协助学生完成初步的视觉意象积累。通过展示实物明胶片，将抽象的“图层”概念形象化，较好地处理了课堂难点；又通过引导学生对半成品psd文件的操作，逐步改变图层位置、元素大小、方向，来合成图片，使被观察物体从背景中被“抽离”，有导向性地引导了学生的观察，重点发展了学生的视觉感知能力。

在这堂课的教学中，从半成品的逐步操作到“城市名片”这份综合作品的最终出炉，铺垫的各个步骤实现了从直接经验到间接经验的过渡，在活动中协助学生进行视觉解构，适当降低了思维的难度。

然而，在第一轮教学实验中，学生对于评价指标的出现感觉较为突兀，实际反馈的作品也未能达到教师预期。仔细反思后笔者发现：在大量城市名片展示后，教师只是以“修改多张图片”为过渡，未能进一步引导学生观察样张中细化的构成要素和选图所突出的城市特质等。也正因有了这次的失败，笔者意识到：视觉意象的积累、视觉感知的提升需要教育者的引导，因此在修改后的案例中，导入环节设计了大量的问题，实践后的二次交流也被作为课堂的一个重要部分。

实际情况显示：改进后，学生作品得到了进一步的完善，虽然这堂课在在技能、技巧上存在着一定的难度，但在教师眼中，学生的作品都是成功的，他们开始用自己的眼睛去观察家乡，思考创作。

案例及分析（部分）摘录如下：
1.学习内容分析
现实生活中，图片的应用越来越广泛，人们获取图片的方式也越来越多，对于一些不能直接满足要求的图片，需要进行适当的修改，修改图片的软件众多，在初中阶段，教材上就曾直接讲到ACDsee，我形我速和Photoshop这三款软件，前两者能对图片进行一些基本的处理，Photoshop是一款更专业的图片处理软件，它不但囊括了前两个软件的大部分功能，对于前两款软件处理不了的一些问题，Photoshop也能很好的处理。在后面的信息技术学习中，还要在很多地方用到图片，如：制作动画作品、制作PowerPoint作品，制作网站等，如果能把Photoshop学好，对于将来制作这些多媒体作品，会更有优势。
2.学习对象分析

这部分内容的教学对象是七年级的学生，这部分学生的特点是：活泼好动，充满活力和想象力，对于感兴趣的东西会很投入，对于概念的、枯燥的东西会失去兴趣，上课时，更加愿意自己动手，而不是沉默地听教师讲一些概念。所以在讲授相关的概念时，最好不要采用枯燥的方式来讲解，可以采用游戏的方式，甚至可以把内容扩展到电脑以外。

Photoshop又是一款比较专业的图片处理软件，它甚至是大专院校开设的课程，要精通这款软件并不容易，对于七年级的学生来讲，更是不容易掌握，所以在上课的过程中，采用投影胶片来解释图层，用游戏来让学生熟悉图层，并简单介绍Photoshop的几项常用工具，以此激发学生的学习兴趣。

3.教学目标
【知识与技能】
(1)了解Photoshop的界面结构；(2)了解图层的概念；(3)能用矩形选框工具选取图形。
【过程与方法】
(1)应用投影胶片，了解图层的概念；(2)应用小练习，熟悉图层；(3)通过学案提示，学会图层的简单操作；(4)应用已有知识，设计城市名片。

【情感态度价值观】
(1)通过欣赏与处理图片，引导学生欣赏美、感受美、创造美，陶冶学生情操；

(2)展示作品，体验成功，激发学生学习信息技术的兴趣。

4.教学重点和难点
【教学重点】
(1)图层的概念；(2)利用矩形工具选图；(3)图片合成
【教学难点】
(1)图层的概念；(2)利用Photoshop制作出个性化作品
5.教学过程

· 导入——创设情境，促进观察感知

十月份，第十七届省运会要在常州召开啦。听说，市委在征集常州城市名片，入选的作品还能拿大奖呢！什么是城市名片呢？简单地说，就是能代表城市形象或者说代表城市标志的东西。这里有一些其他地方的城市名片，我们一起来欣赏一下。
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同学们看到这两幅图片并不兴奋，因为这些地标性建筑对七年级的他们来说过于陌生，仅仅的好奇并不能达成教师期望的效果。

· 关键在于授课中问题引导——分析实例，解析作品；针对需求，提出构想

师：这些城市名片有什么特点？

生：有很多张图片合成

师：城市的任意一景都可以作为选择吗？

生：最好选一些有特色的，代表城市形象的

师：你觉得代表常州特色的有哪些？
生1：恐龙园，天目湖……

生2：萝卜干，大麻糕……

师：刚才两位同学从完全不同的两个角度说出了他们眼中的城市形象，的确开阔了思路。我们是不是找到这些素材进行简单的堆叠就可以了呢？

生1：不是的，我们要考虑到选择素材在色调上的协调、或者是呼应，还要对素材的大小、位置的摆放作出调整

生2：我有补充。这张城市名片是为省运设计的，所以选择的素材还是要围绕省运主题
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师：同学们说的都很好，结合大家的意见，今天这份城市名片的评价指标就出炉了

师：从理论上讲，对于这份作品的分析构思已经完成，可如何亲手用面前的电脑把咱们的设想表达出来，还得进行一些基本练习。这有一份主题为《美丽的春天》的练习作品，老师把它做在了明胶片上。
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师：请几位同学上台帮个忙，咱们一人一张明胶片，结果发现刚才那份作品就成了这样。
[image: image4.png]



师：请台上的同学按你们的喜好组合，并将手中的明胶片叠放在一起。大家发现，选择不同元素或者叠放次序发生改变时，画面的变化非常明显。

师：Photoshop中的图层就像我们刚才看到的明胶片一样，在它的帮助下，我们就能方便处理每一个元素并将它们合成在一起，生成我们需要的作品。下面就请同学们找到桌面上一个叫“学生素材”的文件夹，打开里面“美丽的春天.psd”这张图，我们利用图片里所提供的元素，组合一幅你喜欢的“美丽春天”。

学生练习，教师巡视解决操作疑问。

师：通过刚才的练习，大家对图层、合成作品有了更深的认识，这时咱再来完成城市名片的创作吧。

· 学生实践——修正构想并予以表达

师：你设计的时候，打算采用哪几张图片，突出常州的什么特征？采用什么文字来为这张城市名片“点睛”？

学生在掌握基本操作技能的基础上，都能选用工具箱的矩形选框工具和移动工具，将图片进行合成。

[image: image5.png]



· 评价——二次交流，进一步梳理思路。

学生在自评时，进一步梳理包括素材的选择、图形的选用、色彩的配合等设计思路；在此基础上的学生互评，更有针对性地提出作者设计思路中可以改进和完善之处，并提出自己的认识和见解。这个环节围绕目标进行了二次交流，实现了从理论认识到实践表达过程的检验，帮助学生发现自身作品的不足之处。

· 再实践——归纳总结，内化思维

评价协助学生完成积极的自我反馈，促进了对自己作品的再创作，有针对性的再创作，帮助学生进一步归纳要点，总结出符合自己认知体系的思维和行为结构，使得教学效果得到强化。
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图5.2 城市名片展示





图5.3  城市名片设计评价指标





图5.4  《美丽的春天》合成图





图5.5  《美丽的春天》分解元素





图5.6  《城市名片》学生实践作品





图5.7  《城市名片》学生再实践作品
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