融合生态理念  聆听拔节之声
——生态理念下幼儿主题游戏阶段小结
（2015年9月——2016年1月）
羊舞丰收年，猴吟锦绣春。刚刚过去的一年，生态理念下幼儿主题游戏课题组成员在《3——6岁儿童学习与发展指南》精神的引领下，贯彻落实幼儿园要以游戏为基本活动的要求，在游戏观察中提升教师专业发展，更好地为幼儿服务，促进了幼儿全面和谐发展，现将本学期科研工作总结如下：
一、领悟课程游戏化内涵，一日活动体现游戏精神。
课程游戏化是一个质量工程，其目的是让幼儿园课程更加贴近幼儿的实际发展水平，贴近幼儿的学习特点，贴近幼儿的生活及兴趣与需要。本学期课题组组织全体教师学习了虞永平教授“再谈关于课程游戏化”的文章，进一步理解游戏作为幼儿园的基本活动，是根据幼儿的身心发展特点作出的重要论断，包括三个内涵：幼儿园课程应该游戏化，充满游戏精神——自由、自主和创造，不是个别环节要做游戏，而是一日生活充满游戏精神；幼儿的自由游戏时间应该充分保证，这是儿童的权利；其他环节，尤其是集体教学环节应该尽可能采用游戏的方式，真正让教学活动游戏化。教研组结合课程游戏化建议，微调作息时间表，保障每天幼儿有更多的自由活动、自主游戏的时间；加强常规检查，督促各班按时开展各类游戏；创设游戏环境，提升游戏质量；结合冬季特点和雾霾天气调整户外活动时间和地点，保障幼儿身体健康。
二、加强文献研究学习，提高教师的理论素养。
为了让课题研究更加接地气，我们以访谈的方法了解一线教师最需要提供哪些方面的支持和帮助。围绕教师提出的迫切需要提高游戏理论的学习要求，园内发动教师一起检索了近五年幼教核心期刊（学前教育研究、学前教育、幼儿教育、早期教育、上海托幼）上的有关幼儿游戏方面的文章近130多篇，将这些文章分类传到幼儿园网站，并用论文参考文献的格式做好游戏文章目录记录，既方便教师查找文章，也为今后教师撰写文章提供文章引用的出处。这些游戏文章目录分发到每个教师手中，教师课题按需自主学习，并在网站上留言分享自己的学习心得和感悟。
三、园本培训与课题结合，明师网络教研来助力 
本学期继续依托上海明师网这一平台，结合分园游戏特色发展的需求，选择了表演游戏为本学期网络教研的学习内容，让全体教师感知体验表演游戏的组织过程。如教师观看并聆听了表演游戏《没有牙齿的大老虎》，从表演游戏目标设计到教案组织、实施的教研全过程。通过“观摩——分组研讨——表达表现”的形式，使教师对如何设计表演游戏教案以及教学过程中怎样设计提问和组织指导有了更进一步的认知和理解。教师还现学现用，开展现场版表演游戏“没有牙齿的大老虎”，小组表演异彩纷呈，同一个故事表现出多种版本，有激情型、奔放型、温柔型、搞笑型、萌宠型……教师们通过角色扮演来表达自己对表演游戏的理解。
四、继续开展儿童观察，为分析行为提供支持
会观察的教师更专业，我们通过开展儿童观察培训，学习观察方法和技能，了解观察的点，如从“游戏主题的目的性”、“材料的运用”、“兴趣与神情、专注力”、“社会性水平”、“创造表现”、“常规”等方面观察儿童；从“组织游戏活动的目的和计划”、“游戏材料的准备”、“指导方式”、“指导方法”、“指导效果”等几个方面观察教师。教师分组现场观察儿童游戏，个别教师分享游戏观察记录，其他教师现场点评，教师调整游戏记录和指导方法等，逐步提高教师的观察技能和记录能力。有些教师已能将所学游戏理论引用到儿童观察评价中，这样的游戏观察更具科学性。通过游戏观察，教师游戏指导和介入更加生态，能关注游戏的自然、自主、创造和愉悦性。
五、梳理整理，成功申报为区级立项课题。
我园曾开展过江苏省十二五规划立项课题“生态理念下的幼儿特色运动课程的研究”，对其中的生态理念的特质、幼儿运动游戏中如何凸显自然、自由、自主的游戏本质有过系统的研究，该课题现已顺利结题。课题 “生态理念下幼儿主题游戏研究”是“生态理念下的幼儿特色运动课程的研究”的延续。自6月份课题申报区级课题后，课题组长根据区开题论证要求做好相关材料准备。10月份天宁区教师发展中心的于纯老师、胡敏副主任对我园课题进行了开题论证，课题“生态理念下幼儿主题游戏的实践研究”成为区级立项课题。
六、 因地制宜游戏环境创设，丰富幼儿游戏空间。
幼儿园游戏环境创设是否科学、适宜，对落实“幼儿园要以游戏为基本活动”这一要求具有决定性作用。本学期采菱园打造户外自然游戏场地，增设了小山坡和长廊区；拓展多功能厅游戏场地，利用小舞台创设了公共表演游戏区，现成的、自制的表演服装和道具按标记分类摆放，便于幼儿自己选择装扮、自主创设表演所需情景；多功能厅外新创设了一块公共性的废旧材料建构场地。调整优化走廊游戏环境，将原来集中在三楼的常州一角中的游戏内容，根据中大班孩子的年龄特点和兴趣需要，分别创设在二楼和三楼走廊上。联通班级和走廊游戏环境，公共区游戏材料管理采用班级承包制，各班对应管理班级走廊上的游戏材料。
七、开展主题游戏分享会，展示亮点共研发展。
12月份，采菱园角色、建构、表演游戏组，通过PPT、照片、视频展示等多种形式，分享了本学期开展主题游戏的收获。角色游戏组围绕“生态、主题”这两个核心要素，鼓励幼儿自主选择角色，自主选择材料，进行自我评价。游戏能紧扣主题，通过游戏开展，能使幼儿的主题经验得到拓展及提升。建构游戏组选择生态材料，鼓励幼儿自主、自由、大胆建构。教师耐心观察，关注孩子的需求，引领孩子探索。表演游戏组内容选择自然常态化，能根据主题活动目标、孩子年龄特点以及幼儿园重大活动来选择表演内容。环境创设自由开放化，创设简单易行的舞台和可以反复利用的布景，以及易于操作的服装和道具，激励幼儿自主游戏。通过分享交流，相互取长补短，激励研究热情，对采菱园主题性游戏今后的开展起到了重要的推动作用。
六、夯实研究，科研初有成效
我园“融合生态理念，玩转主题游戏”参加“2015年天宁区学校（园）主动发展优秀项目评选”，获得三等奖，得到项目资助3万元资金。区教育文体局的资金资助是一种激励，可以用于游戏环境创设、游戏材料增添和聘请专家来园指导，资助奖金激励我们更好地深入研究，做出品牌。主题性游戏核心成员顾婷娴、洑建秋、童武璞三位老师参加了“区教研活动 ——让表演游戏更贴近儿童的真实”。现场组织了大班表演游戏《彩虹色的花）》，并结合PPT给现场的副园长和教研组长介绍游戏设计意图和游戏组织后的反思。游戏组织中幼儿自主性强，充分体现了“孩子在前、教师在后“的游戏精神，得到区教研室胡敏主任的肯定和表扬。本次表演游戏区级展示是园内游戏常态研究工作的一次展示，充分反应了我园教师的专业性。
七、不断反思拔节奋进，争取来年再超越
教师的专业化是课程推进的关键。下学期教科研工作将在以下几方面进行努力：构建游戏化活动区域，创建数量适当、种类多样、材料丰富并与幼儿发展相适宜的可选择的游戏区域，区域活中，教师注重观察、适当介入、有效指导，为幼儿主动发展提供条件保障；建设课程游戏化资源，统筹游戏活动中的各类实物资源、社会专家资源和信息资源等，形成内容科学、管理有序、应用有效的幼儿园课程资源库；提高课程游戏化能力，提升课程活动的规划设计能力、组织实施能力、观察分析能力、诊断改善能力等，在实践中逐步提升教师队伍的专业化水平。

