     生态理念下的幼儿主题游戏的实践研究  课题活动情况登记表

	时间
	2017.10.10
上午
	地点
	会议室
	参加对象
	全体教师

	主持人
	居海燕
	活动
形式
	[bookmark: _GoBack]分享、研讨

	研究的目的
（范围、
方法）
	1. 学习《0—8岁儿童学习环境的创设》第十一章创设建构区
2.如何撰写建构游戏观察记录

	主
要
内
容

	主持人：本学期我们的重点工作围绕建构游戏和表演游戏开展，主要还是以游戏观察为主，下面我们先来学习一下建构区游戏观察记录的方法。
推荐书籍：《0—8岁儿童学习环境的创设》《幼儿园游戏指导》《幼儿游戏活动的支持与引导》 
一、学习《0—8岁儿童学习环境的创设》第十一章创设建构区
1.了解积木建构的阶段：前建构、“排”和“塔”、连接、围绕、图案、命名建购物与早期象征、重建
2.积木区对儿童发展的促进作用
积木建构区为儿童提供了丰富的学习与发展的机会，例如，发展数学能力、运用符号象征的能力、实践科学技能、运用读写能力、展示社会情感技能、呈现审美意识与情趣并应用地理知识。
数学能力（数与量、空间意识、几何概念）
符号象征（假想替代）
科学能力（探索材料的属性、稳定性与平衡）
读写能力（绘图、书写）
社会情感技能（交往）
审美意识（平衡、对称、形状和设计）
地理知识（对周边建筑的了解）
3.建构区除了需要现成的积木积塑材料，还需要哪些材料？
积木区配件：木头、瓶盖、纸板、瓷砖、鹅卵石、各种标志、车模、人偶、动物偶、景观材料、
建构设想和信息的激励性材料：建筑物杂志、旅游杂志、有关楼房与桥的艺术类书籍、当地楼房图片等、名胜古迹的照片、景区地图等
读写材料：各种尺寸的纸张、便签、计号笔、胶带和线、剪刀
4.教师支持建构区学习的策略：丰富经验、认可建构者、制定有助于建构的规则、与小组或个别儿童互动、进行集体的建构谈话、创设建构挑战与提供激励物、满足所有儿童的需要、评估与改善建构区、观察记录个别儿童的学习

二、教师尝试撰写观察记录
要求：观察正在建构区游戏的儿童，判断他们的建构发展阶段和兴趣。
思考：教师可以投放哪些建构配件或建构设想和信息的激励性材料，促进儿童的游戏。    
建构游戏观察记录流程参考
观察环节：
先观察正在建构区的儿童
观察后开展个别或小组互动，问问你看不明白的地方
结束建构时，提醒孩子将建筑物画下来。
记录环节：
根据观察到的现象，分析孩子建构发展所处的阶段？（前建构、“排”和“塔”、连接
围绕、图案、命名建购物与早期象征、重建）说明理由
孩子的兴趣点在哪？搭建的是什么？用什么材料建造的？是否搭建同样的建筑物，还是每次都不一样？
建构中有没有遇到困难，他（她）是怎么解决的？（试误、问别人和观察别人）
是否接受同伴的指导？（口头或非口头）
如果甲正在使用乙所需的材料，已会如何获取材料？（直接抢过来、交换、口头协商、告诉老师）
建构中有没有发现他（她）其他能力的发展或其他好的学习品质？ 
思考教师可以投放哪些建构配件、提供建构设想和信息的激励材料促进儿童的游戏。
小结：通过今天的学习，大家对建构游戏有了更进一步的了解，特别是对积木建构的阶段、材料支持和教师支持学习策略有了更深的理解，这也便于我们能够更好的分析和调整儿童的建构行为。在读懂儿童之后，我们才可以有目的地进行建构游戏观察记录，图文并茂，形成一个个鲜活的儿童故事。
三、中大班开展建构区观察记录分享
1.宋丹枫老师分享建构游戏观察记录
2. 周琳老师分享建构游戏观察记录
第一次观察记录：描述小故事记录，图文并茂
第二次观察记录：添置了新的辅助材料，尝试让孩子画规划图进行设计，重新观察孩子游戏，进行记录



	评
价
	看到别人的案例记录的很生动，很多新老师主动改进自己的案例，如谢金回去对自己写的案例进行了再修改；余艳连夜一气呵成撰写了第二次游戏跟进案例；杨煜茹也能融入我们的研究，认真完成观察记录。她说“刚来采菱园的时候，对这里的一切都很陌生，但是和我搭班的童老师一直在积极地帮助我，在班级管理上教给我许多管理常规的方法，在教学上更是得到了同在年级组许多老师的帮助.....所有的老师都在积极帮助我尽快融入这个集体，让我感受到了这个采菱大家庭的温暖，也学到了很多的专业知识与实际带班的技巧。”
因为观察，教师更加好学，因为观察，让教师间更加团结。新教师的观察记录水平在逐步提高。
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