天宁区教育科学研究课题
中期评估表
课  题  类  别        区立项                
学  科  分  类       学前教育                

课  题  名  称 生态理念下幼儿主题游戏的实践研究
课 题 负 责 人          居海燕              

负责人所在单位     雕庄中心幼儿园·采菱园                                    

评  估  时  间         2016年11月17日        

天宁区教师发展中心制
2016年制
一、课题组成员（含课题组长）研究概述
	姓 名
	主    要    成    果

	居海燕
	撰写课题方案、申报书、开题论证书；撰写中期报告和中期评估表；负责课题理论指导和实践指导；撰写的论文“生态理念下幼儿园游戏环境的创设”获2015年常州市论文评比二等奖（2015.12）；幼儿园生态环境微视频评比获得市一等奖（2016.8）；班级区域环境微视频参加区级比赛交流，获得市专家好评（2016.11）。

	景小卫
	协助撰写课题中期报告和中期评估表，组织游戏研讨；撰写的论文“重塑幼儿与环境对话的新视角——例谈大班角色游戏“采菱军校”环境创设的有效推进”获省论文评比二等奖（2016.9）；“传承生态，润泽童心——关于“生态式”区域材料投放的思考与分享”获省师陶杯论文评选三等奖（2015.11）。 

	倪芳
	负责生态理念下角色游戏的研究；撰写的《为幼儿煲一碗心灵鸡汤——浅谈幼儿园游戏评价的有效性》获省“早期教育新视野”论文评比三等奖（2015.10）；撰写的论文《角色游戏组织指导策略谈——释放游戏效值，促有效策略的发酵生成》区教海探航二等奖（2016.7）；《用环境助力，探寻建构游戏新策略》获省教育论文评比二等奖（2015.9）。

	史文平
	负责生态理念下建构游戏的研究；撰写子课题方案、小结、中期评估材料；撰写的《以“采菱健身馆为例”剖析主题背景下结构游戏的指导策略》 “师陶杯”论文评比三等奖(2015.6)。

	顾婷嫣
	负责生态理念下表演游戏的研究，撰写表演游戏课题方案总结；向全区公开大班表演游戏《彩虹色的花》（2015.12）。 

	仇燕华
	参与课题研究；游戏微视频制作指导；撰写的论文“浅谈幼儿角色游戏中幼儿的主导性”发表于《亚太教育》（2015.3）。

	史银华
	撰写游戏环境的计划、小结；撰写的论文“生态理念下小班主题性表演游戏的开展”发表在品牌期刊（2015.6）；撰写的论文“有效开展大班建构游戏 ——观摩大班建构游戏“动物家园”后的思考”获区教海探航二等奖（2016.7）。

	谢婧
	参与课题研究，协助组长撰写课题小结；撰写的论文“浅谈生态理念下表演游戏环境的创设”发表于《读与写》2016年第七期（2016.6）。

	童武璞
	撰写资源管理组计划与小结；协助组长开展区的表演游戏研讨活动；游戏微视频指导；撰写的论文“小班主题性区域游戏的开展——以我的故事为例”发表于《东方教育》2014年第七期（2014.7）；撰写的论文“幼儿的快乐教育的思考——以幼儿游历于一次表演游戏为例”发表于《亚太教育》(2015.3)；撰写的论文“主题背景下，生态理念与表演游戏的有机统一”发表于《动漫界幼教365》2016年第四期，（2016.4）。

	赵红霞
	参与课题研究，协助课题组长撰写课题会议记录，学期课题成果汇报；撰写论文“例谈中班角色游戏“旅行社”引发的思考”获江苏省幼儿教育优秀论文二等奖（2016.9）


	二、课题研究进展情况
（一）优化了园内游戏环境

结合班级空间特点、儿童的审美视角优化游戏区环境，结合年龄特点投放游戏材料，每个区创设素材库，为幼儿创意表达表现提供材料支持。各游戏区教师不仅提供材料支持还提供相关经验支持。我们还将班级游戏区与走廊游戏区进行联通，这样，孩子游戏空间更大，玩游戏更方便。为了让有限的空间发挥无限的价值，我们挖掘园内多功能厅的多元价值，打造集“素材库、建构场、小剧场”为一体的游戏空间。
（二）概括了幼儿主题游戏的特点

通过对生态理念的再解读，课题组教师概括出了生态理念下幼儿主题游戏的特点：主题性、自主性、游戏性、生成性，以便于教师们在今后的研究中把握要素，捕捉游戏中孩子生成的精彩内容。
（三）开展系列性游戏观察培训

通过开展儿童观察培训；分组现场观察儿童游戏；个别教师分享游戏观察记录，其他教师现场点评，教师调整游戏记录和指导方法等，逐步提高教师的观察技能和记录能力。

（四）不断总结游戏指导策略

生态主题游戏内容是生成的，可以在在主题活动中自然产生，也可以在游戏过程中逐步生成，还可以在重大节日里偶然生成。环境材料是生态的，多提供低结构材料，多挖掘本土资源，多利用自然环境。游戏过程是自主的，支持游戏发展中的“活”，把握观察介入的“度”，助推分享交流的“爽”。

（五）观察后梳理成游戏案例
结合主题内涵和孩子的需求，教师不断提供材料支持和经验支持，助推孩子们自发、自主生成新游戏。现已经形成主题背景下的游戏案例62篇，小班17篇，中班23篇，大班22篇。为了挖掘更多的游戏案例，我们还组织教师开展了主题审议，将完善后游戏方案纳入各个主题中，极大地丰富了园本课程，彰显了我园游戏特色。


	三、取得的阶段成果（包括出版、发表的成果、已产生的实践反映及专家、行政领导的评价等，已发表的论文，请注明发表的时间及刊物）
（一）论文发表或获奖

生态理念下幼儿主题游戏的研究经过一年多的研究，取得了一些成果。主要有：课题中期报告1篇；课题论文发表6篇、获奖18篇，其中获奖论文中省级11篇、市级1篇、区级6篇。

课题发表论文（部分）
序号
作者
题目
出版单位
书报刊名称及刊号刊期
发表或出版日期
1
童武璞

《主题背景下，生态理念与表演游戏的有机统一》

动漫界

杂志编辑部

《动漫界幼教365》

CN32—1756/J

2016．4

2
史银华

《生态理念下小班主题性表演游戏的开展》

品牌杂志社

《品牌》

CN14—1289/F

2015．5

3
谢婧
《浅谈生态理念下表演游戏环境的创设》

读与写

编辑部

《读与写》

CN51—1650/G4

2016．7

主题性游戏获奖论文（部分）
序号
作者
论文题目
获奖等地
颁奖单位名称
获奖时间
1
景小卫
重塑幼儿与环境对话的新视角——例谈大班角色游戏“采菱军校”环境创设的有效推进
省级
二等奖
江苏省学前教育学会
2016.9
2
倪芳 
赵维
用环境助力，探索建构游戏新策略
省级二等奖
江苏省学前教育学会
2015.9
3
赵红霞
我的游戏我做主——例谈中班角色游戏旅行社的有效支持和引导
省级

二等奖
江苏省学前教育学会
2016.9
4
居海燕

生态理念下幼儿园游戏环境的创设

市二等奖

常州市教育学会

2015.12

5
王文姣
以“小猴卖圈”为例浅谈中班表演游戏的开展
区级

一等奖
常州市天宁区教育文体局
2016.7
（二）梳理主题游戏案例

课题组成员结合课程内容、孩子兴趣，梳理主题背景下的游戏案例62篇，表演游戏案例30篇（小班7、中班13、大班10）；建构游戏案例21篇（小班6、中班8、大班7）；角色游戏案例11篇（小班4、中班2、大班5）
（三）研究后的变化

孩子的变化：确保了幼儿在游戏中的主体地位，实现了“我的游戏我作主”。在游戏中孩子们喜欢游戏，会玩游戏，自主性明显提高，创造思维不断激发；他们善于表达表现，乐于合作交往。

老师的变化：最大的变化是转变了教育观念，挑战了教师的专业能力，做到了“游戏组织我能行”，他们从不放心到充分相信孩子的能力，到放手让孩子成为游戏的主人，进一步明确“走进游戏，才能走近幼儿”，坚持把游戏作为观察了解幼儿的窗口，逐步落实“追随幼儿，师幼同行”的过程。

幼儿园的变化：游戏特色更加彰显，生态主题游戏研究成果在市区进行交流分享，特色强园的方略得到有效推进。

时间

交流、辐射、对外开放

2014年3月

史文平、顾婷嫣组织的中班主题性游戏“常州一角”在“天宁区游戏微视频评比”中获一等奖

2015年6月

顾婷嫣、沈洁创设的大班主题活动《我要上小学》班级环境获“天宁区幼儿园班级环境创设（微视频）评比”一等奖

2015年6月

5个班级的表演游戏走进采菱社区 ，开展“儿童剧”表演

2015年10月

6个班级的表演游戏走进采菱社区 ，开展“儿童剧”表演

2015年10月

小班表演游戏《拔萝卜》分别在常州电视台和雕庄街道进行表演

2015年12月

顾婷娴、洑建秋、童武璞三位老师参加了天宁区教研活动“让表演游戏更贴近儿童的真实”，现场组织了大班表演游戏《彩虹色的花）》，并结合PPT给现场的副园长和教研组长介绍游戏设计意图和游戏组织后的反思

2015年12月

 “生态主题游戏项目”获得2015年天宁区学校（园）主动发展优秀项目评选三等奖

2016年8月

环境创设微视频“萌宝花园的故事”在金坛实验幼儿园对全市教师分享交流，并获得常州市幼儿园“精彩自然角，乐活种植园”生态环境创意评比一等奖

2016年11月

“班级区域环境变身记”参加区环境微视频评比，从空间布局、材料投放、儿童视角、追随儿童、紧跟主题、班级文化六方面，向全区园长、副园长及骨干教师进行分享交流，获得市基教处吴勤芳处长、常州市教研室庄春梅老师的好评



	四、课题研究中存在的问题或不足
1.教师的观察能力有待提高
幼儿的游戏是一个动态变化和不断发展的过程，对教师的专业能力要求很高，特别是近几年园内新教师引进比较多，因此，牢固树立“幼儿在前、教师在后”的理念，落实“追随幼儿，师幼同行”的过程，提高教师的观察能力，将有限的场地演变成无限的空间，提高教师分析和评价幼儿游戏行为的能力等，有待我们进一步研究和提升。
2.资源挖掘和利用意识有待加强
教师资源利用的意识还不是很强，目前更多的是发动全园家长收集游戏素材。其实以幼儿园为中心，半径一公里内的资源均可挖掘，还需要鼓励教师走出园门去寻找游戏资源，挖掘自然、环保、可重复利用、低结构的游戏材料，丰富素材库。

	五、下阶段研究计划及确保最终成果的主要措施
1.进一步提高教师的游戏观察能力

选择一个试点班，观摩幼儿自发开展的游戏活动。园内提供空活动室，创设游戏素材库，游戏材料分类摆放；鼓励孩子自主结伴开展游戏，教师观察孩子使用材料与材料互动的情况，并为游戏情节发展提供材料、经验等支持。发挥集体的力量，为自主游戏生态开展献计献策，总结好的做法在全园推广。

2.拓宽游戏资源挖掘的路径

发动雕庄本地教师和保育员等开展游戏资源挖掘。以幼儿园为中心，半径一公里内的资源均可挖掘，并绘制园游戏资源图以便参考。资源挖掘负责人：史银华（西）、洑建秋（北）、顾婷嫣（南）、景小卫（东）。多挖掘自然、环保的游戏材料，如竹竿、砖头、木板、树枝等。开展级部主题审议，结合主题内涵，将已研究的成熟的游戏案例归入课程，并罗列主题活动中缺失的游戏内容，优先开发缺失的游戏内容。总结游戏开发的路径和方法。

    3.加强游戏实践研究
    开展游戏指导策略的研究，鼓励年轻教师结合某一游戏案例撰写相关文章，争取获奖和发表；以微视频的形式分享游戏案例，给其他教师提供真实的游戏参考；拓展游戏的空间，因地制宜利用自然环境开展游戏；总结生态理念下幼儿游戏开展的大致流程。
   4．转变教师观念凸显幼儿游戏精神

一方面教师加强游戏文献学习，提高游戏理论素养；另一方面，我园将邀请更多省、市专家来园现场观摩孩子的游戏，以提高教师环境创设、游戏观察和指导的水平，帮助教师将“孩子在前、教师在后”的理念落到实处，让生态主题游戏凸显“自然、自主、创造、愉悦”的游戏精神。



	六、评估小组意见
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	八、天宁区教师发展中心评估意见
  公章             负责人签字（盖章）
                              年     月    日




