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制作简单动画

1、 学习目标

1. 了解动画的原理、分类及常用软件

2. 熟悉动画素材的采集方法

3. 能制作简单的GIF动画

二、知识储备

1. 动画释义

（1） 把一些原先不活动的东西，经过影片的制作与放映，变成会活动的影像

（2） 把人（物）的表情/动作/变化等分成许多画面，利用人类的“视觉暂留”特性，通过相关技术形成一系列连续变化的画面。它的基本原理与电影、电视一样，都是视觉原理。
2. 动画分类

（1） 从制作技术和手段看，动画可分为以手工绘制为主的传统动画和以计算机为主的电脑动画。

（2） 从空间的视觉效果上看，又可分为二维动画（如《灌篮高手》、《七龙珠》）和三维动画（如《赛车总动员》、《变形金刚》）。
   ①二维动画的制作工具有flash、Ulead GIF Animator等软件

   ②三维动画的制作工具主要是maya或3D MAX
（3） 从每秒放的幅数来讲，有全动画（每秒24帧）和半动画（少于24帧）之分
（4） 按动作的表现形式来区分，动画大致分为接近自然动作的“完善动画”（动画电视）和采用简化、夸张的“局限动画”（幻灯片动画）。
3. 采集动画素材

（1） 下载网页中的GIF动画时，可右击GIF动画，在弹出的快捷菜单中执行“图片另存为”命令。

（2） 下载Flash动画，可安装“Flash Catcher”软件。当指针移到网页中的Flash动画上时，Flash左上角会自动出现保存按钮。
三、实践探索

1.通过自学“知识储备”，我发现动画的基本构成元素是         
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2.制作GIF动画

（1）利用桌面快捷方式启动“GIF Animator”

（2）通过动画向导，制作原地行进的“豹子”动画。要求画布尺寸为140*60，制作完成后以班级姓名1命名,文件格式为gif。
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请记录：制作完成的动画含有       帧，帧速为        
3.编辑GIF动画
★（1）通过             可修改所有帧速为0.1秒。另存为班级姓名2.gif
[image: image4.png]=18
Xt wiE SE UB W OTES WA A R Svitch
S e (N
R
L A T g =
o |
2 [@F o
Rits%
*om T | cmuE  cmaR
’7‘?“ ( ] = = | o
e =
0z RAE
K| ]
o TR T A TR Y TN T
R, & 1L )

arn | @ ee » |0 |Ou. [Ew

[@n" |e[e2o A v




  （2）打开班级姓名1.gif文件，执行    菜单下           命令，改变画布大小为600*60，改变每一帧豹子的位置，形成往前奔跑的动画效果。另存为班级姓名3.gif
  （小提示：改变后的画布与之前相比，
宽高的比例一致吗？）
四、回顾反馈
1. 你的疑难（遗留）问题                      

2.你的计算机中，制作GIF动画的软件为               
  制作Flash动画的软件为             
· 请问你打算如何识别网页中的GIF动画和Flash动画？

注
：新建文件夹，名为“班级姓名1031”。将三个gif文件以及学案移入该文件夹内。上传该文件夹。
