常州市教科研课题研究活动情况登记表

	时间
	2017年10月19日
	地点
	图书室
	参加对象及应到人数
	8
	实到人数
	8

	主持人
	林浩
	活动

形式
	分享、研讨、交流

	研究的目的（范围、方法）
	开展生态运动游戏的研讨及文章学习与分享

	主 

要

内

容
	林浩：我们利用这个中午的时间来讨论一下我们各个班级老师设计的关于小车的生态运动游戏。我们先听一下各个老师设计的活动，然后其他老师再提出自己的意见和建议，大家互相学习，取长补短，来完善各自的生态运动游戏活动。
一、教师介绍活动及其他教师的意见建议
王珏：我来介绍一下我们大四班两位老师的生态运动游戏《大家来寻宝》，首先由一段录音导入：“亲爱的村民们，我是村长，我要告诉你们一个好消息，前几天我得到了一张藏宝图，藏宝图里显示在我们的村庄里有大宝藏，我年纪大了不能去寻找宝藏了，现在我把藏宝图的碎片分给你们，收集到了五张不同颜色的卡片就可以得到完整的藏宝图，勇敢的孩子们出发吧。”教师再介绍游戏规则，幼儿需要骑车五个场地来获取五种颜色不同的卡片，大家需要骑车前往自己第一个目的地，然后得到第一张卡片，再由得到的卡片上的提示去下一个目的地，以此类推直到得到全部五张卡片，如同闯关一样需要过五关。每一个小组得到的第一张卡片是不同的，哪一组先获得全部的五张卡片就获胜。幼儿根据交通标志来进行游戏活动，如有幼儿没有遵守提示则减少一张卡片。在一些较危险的地方会贴上“危险地带”的标志，让小勇士们学会远离危险，保护自己。
王菲：这个游戏为什么一定要骑车呢，车和游戏本身的关系不大。
王珍芳：是的，就好像骑车是强行介入这个活动一样。
王珏：我们会在五个场地上设置不同的障碍，同时五种场地的地面材质是不一样的，车在草坪上骑行会感到很强的阻力，在草坪上行车并不是容易的事情，还会设计小石子路等。我们借助自行车来完成这个游戏，自行车在不同的五个场地有五种不同的挑战，这五种场地的行车也是不同的体验。
林浩：这个活动需要利用好材料来设置关卡，需要合理的设计地面，但是确实让人感受是为了用小车而用小车来设计的游戏。
王菲：接下来我们大三班来介绍一下我们设计的关于小车的生态运动游戏：《疯狂的车道》。活动之前我们先要问幼儿：马路上有什么。让幼儿观察和回忆马路上的车辆的外表类型。然后将幼儿园分为八个大场地，让幼儿投票选出自己最喜欢的场地作为行车比赛的场地，我们大三班小朋友最喜欢花园那一块的场地。后来小朋友们发现花园偏小，不能容纳很多人同时进行行车，他们会把车开到小一班前面的一块空地。幼儿根据自己需求进行部分角色真实模拟马路上进行开车的游戏。我们让幼儿自己设计自己的行车，自己选自己喜欢的行车场地，让幼儿自己决定活动的玩法。我们还会举办一个竞赛游戏：让幼儿两到三人一组，驾驶自己设计的车和别组进行比赛，进行一圈或者多圈的赛车游戏，看哪个小赛车手第一个冲到终点拿到奖励贴画。活动结束师生一起整理游戏材料回教室休息。
林浩：大三班设计的游戏似乎偏重于准备方面。活动的重点似乎在对车型的认知和了解，还有如何创造出自己的车型。
王菲：我们设计这个活动时想模拟马路上的场景，我们会放置各种交通标志，也会有小交警来维护交通。
王珍芳：这个活动需要准备的地方很多，要模拟真实的道路交通，首先需要教师帮助小朋友们内化交通规则。小朋友们真正的了解交通规则，才能模拟马路上的场景。
林浩：下面我来介绍一下大一班设计的生态运动游戏《朵拉送快递》。教师首先导入情景“爱探险的朵拉”。朵拉有个小花园，花园里有个捣蛋鬼，利用朵拉和捣蛋鬼的关系来进行活动。朵拉要用车送快递，她可以把快递送到自己想送的地方，而捣蛋鬼利用道具在道路上布置障碍，妨碍朵拉送快递。在捣蛋鬼布置完障碍之后，朵拉再出发。小朋友们一部分扮演朵拉，一部分扮演捣蛋鬼，捣蛋鬼可以利用垫子、轮胎、沙袋来做障碍物。第一轮结束之后，大家交换角色，然后分享遇到障碍后的解决方式。
王菲：这个活动需要幼儿对快递员这个职业有一定的了解， 也需要划出道路，朵拉只能在划出的路上开车。否则幼儿遇到障碍都绕路走，就没有了解决问题的过程。
沈洁：大二班的生态运动游戏是《快乐的送货员》。我们的活动只用了一种车型。教师将幼儿分为三种角色：交警、商家和送货员。送货员首先要领取任务，任务会要求送货员将固定份的材料送到指定的商家。任务有三种不同的难度，有些任务需要送货员两两合作进行。交警根据地图提示张贴交通标记，负责指挥红绿灯。发现有不遵守交通骑车的送货员有权利让其暂停游戏一会。商家接收送货员送来的物品，并检查物品数量是否与任务卡要求一致，如送货员送的物品数量准确无误给送货员盖章作为奖励。最后根据印章数量评选最佳送货员。
林浩：这个活动需要前期布置场地，规划交通路线，在活动之前需要交代交通规则，甚至需要实际场地观察，才能让幼儿遵守游戏规则。
王珍芳：这个活动的规则太完善了，生态运动游戏需要尊重孩子的自主来设计游戏。规则应该保留精华，进行淡化，做出一个框架让孩子自己去尝试，老师应该是观察者，提供材料和情境，让孩子自己去解决问题。
林浩：下面我们来研读这篇学前教育论文《促进幼儿与材料互动的主题环境创设》。每一位老师来分享学习感悟。
王菲：我们开展活动要融合各个领域，利用家长社区资源，多带幼儿去经历一些事情，让幼儿自己去发现感悟，丰富自己的生活经验。
王珍芳：老师的眼睛要亮一点，多发现一些孩子感兴趣的事情。比如有一次我们班玩呼啦圈，有一个孩子拿了个特别大的呼啦圈闭着眼睛转，引来了很多小朋友的围观。这个孩子的玩法激起了大家的兴趣，同时对自身的玩法也是一种挑战。在孩子们接触了原本的材料之后，新的特殊的材料，更高的挑战很容易激孩子们的兴趣。我们应该让孩子和材料互动，再利用兴趣去进行一些活动。
王珏：教师应当主动参与游戏，开展生态运动游戏，教师提供材料之后，让幼儿自己设想对于固定的材料有什么不同的玩法，在不同的玩法中积累经验，教师应当支持幼儿主动参与。
钱笑媛：教师要挖掘孩子在学习生活中有价值的东西，当某件事情或者某样物品引起来孩子们的兴趣，在有价值的时候，教师没有意识把他深入下去。现在做的事情好像有任务观念，教师的主动性不够。
王宇俊：教师要提供不同的环境和材料，让孩子和材料互动，再发现他们的兴趣。老师再预设了教育活动之后，再根据孩子们的反应和兴趣进行改进。
阮云姣：活动的主体应该是孩子们，让孩子自己发现问题，解决问题，然后获得发展。

	评价

建议
	   生态运动活动时要以器械环境与幼儿进行互动，我们要提供相应年龄阶段的器材，教师要创设一个大环境，给予幼儿更多更大的挑战，材料要多元化，给予幼儿选择的余地。同种类不同规格的材料也可以引发幼儿不同的玩法，引起不同的游戏行为。生态运动活动需要孩子首先掌握相应的运动技能，然后才能自己创造更多的玩法，利用已经掌握的技能来挑战更高难度的游戏。


 填表人： 吴超群  
