《基于园本的童谣系列活动的开发与实践研究》课题观察记录

	观察对象
	鞠眀靓
	班级
	大2
	时间
	2017.10.11

	观察课题内容
	童谣《老鼠娶亲》
	观察者
	薛珂

	过程实录

即

(精彩片段——指向幼儿)

（可附照片）
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课堂上我采用鞭炮声的音频导入，让幼儿猜测发生了什么？引出老鼠娶亲的故事。这首童谣对于大班的幼儿来说还是相对简单的，他们很快就能理解识记童谣内容，在过程中我加入了节奏让幼儿有节奏的念童谣。在按节奏念童谣的过程中鞠眀靓虽然能够背诵童谣，但是在加上乐器念童谣的时候更倾向于玩乐器，念童谣的声音就没有了。在第四环节幼儿表演童谣的过程中，鞠眀靓表演的是新娘的角色，在表演的过程中幼儿只是沉浸在表演的氛围中没有讲童谣。

	活动过程

观察分析

（重点指向语言、艺术、行为方面的发展）
	在课堂中，课堂上我采用鞭炮声的音频导入，让幼儿猜测发生了什么？引出老鼠娶亲的故事。然后我用PPT呈现了8只老鼠抬花轿、4只老鼠来吹号、2只老鼠放鞭炮的情节图片，让幼儿更好的理解童谣内容。在本次教学活动前，我提前对每种问题都进行了预设，并给出了相应的回应指向。例如：第二环节中的提问：谁听清楚了童谣中都有什么内容？谁来说一说？然后让幼儿按照听到的回忆童谣内容，呈现ppt。之后我采用了多种的诵读的形式，让幼儿进行理解多形式的朗诵童谣。在第四环节，我用一个游戏的方式来表演童谣。幼儿积极性非常强可以看出，他们对这个童谣非常的感兴趣。每个人都想参与到童谣表演中来，在表演的过程中幼儿学习老猫表情变化、老鼠表情的时候生动形象。

	改进措施
	在活动过程中，在幼儿说儿歌时，我一开始我自己以有节奏的方式念读童谣，后来幼儿多形式念童谣的时候，我加入了乐器让幼儿边演奏边读童谣，幼儿能够很准确的听出最后一句话是慢慢的重重的，在运用乐器的时候也能够表现出来。但是在幼儿演童谣的过程中，幼儿只是表演，有些表演的幼儿并没有演出动作和神态。我的问题是，幼儿演的过程中要不要诵读？

因为整个童谣的内容是非常简单的，在课程游戏化的大背景下，虽然课程中加入了游戏化的过程，但是整个环境相对来说还是教师相对高控的，能不能尝试整个课程都游戏化一些，如导入环节能否用一个民俗婚礼的视频导入。在过程中能否让幼儿体验多一些，在提供的材料多元丰富一些，可供幼儿选择。在活动中不同的角色、服装、道具都让幼儿自己来选择表演、讲述。


