大班表演游戏的组织与指导策略

采菱幼儿园  洑建秋

　　一、选择合适的绘本故事、经典童话、动画片等
　　1.故事、童话有教育意义，思想内容健康活泼，可以结合相关主题教育内容，并符合幼儿生活经验的作品。

　　2.内容具有表演性，便于幼儿掌握和表演，有一定的戏剧成分，有适当的表演动作。有相对较集中的场景,简单的道具，可以利用现成的桌椅、积木以及素材筐里收集的废旧材料等。如《孙悟空三打白骨精》中角色个性鲜明，表演动作明显，场景中的山可用废旧纸箱与积木搭成，扮演孙悟空、猪八戒和沙和尚等的小朋友拿上纸卷的金箍棒，塑料长柄簸箕，纸盒做的挑担即可。

　　3.具有冲突的情节，故事情节有起伏，情节发展有变化，并按一条主线发展，重点突出，并易于表演。如在《孙悟空三打白骨精》中，白骨精的三次变化以及师徒三人不同的处理方式，有起伏的情节，变化明显。

　　4.角色对话易于用动作来表演，在《孙悟空三打白骨精》中,孙悟空去找斋饭时在地上画圈保护师傅，看到白骨精时火眼金睛眨呀眨,走路时蹦蹦跳跳、挠头抓耳的猴子特定动作；猪八戒挺胸凸肚，好吃懒做嘴巴馋，砸巴嘴的动作；沙和尚挑担动作等，都生动有趣,容易用动作表演出来。

　　符合上述要求,易于做表演游戏的童话、故事是很多的,比如《金鸡冠的公鸡》“熊出没之春日对对碰”系列故事中的《赏花大会》等。

　　二、帮助幼儿掌握作品的内容、情节和人物形象特点

　　教师带领幼儿观赏动画、倾听故事，帮助幼儿迅速了解作品的内容和情节。再通过有感情地讲述故事加深幼儿对故事情节的深度记忆和认识，用不同语调表现不同角色的说话声音,并以动作辅助使作品中的形象栩栩如生地呈现在幼儿眼前。教师可以多次反复给幼儿讲述故事,运用启发式提问,帮助他们加深对角色的认识，掌握角色对话，学习角色动作，激起他们游戏的愿望。

　　三、鼓励幼儿积极参加表演游戏的准备工作

　　教师可以挖掘家长资源，让孩子和家长自愿参与游戏场景、道具的搜集与制作，还可以让幼儿自由选择自己喜爱的角色，并根据角色特征利用废旧材料进行亲子制作，如表演服装、头饰等；鼓励他们大胆想办法、出主意；大班幼儿还可以通过绘画、手工等来制作自己需要的游戏材料等。幼儿的表演游戏注重的不是表演性，而是游戏性。是灵活自由的,不受场所、时间与道具的限制。因此准备的道具不必追求齐全、逼真，有象征性即可。幼儿在表演游戏中最为关心的是自己能以角色的身份对话、做动作,道具的不足往往可用动作去表现出来。

　　四、引导幼儿自然、生动地进行表演

　　幼儿在表演游戏中,往往以参加表演为满足,有无观众他们并不在意。教师应当多赞赏、多鼓励，吸引更多的幼儿参加游戏，使他们自然、自由、自主地进行表演，让每个孩子都能得到锻炼。但教师要参与和幼儿一起商量分配角色，游戏的主角需要有一定语言表达能力、表演能力以及组织能力，可先让能力强的幼儿担任，以后应轮流担任主角。也可以有意让某个幼儿担任某一角色，让他得到相应锻炼。但不能违背幼儿的意愿，都要以商量、建议的口吻提出，应该尊重幼儿的自愿选择。对个别幼儿经常占主角的行为，教师要动员他们更换角色。

　　五、始终关心和支持幼儿的游戏

　  大班幼儿可自由、自主地玩表演游戏，教师要支持和关心他们的表演。孩子在游戏过程中，教师要进行有的放矢的观察、记录，观察孩子的游戏兴趣，观察孩子使用游戏材料的情况，观察孩子在游戏中是否有交往、合作，观察孩子遇到问题有没有想办法去解决......并根据孩子的需要及时投放、调整相关素材。必要时,教师可以游戏者的身份启发他们，并帮助他们及时解决困难。游戏结束后,提醒或帮助幼儿收拾道具,整理场所。

