小学美术《想象中的怪兽》评课

陈才娣
今天听了谈晓峰老师的一节《想象中的怪兽》美术课，感触很深，现谈一点体会。
兴趣是学生学习的动力之一。凭借生动有趣的《怪兽公司》录像欣赏，设疑导学，增强学生对怪兽形象的学习兴趣，使他们产生强烈的求知欲望，想主动理解、掌握、探究所学内容。
充分运用多媒体教学手段的便捷，解决了本课色教学难点，帮助学生理解了怪兽形象的由来。进而让学生讨论交流心中的怪兽形象，启发学生大胆想象，拓宽学生的创作思路。

欣赏更多的表现方法，打开学生的思路，让学生在美术学习中敢于表现，乐于创新。美术学科许多内容新旧知识点之间有着很强的联系，教师利用知识的迁移规律，诱导学生利用第五课的点彩游戏创作怪兽形象，找到新旧知识的连接点，为学生提供获取知识的方法，实现了“为迁移而教”。

谈老师给学生更多的作业方式和创作空间，使学生更自由地学习，更自主地创作，唤醒学生的主体意识；教师的巡回监督作业进展情况，变师生间的心理距离为心理合作，引导学生更好地投入学习过程，还可以有的放矢地帮助学生解决一些实际问题，使学生的创作顺利进行。

 学生主动参与创造后，不一定每件作品都成功，但都凝聚了学生的思维与劳动，代表学生的个性和追求，或者隐藏着某种潜能。这需要我们给予积极的评价，及时的认可与赏识。美术课的评价应该成为每一位学生充分展示个性的舞台。学生在交流中，开阔了视野，发现了自己的不足，同时更体验到了成功的喜悦。 

这里的拓展对学生的创造思维的发展起到了进一步的促进作用，尽管课堂的时间有限，但此课对学生的影响却无限地延伸至了课外。

