抓住兴趣点，提高美术课堂有效性
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课堂教学的有效性就是通过课堂教学活动，使学生有收获、有进步。在认知上，从不懂到懂，从少知到多知，从不会到会;在情感上，从不感兴趣到感兴趣，从不喜欢到喜欢。但最核心的一点，是看学生是否愿意学、主动学以及怎么学、会不会学。与课堂教学“有效性”相对应的是课堂教学的“低效”。课堂教学的“低效”导致学生能力没有得到发展，自信心降低，焦虑感增强，学习动机淡化等负面影响。“低效课堂”还忽略了学生的主体地位，课堂操练情景性差，语言活动脱离了真实的情景，学生被动吸收，缺乏实践机会，知识无法内化，技能无从提高。看过很多美术课，我觉得有些课堂看起来很热闹，但是有效性却很低；有些课老师累得很，但学生却反应平常或根本不感兴趣，从而降低了学生学习的积极性；更多的——特别是一些不是公开课的日常教学，更是随意性很大，课堂教学有效性很差或根本无效。
如何提高美术课堂的有效性？
多年以来一直在努力探索着这个问题，尝试解决这个问题。我多年的教学实践告诉我，要提高美术课堂的有效性，最好的办法就是抓准教材内容在学生心中的兴趣点，根据兴趣点来开展教学。在2011年版《美术课程标准》的“课程基本理念”中明确指出：兴趣是学习美术的基本动力之一。托尔斯泰也曾说过：“成功的教学需要的不是强制，而是激发学生的兴趣”。由此可见，一堂美术课，能否上得成功，让学生学有所得，达成既定的教学目标，激发学生的学习兴趣是关键。 “好学之不如乐学之”，“兴趣是最好的老师”。美术教学离不开一个“趣”字，学生只有对学习美术产生兴趣，才能有耐心与恒心投入到学习当中。尤其是幼儿园和小学低中年级的学生，他们的心理素质还不够成熟，注意力容易分散，学习随意性很大，在美术课堂教学中更要采用有效可行的教学手段和方式，才能调动他们的学习兴趣和积极性。因此，在了解学生的年龄特点、性格特点及地域特点(比如城镇与农村孩子是有所不同的)基础上，抓准教材内容中所蕴含的兴趣点，才能真正展现美术课堂的魅力，让学生爱上美术课、主动地学好美术，切实提高美术课堂的有效性。
兴趣点的寻找、把握与实施要靠教师对学生心理和教材的深度研究、以及良好的课堂组织能力才能做好, 但并非无规律可循。我总结了三种模式与大家分享：
一、 活动式
活动式就是动态的学习方式。所谓动态学习是在动态环境下，学生以动态的思维方式（动态思维是非传统的,非书本的,特色的,能动联系的思维方式）去发现、组合、交流、创造动态信息，从而理解知识发现规律，构建自身动态知识体系，形成动态思维结构的学习方式。在静态的学习过程中，小孩子的学习注意力是没法坚持很长时间的，越小的孩子注意力越容易分散，对于比较好动的孩子更是如此。因此，多设计一些动态的学习方式，对于提高孩子们的学习兴趣很有好处。我们在教学中，大多数情况下都是坐在教室里进行教与学的，而动态学习方式就是在更广阔的环境中让学生通过做一做、摆一摆、跳跳唱唱、用特殊的工具涂涂画画，或拼搭或堆砌等方式进行学习。在很多美术教材中，都是蕴藏了动态的教学方式的。比如，在教学《泡泡飞呀飞》时，我就是把美术课堂“搬”到了大操场上，让孩子们在大操场上吹泡泡玩，边玩边观察：泡泡大小一样吗？泡泡有什么颜色？颜色是怎样变幻的？你从泡泡里看到了什么东西？然后展示范图：看老师画的泡泡美不美？你们也可以把你看到的最美丽的泡泡画下来呀，这样就能把泡泡的美丽留在纸上了。一堂课，吹着玩，玩着画，孩子们的脸上始终透着兴奋的表情，下课了还不肯走呢！还有像《走近大自然》一课，也是可以以天为屋，以地为纸，把你看到的找到的东西当美术工具，带领学生捏泥团做雕塑、摆叶子做图画，或者堆土石成城堡……皆无不可，想象的空间有多大这个课堂就有多大。这样的课堂自由广阔，这样的教学高效快乐。
二、情境式。
所谓教学情境是指教师在教学过程中创设的情感氛围。“境”是教学环境，包括学生所处的物理环境，如美术室的各种硬件设施和软件设施，像教室的陈设与布置、卫生、绿化以及教师的技能技巧和责任心等。要激发学生的学习热情，增强学生学习的信心，保持对美术学习的长久关注和热爱，就要让学生上得情绪高涨，那么教师就要营造一种氛围，吸引学生全身心参与。根据我的教学实践经验，创设教学情境要注意方法的科学性和实效性，要遵循学生主体原则，让每个学生参与其中，主动展示自己的个性。教学中教师根据教学内容不失时机地进行情境创设，尽量发挥美术教材固有的吸引力，设计出相关的情境，借助情境因材施教，使儿童的认知过程和活动方式巧妙地结合起来，使绘画与丰富内在的情感活动有机结合起来，促使儿童全身心地投入学习活动，使学生从“玩”的心态逐渐向着有意学习的方面转化，使课堂气氛轻松愉快。
情境式兴趣点在很多教材中都可以找到，比如在很多教材中有看图讲故事的内容安排，通过给学生设计生动有趣的故事情节，激发儿童的学习欲望和表现热情。在具体的教学过程中，可以用多媒体展示图片或视频，辅以教师的简要与必要的言语讲解，直观刺激学生的感官，促进感知，为学生提供思维的线索，自由交流与海阔天空的想象空间。可以让学生尝试着在小组中，根据图画内容添加自己的想象完善故事情节。也可以让学生根据故事内容画出故事或故事片段。比如在课堂导入时，我们就可以根据教材内容用较有儿童性、趣味性的语言为学生讲故事，将学生引入到特定的情境中，激发学生探究的欲望和热情。例如岭南版美术第二册中《丑小鸭与白天鹅》一课，具有很强的故事性，教学时引导学生看图或视频动画，进入故事情境，想像假如自己就是故事中的丑小鸭，被大家嘲笑了会怎么想？变成了美丽的白天鹅又会怎么想怎么做？学生看完故事后，被故事深深吸引，老师再展示丑小鸭和白天鹅的纸工形象，自扮丑小鸭与白天鹅的角色将学生再次引入故事中，让孩子们每人制作一只丑小鸭或白天鹅，进行角色对话与表演。孩子们学得兴趣盎然。　　
三、游戏式　　
玩游戏是孩子的天性,没有哪个孩子不喜欢玩游戏。通过猜一猜、演一演、比一比等有趣的游戏方式创设趣味性的课堂氛围，使学生获得学习的愉快体验，增强学习的自信心，培养合作能力。在小学美术教材中，有很多课的教学方式都可以找到“游戏”的影子，我们在教学过程中，赋予严肃的教学内容于游戏的色彩，让孩子在玩中学，在学中玩，不仅能提高学生学习的热情，也能提高课堂的有效性。例如在《涂色游戏》一课中，“游戏”怎么体现？我是这样设计的：给学生准备一张七彩虹的简笔画，每个小组七个人，刚好每人涂一种色彩。让学生们分小组比一比：哪个小组涂的色彩最快最美最整齐？孩子们争先恐后的合作涂色，小组内互相提醒：快点快点！涂整齐啊！用紫色！大家合作把彩虹画的又快又美。这样就把每一个人的学习积极性都提起来了。在教学《大嘴巴纸玩偶》一课时，我设计了一个“有趣的大嘴巴”玩偶聚会游戏，展示了很多的大嘴巴动物图像后，让学生自己设定一个大嘴巴形象，并用手工纸做出来——当然，还要有基本制作方法的介绍，并根据基本方法创造添加装饰，变成有个性有名字的大嘴巴形象，再让学生拿着自己的作品和同伴一起玩游戏：看一看谁的大嘴巴最好玩？通过游戏激发了学生对本课的学习兴趣，学生们学得主动学得快乐；又如《风来了》一课中，我是这样导入的：猜一猜：云儿见它让路,小树见它招手,禾苗见它弯腰,花儿见它点头——它是什么?孩子们对猜谜语真有天赋，一下就说出了谜底：风！猜出了谜底，孩子们很高兴，学习劲头也来了。我顺势引导：你还能照着上面句子的格式说出其它的有关风的谜语吗？比如：窗帘见它掀起，国旗见它飘扬……孩子们一下就来了兴致，纷纷思考说出了自己的谜语：叶子见它摆手，垃圾见它飞走，蝴蝶见它躲藏（因为飞不动），船儿见它远航……在很多课中，运用猜谜的方式可以把学生的好奇心充分调动起来，让他们觉得将要学习的内容充满神秘感，从而更有兴趣投入到新的学习活动中去，同时也锻炼了学生的联想思维。孩子们还有一个特别喜欢的游戏：角色扮演。每个孩子都或多或少有表演的天赋，他们在生活中就经常把自己想象成各种有趣的角色，可以是人物，也可以是动物植物，甚至你能想到的所有的物体都是孩子们的表演对象。利用各式各样新鲜奇特的道具来扮演角色，能很好地表达教学内容，使学生在学习新知识时获得身临其境的体会，恍如走进神奇美妙的童话世界。教学《鱼儿游游》时，学生把自己制作好的鱼套在手上，把自己想象成一条可爱鱼儿，自由表演鱼儿的各种活动过程，比如鱼妈妈带小鱼儿去参加海底宴会，通过游戏表演来感受鱼的活动，让学生感受到了创作结果的成功感，亲身体验学习美术的乐趣。
通过抓准美术教材中的兴趣点来提高美术课堂教学的有效性的方法和模式还有很多，只要能符合美术教育的发展规律、符合孩子的心理特点、达成每一课的教学目标的都可以。只要我们共同来努力探索，就能有更多的发现与改进。总之，我们要培养学生良好的美术学习习惯，注重学习过程中学生的兴趣激发，使之多角度体验和尝试各种美术活动，从而拓宽学生学习、体验渠道，丰富教学形式，提高课堂教学效率。
